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	1. WSTĘP



	Oprogramowanie skrzynki BayCom-Mailbox wzorowane jest na programach OE5DXL i DieBox (autorstwa DF3AV). Myślą przewodnią autora programu było zapewnienie możliwie najwyższej niezawodnosci pracy skrzynki, a także prostoty instalacji i obsługi programu. Opis niniejszy przeznaczony jest w pierwszym rzędzie dla operatorów skrzynek. Informacje uzupełniające zawarte są m.in. w następujących pozycjach:

[3] Opisie węzła BayCom-Node (SYSOPDOC.TXT i RELNTS.TXT)

[4] Opisie programu BayCom w wersji 1.50/1.60

[10] Tekstach pomocy - HELP.XSP.

[11] Opisie węzła PC/Flex w wersji 3.3e/f.

	Rozbudowa kolejnych wersji programu spowowodała, że wykorzystuje on obecnie prawie całkowicie możliwości oferowane przez system operacyjny DOS. To, jak również postęp techniki, spowodowały konieczność opracowania wersji dla nowszych systemów operacyjnych: LINUX i Windows95/NT (wersja 32-bitowa). Główny zbiór programu w wersji DOS nosi oznaczenie BCM.EXE, w wersji LINUX - BCM i w wersji 32-bitowej - BCM32.EXE. Współpracujący ze skrzynką węzeł BayCom-Node zastąpiony został przez PC/Flexnet. Wersje 1.38 i następne (DOS) nie współpracują już ze sterownikiem BayCom-L2.

	W wersji 1.39 dodana została obsługa protokółu HTTP, retransmisja poczty wzoruje się w większym stopniu na standardzie FBB, poza tym drobnym zmianom uległ format zbiorów i usprawniono obsługę poczty dwójkowej.



	AUTOREM PROGRAMU JEST:

	Florian Radlherr DL8MBT @ DB0AAB

	Ingeborgstr. 59

	D-81825 München

	Tel + 49 89 4391286

	Fax + 49 89 4393648



	PROGRAM ROZPROWADZA TEŻ:

	Michael Bloch DF2VO @ DB0HOM.#SAR.DEU.EU

	Hegelstr. 64

	D-55122 Mainz



	2. INSTALACJA PROGRAMU



	Wybór systemu operacyjnego, a w związku z tym i instalowanej wersji programu zależy od posiadanego wyposażenia (minimalne wymagania podane sa poniżej) i wymaga zapoznania sie z cechami charakterystycznymi, wadami i zaletami wchodzących w grę systemów: DOS, LINUX i Windows. 

	Najważniejszą wadą systemu DOS jest ograniczony zakres wykorzystywanej pamięci RAM i ograniczenie do pracy tylko jednego programu w danym czasie (jesli pominąć niektóre programy rezydentne, czesto sprawiające zresztą wiecej kłopotu niż przynoszące korzyści). Najważniejszymi zaletami systemu operacyjnego DOS są niskie wymagania sprzętowe i brak dodatkowych kosztów.

	Systemy operacyjne LINUX i Windows (32-bitowe - 95, NT) umożliwiają rownoległę pracę wielu programów, wykorzystują cały dostępny zakres pamięci RAM i są wyposażone w efektywniejsze systemy organizacji zbiorów na dysku. Instalacja systemu LINUX jest wprawdzie dość skomplikowana, jest on jednak dostępny prawie bezpłatnie. Z 32-bitowych systemów Windows w grę wchodzi głównie Windows95 ze względu na cenę i wymagania sprzętowe.



	2.1. WERSJA DLA SYSTEMU DOS



	Podstawowymi, niezbędnymi do pracy programu zbiorami są BCM.EXE (znajdujący się w katalogu \BCM) i umieszczony w podkatalogu MSG (\BCM\MSG) zbiór  MESSAGES.GB lub inny w zależności od wybranej wersji językowej. Pozostałe zbiory i katalogi zakładane są automatycznie w trakcie pracy programu. Wywołanie programu skrzynki dokonywane jest za pomocą rozkazu BCM, a do zakończenia pracy służy kombinacja CTRL-X.

     Do najważniejszych zakładanych automatycznie zbiorów należą:

INIT.BCM      zawierający parametry konfiguracyjne programu,

BULLETIN.BCM  zawierający spis katalogów skrzynki, przypisanych im czasów składowania wiadomości i czasów minimalnych,

CRONTAB.BCM   zawierający czasy wywoływania automatycznych funkcji skrzynki.

Obsługa programu może być dokonywana:

- bezpośrednio z konsoli (klawiatury komputera PC),

- przez kanał radiowy (packet-radio), wymaga to wywołania odpowiedniego sterownika,

- przez złącze szeregowe RS-232 komputera (terminal lub modem).

	Do prawidłowej pracy skrzynki konieczne jest wprowadzenie jej znaku wywoławczego. Jeżeli jest to dokonywane za pomocą rozkazu BOXADDRESS po uruchomieniu programu, należy następnie włączyć skrzynkę za pomocą rozkazu ENABLE.

	Wspomniane powyżej, podstawowe zbiory rozprowadzane są nieodpłatnie przez sieć packet-radio. Przeważnie znajdują się one w katalogach BAYBOX, BAYCOM lub podobnych (m.in. w skrzynce DB0AAB-8). Można także zamówić dyskietki instalacyjne pod adresem DF2VO @ DB0HOM. Program dostępny jest także w Internecie pod adresem: http://www.baycom.de/baybox/index.html. Instalacja z dyskietki polega na skopiowaniu zawartych na niej katalogów i zbiorów do katalogu BCM (nazwa jest dowolna) na twardym dysku za pomocą rozkazu:

xcopy a:*.* c:\bcm /s

	Automatyczna instalacja może być także dokonana za pomocą pliku INSTALL.BAT.

	Wartość parametru FILES w zbiorze CONFIG.SYS powinna wynosić 50. Korzystne jest także powiększenie rozmiarów pamięci podstawowej dzięki wywołaniu sterownika EMM386, załadowaniu systemu DOS do górnego obszaru pamięci za pomocą rozkazu DOS=HIGH, UMB  itp.

Przykład zbioru CONFIG.SYS:

lastdrive=z

device c:\sys\dos\himem.sys

dos = high, umb

buffers = 50,3

files = 60

rem dla plytek monochromatycznych (Herkules) i=a000-afff

devicehigh c:\sys\dos\emm386.exe  noems i=c800-efff

shell = c:\sys\dos\command.com /p



	W przypadku zainstalowania kontrolerów SCSI albo ESDI należy w linii wywołującej EMM386 dodać "x=c800-cfff", w celu wyłączenia z użytku obszarów pamięci potrzebnych do pracy kontrolera.

	Poniżej przedstawiony jest też przykładowy zbiór AUTOEXEC.BAT wywołujący program BCM:

@echo off

set temp=c:\temp

set dircmd=/on                 *** dla DOS6.x: kopiowanie bez 

                                   pytania

set flexnet=c:\bcm\pcflex      *** scieżka dostępu do PC-Flex

path c:\dos;c:\bcm;c:\bcm\run

prompt $p$g

lh keyb gr               sterownik klawiatury (przykład),

lh share.exe             prawa dostępu do zbiorów na twardym

                         dysku.

lh smartdrv 4000         bufor dysku w górnym obszarze pamięci.

choice /t:j,5 Uruchomić węzeł?  *** DOS6.0: alternatywa z lub 

                         bez węzła

rem choice /c:jn /t:j,5 Uruchomić węzeł? *** składnia zależna 

                         od wersji DOS...

if errorlevel=2 goto end

:loop

echo uruchamiam węzeł ...

call sflex.bat                 *** wywołanie Flexnet

echo węzeł czynny ...

scandisk /all /autofix /nosave /nosummary /mono

                               *** porządki na dysku (począwszy 

                                   od wersji DOS6.0),

c:                                 albo: chkdsk /f < no.txt

cd \bcm

echo uruchamiam skrzynkę ...

bcm                            *** wywołanie skrzynki

call stopflex                  *** zakończenie pracy Flexnet

choice /t:j,5 Ponownie uruchomić skrzynkę?

if errorlevel=2 goto end

goto loop                     *** wywołanie BCM w pętli

:end

-----------------------------



	Program CHKDSK powinien być wywoływany dla każdego z ewentualnych dysków logicznych w celu usunięcia błędów przed uruchomieniem skrzynki. Po wywołaniu programu BCM wolny obszar pamięci RAM powinien przekraczać 100 kilobajtów (możliwe jest nawet przekroczenie 250 kilobajtów). Pamięć XMS może być wykorzystana jako bufor dysku. Jej pełny rozmiar nalezy podać w wywołaniu sterownika SMARTDRV.

	Instalacja nowej wersji programu w trakcie pracy skrzynki może być dokonana za pomocą następującego pliku newbcm.bat (wymaga on zaopatrzenia się w program EXPORT.EXE autorstwa DF3FI):

export baybox %1.p0

7plus %1.p01

copy bcm.exe bcm.alt

if exist %1.exe copy %1.exe bcm.exe

del %1.*



Instalacja ma nastepujący przebieg:

o newbcm bcm121   * rozpakowanie i instalacja nowej wersji

                  * należy sprawdzić meldunki błędow programu 

                    7plus

shutdown          * start nowej wersji



	Jeszcze łatwiej przebiega przesiadka pod systemem LINUX.

W czasie pracy skrzynki należy przejść na poziom interpretacji rozkazów (shell) za pomoca rozkazu 'oshell' i dokonać odpowiednich zmian w zbiorach.W tym czasie można uruchomić w tle drugą kopię bcm, tak aby w przypadku wystąpienia błędów w trakcie przesiadki zapewnić nieprzerwaną pracę skrzynki. Alternatywą jest uprzednia konfiguracja jądra LINUX pozwalająca na połączenie się z komputerem (ax25d, axspawn).



	2.1.1. WYPOSAŻENIE



	Program BCM w wersji 1.39 wymaga następującego wyposażenia sprzętowego: 

- Komputera PC wyposażonego w procesor 80386 lub nowszy i co najmniej 2 megabajty pamięci RAM (jeszcze korzystniejsze są 4 megabajty). 

- Twardego dysku o maksymalnym czasie dostępu 20 msek i szybkości transmisji danych co najmniej 500 kilobajtów/sek.

- Pojemność twardego dysku powinna wynosić przynajmniej 80 MB  (dla skrzynki zawierającej jedynie wiadomości prywatne), 200 MB dla skrzynki zawierającej biuletyny, zalecana jest pojemność 540 MB. Zbiory systemowe USERS, BIDS, LOG itp. zajmują około 50 MB. Orientacyjne zapotrzebowanie podane jest w poniższej tabeli.



          !użytk.    ! czas składow.! zalecana pojemność dysku 

Rozmiar   !     biul.! użytk.  biul.! system  użytk.biul.  razem 

          !          ! (dni)  (dni) !  (MB)   (MB)  (MB)  (z DOS)

----------+----------+--------------+----------------------------

mała      ! tak  nie !   120    --  !   60     20    -      80

mała      ! tak  tak !   360    60  !   70     50   400    540

przeciętna! tak  tak !   360   180  !   70    100   500    700

duża      ! tak  tak !   360   720  !   80    200  1200   1600



- Użycia programu buforującego dane z twardego dysku (ang. cache), np. SMARTDRIVE. Bufor powinien wykorzystywać cały dostępny obszar pamięci (dla 2 MB pamięci RAM jest to ok. 1.3 MB).

- Dla równolegle pracującego węzła należy doliczyć ok. 5 MB pojemności dysku i ok. 80 MB jako rezerwę.

- Systemu operacyjnego MS-DOS w wersji 5.0, 6.2 lub nowszej (IBMDOS 5.0 lub 6.3) ew. Open-DOS. Nie zalecane jest korzystanie z DR-DOS 5.0 i MS-DOS 6.0.

Szybkość reakcji skrzynki zależna jest od czasu dostępu do twardego dysku, systemu operacyjnego i założonego na dysku systemu zbiorów. Dla komputera wyposażonego w procesor 486DX50 osiągana jest przepływność danych rzędu 100 kilobajtów/sek. Praca pod systemem operacyjnym LINUX lub podłączenie dysku przez kontroler SCSI2 pozwalaja na osiągnięcie wyższych wartości. 



     2.1.2. WYJŚCIE RADIOWE



	Dostęp do skrzynki drogą radiową wymaga pośrednictwa programu Flexnet. Przebieg danych przedstawiony jest schematycznie poniżej:



                                          użytkownik

                                            |

          BCM                          BCT (terminal)      poziom aplikacji

           |                                |

    Flexnet.exe/Flexdigi.exe           Flexnet.exe         węzeł Flexnet

           |                                |

  uscc.exe,ser12.exe itd.               6pack.exe itd.     sterowniki

           |                                |

USCC, modem BayCom itd.                 TNC2 itd.         

                                  urządzenia komunikacyjne

           |                                |

       radiostacja,antena-----------antena,radiostacja       

                                                kanał radiowy



Dane pochodzące ze skrzynki przekazywane sa wewnętrznie do węzła (programy flexnet.exe, flexdigi.exe). Następnie za pośrednictwem odpowiednich sterowników są one przekazywane urządzeniom komunikacyjnym (sa to np. płytki komunikacyjne USCC, modemy BayCom) i nadane drogą radiową. Po stronie odbiorczej dane odbywają tą samą drogę w odwrotnym kierunku. W celu wyświetlenia danych na ekranie użytkownik może posłużyć się programem terminalowym BCT lub innym. Jak wynika z powyższego schematu w komputerze pracują równolegle do systemu operacyjnego DOS (podaję w kolejności ładowania programów):

- oprogramowanie Flexnet (moduł główny flexnet.exe - obecnie dostępny w wersji 3.3f - i ew. moduł węzła flexdigi.exe - obecnie w wersji 3.3e)

- sterowniki kanałowe,

- skrzynka BCM (bcm.exe).

Numeracja kanałów (0 - 14) zależna jest od kolejności ładowania sterowników.

Wybór sterowników uzależniony jest od wyposażenia skrzynki:

- dla modemu BayCom 1200 bitów/sek jest to SER12.EXE,

- dla modemu BayCom 9600 bitów/sek - PAR96.EXE,

- dla płytek komunikacyjnych BayCom-(U)SCC - USCC.EXE,

- dla płytek komunikacyjnych Vanessa - VANESSA.EXE,

- dla łącza do węzła RMNC w protokóle CRC-KISS - KISS.EXE,

- dla kontrolerów TNC-2 - 6PACK.EXE,

- dla połączeń Ethernet-IPX - IPXPD.EXE,

- dla połączeń Ethernet-AXIP - IPPD.EXE,

- dla Ethernet BPQ - ETHER.EXE,

- dla płytek akustycznych - PSADRVR.EXE, DSK.EXE, DSK50.EXE, DG1SCR.EXE,

  WSS.EXE, WSS_9K6.EXE, SBLAST.EXE.

Nowe typy i wersje sterowników rozpowszechniane są w sieci packet-radio w rubrykach RMNC, FLXNET i podobnych. Jako punkt wyjścia do poszukiwań nadaje się też witryna Internetowa "www.baycom.de". Po załadowaniu modułów Flexnet i sterowników należy uruchomić węzeł za pośrednictwem FLEX.EXE (ew. też FLEXDIGI.EXE), a następnie skrzynkę (BCM.EXE). Dla sprawdzenia wewnętrznej komunikacji między programami można posłużyc się rozkazem VERSION skrzynki. W przypadku załadowania FLEXDIGI.EXE wyświetlany jest meldunek "FlexDigi", w przeciwnym przypadku - "Flexmini". Dla każdego z kanałów komunikacyjnych należy za pomocą rozkazów MODE i ew. TXDELAY wprowadzić pożądane parametry. Niektóre ze sterowników wymagają mniejszej liczby parametrów.

a) węzeł:

Parametry konfiguracyjne dla FLEXDIGI.EXE znajdują się w zbiorze FLEXNET.FPR. Zbiór ten, zawierający domyślne wartości parametrów MODE, TXDELAY i SSID dla każdego z kanałów zakładany jest automatycznie w momencie pierwszego wywołania programu. Operator powinien dostosować do potrzeb wartości parametrów posługując się programem konfiguracyjnym FSET.EXE lub terminalowym TNC.EXE.

Przykład:

Rozkaz                            Znaczenie

--------------------------------------------------------------

lh flexnet.exe  150               załadowanie modułu 

                                  głównego (jądra) Flexnet, 

                                  bufor 150 kb

lh flexdigi.exe                   załadowanie węzła 

                                  Flexnet

lh uscc.exe /p=0x300 /i=5         sterownik dla USCC

lh ser12.exe 2                    modem BayCom na COM2

flex                              uruchomienie Flexnet

tnc.exe                           uruchomienie programu 

                                  Mini-TNC

ESC C                             połączenie z 'flxnet-0'

mycall SR6DOP 0 15                znak węzła, SSID 0-15

mode 0 9600trzums                 parametry kanałów

mode 1 1200cums                   1,2,.. płytki USCC

mode 2 19200trxd

mode 3 19200trx

mode 4 1200c                      ..i modemu BayCom

p s 0 0                           kanały z SSID

p s 1 1                           (= bez łączy dedykowanych)

p t 10 0                          wartości TXDelay dla

p t 25 1                          poszczególnych kanałów

p t 5  2

p t 2  4

mail sr6dop-8                     znak skrzynki

q

ESC Q                             opuszczenie programu

                                  terminalowego

y

bcm                               uruchomienie skrzynki

(...)

flex /u                           usunięcie programu flex z 

                                  pamięci

--------------------------------------------------------------

b) konfiguracja bez węzła:

W związku z brakiem zbioru konfiguracyjnego parametry muszą być wprowadzane po każdorazowym uruchomieniu programu. Należy posługiwać się programem FSET.

Przykład

Rozkaz                            Znaczenie

--------------------------------------------------------------

lh flexnet.exe  80                załadowanie modułu głównego 

                                  Flexnet, bufor 80kbajtów

lh kiss 2                         sterownik KISS dla COM2

                                  (np. sprzężenie z węzłem 

                                  RMNC)

flex                              uruchomienie programu Flexnet

fset.exe mode 0 19200c            19k2 przy wykorzystaniu 

                                  RMNC-CRC

bcm.exe                           uruchomienie skrzynki

(...)

flex /u                           usunięcie programu flex z 

                                  pamięci

--------------------------------------------------------------

Dla zautomatyzowania startu można umieścić rozkazy w pliku SFLEX.BAT wywoływanym z AUTOEXEC.BAT za pomocą rozkazu CALL SFLEX.BAT. Przykładowy plik SFLEX.BAT (przy założeniu, że program zainstalowany jest w katalogu C:\FLEX) może wyglądać następująco:

-------sflex.bat  (start_flexnet)

c:

cd \flex

lh flexdigi.exe 150

lh flexnet.exe

lh <sterownik>.exe <parametry_sterownika>

flex

fset.exe txd 0 10

rem fset ... itd.

fset.exe mode 0 1200c

rem fset ... itd.

-------

W miarę potrzeby można oprócz programu BCM.EXE załadować dodatkowe programy rezydentne (TSR) pod systemem DOS lub inne dowolne pracujące równolegle pod systemami Windows czy OS/2. Program FLEXDIGI.EXE można zamówić u DK7WJ @ DB0ZDF.#RPL.DEU.EU. Przy zamówieniu konieczne jest podanie znaku wywoławczego węzła. Należy zwrócić uwagę na różnice w przebiegu wewnętrznej komunikacji w zależności od zainstalowanego wariantu. W najprostszym przypadku oprogramowanie skrzynki BCM przekazuje warstwie fizycznej (L1) dane za pośrednictwem programu FLEXNET. Po zainstalowaniu programu węzła (FLEXDIGI.EXE) komunikacja odbywa się wyłącznie za pośrednictwem wirtualnego kanału 15. Zestaw parametrów jest wówczas identyczny jak w przypadku instalacji skrzynki BCM i węzła (PC/Flex albo RMNC/Flex) na oddzielnych systemach komputerowych. Tabela łączy węzła FLEXDIGI musi zawierać wpis dla połączenia ze skrzynką w kanale 15. Połączenia skrzynki ze swiatem zewnetrznym odbywają się za pośrednictwem węzła, co zmniejsza nieco efektywną szybkość wymiany danych i wymaga więcej pamięci.

	Dla stacji, które nie muszą równolegle pracować jako węzły sieci zalecana jest konfiguracja BCM+FLEXNET. Stacja wyposażona jest wówczas jedynie w funkcję przekaźnikową poziomu 2 (ang. digipeating) - odnosi się to do wersji 3.3e i nowszych. Szczegóły zawarte są w instrukcji węzła i w tekście informacyjnym wywoływanym za pomocą rozkazu FSET /?.



	2.1.3. WYJŚCIE SZEREGOWE



	Program skrzynki może być także obsługiwany za pomocą terminalu podłączonego do złącza szeregowego RS-232. Może to być terminal odpowiadający standardowi VT100 lub wyposażony w program XTALK albo podobny. Operator skrzynki musi zgłosić się podając znak wywoławczy i hasło. Hasło musi być uprzednio wprowadzone przez operatora za pomocą rozkazu:

SETUSER <znak> TTYPW <hasło> (maks. 8 znaków) oddzielnie dla każdego ze współuprawnionych (duże i małe litery są rozróżniane). Użytkownicy nie otrzymują uprawnień operatora systemu. W tym celu konieczne jest podanie dodatkowo hasła operatora.

	Obsługa przez złącze szeregowe wymaga uprzedniego ustawienia parametrów złącza za pomocą rozkazu TTYMODE:

TTYMODE 1:9600,n,8,1,e

                     ^e=echo włączone, l=echo lokalne

                   ^liczba bitów stopu

                 ^długość słowa

               ^bit parzystości n=brak e=parzysty o=nieparzysty

          ^szybkość transmisji 1200-38400

        ^numer złącza COM1-COM4

adresy COM:     COM1:$3f8 COM2:$2f8 COM3:$3e8 COM4:$2e8

przerwania COM: COM1:4    COM2:3    COM3:5    COM4:7

Złącze szeregowe jest aktywowane dopiero po ponownym starcie programu BCM. Obwód 16550 (zawierający bufor FIFO) jest wykorzystywany automatycznie. Do synchronizacji przepływu danych wykorzystywany jest protokół XON/XOFF. Terminal może być podłączony bezpośrednio lub przez modem. Do wyłączenia złącza szeregowego służy rozkaz TTYMODE OFF.



    	2.1.4. ZBIORY



	Przykładowa struktura katalogów i rozmieszczenie zbiorów mogą wyglądać jak następuje:

C:\BCM

|   BCM.EXE

|   INIT.BCM

|   BULLETIN.BCM

|   FWD.BCM

|   BIDH2.BCM

|   BIDS2.BCM

|   CHECK.BCM

|   CHECKNUM.BCM

|   CRONTAB.BCM

|   HARDR2.BCM

|   HARDRHASH.BCM

|   USERHASH.BCM

|   USERS.BCM

|   BADNAMES.BCM

|   

|---MSG

|       MESSAGES.GB

|

|---LOG

|---TRACE

|       SYSLOG.BCM

|       CMDLOG.BCM

|

|---INFO

|---USER

	Nazwa głównego katalogu może być oczywiscie różna od podanej tu \BCM. Dla ułatwienia podany jest wykaz najważniejszych zbiorów (zbiory oznaczone gwiazdką nie są niezbędne):

BCM.EXE główny zbiór programu, wywołanie może zawierać dalsze parametry,

     bcm /? wywołuje listę parametrów,

     bcm /c format 25- zamiast 50-liniowy (dla płytek VGA, osiągana jest oszczędność około 5 kB pamięci), 

     bcm /m dla monitorów monochromatycznych,

     bcm /f informuje o maksymalnej liczbie otwartych zbiorów (powinna ona przekraczać 40), w razie potrzeby należy zmienić wartość parametru FILES w zbiorze CONFIG.SYS.

	bcm /n powoduje wyłączenie wyświetlania (płytki graficznej) dzięki czemu do dyspozycji programu stoi większy obszar pamięci.

MSG\MESSAGES.GB zawiera teksty meldunkow programu w jezyku angielskim, jest to  minimalne wyposażenie skrzynki.

INIT.BCM   zawiera parametry konfiguracyjne programu, parametry te muszą być wprowadzone przed uruchomieniem programu. W trakcie  jego pracy zmiana dokonywana jest za pomocą odpowiednich rozkazów. Wartości te są wprowadzane automatycznie do zbioru INIT.BCM.

BULLETIN.BCM zawiera spis katalogów ogólnych (biuletynów). Katalogi główne wpisywane są w pierwszej kolumnie, podkatalogi w drugiej. Każdemu z katalogów przypisany jest czas składowania wiadomości w dniach (ang. lifetime), musi on być oddzielony od nazwy za pomocą znaku odstępu. Zamiast dokonywania bezpośrednich zmian w zbiorze korzystniejsze jest ich dokonywanie za pomocą rozkazów LIFETIME, MKBOARD, RMBOARD i MVBOARD. Przed uruchomieniem skrzynki można wprowadzić do zbioru strukturę katalogów za pomocą dowolnego edytora ASCII. W przypadku wczytywania zbioru z kopii bezpieczeństwa należy rozłączyć wszystkich użytkowników za pomocą rozkazów DISABLE i KILL lub wyłączyć skrzynkę za pomocą rozkazu SHUTDOWN, następnie wczytać zbiór za pomocą rozkazu WT BULLETIN.BCM i po podaniu rozkazu  SHUTDOWN ponownie uruchomić skrzynkę. Zawartość zbioru jest odczytywana tylko w momencie startu programu BCM.

FWD.BCM      zawiera wprowadzone przez operatora trasy retransmisji poczty. Do założenia zbioru w trakcie pracy służy rozkaz NEW,  zmiany bieżące dokonywane są za pomocą rozkazu FEDIT. Zbiór może zawierać komentarze zaczynające się na dowolnej pozycji wiersza.

PASSWD.BCM * zawiera hasło dostępu dla operatora systemu. Hasło o długości 80 znaków nie może zawierać znaków kontrolnych (o wartości dziesiątkowej poniżej 32), średnika (;) i przecinka (,). 

PWLIST.BCM * Hasło w formacie DieBox (nie jest konieczne).

<znak_skrz_sas>.PWD *  Hasło dla retransmisji w formacie DieBox (nie jest konieczne). 

CONVNAME.BCM * zawiera powiazanie nazw rubryk lokalnych z nazwami rubryk wiadomości retransmitowanych. Ułatwia to uporządkowanie nadchodzących wiadomości. W trakcie dalszej retransmisji używane są oryginalne nazwy rubryk. Każda z linii zbioru zawiera oryginalną i przyporządkowaną jej nazwę lokalnego katalogu. Przykładowo może to być:

dx dxnews

award dyplomy

itd.

Komentarze w zbiorze poprzedzone są średnikiem. Zbiór ten nie jest oczywiscie konieczny, może on być założony za pomocą rozkazu NEW i modyfikowany za pomocą rozkazu CEDIT. Rozkaz ten wywołuje program CONVADD.EXE lub CONVLIST.EXE. Przeglądanie zawartości zbioru może być dokonywane za pomocą programu CONVLIST.EXE.

CONVLIFE.BCM * Zawiera przyporządkowanie wyrażeń zawartych w tytułach wiadomości i czasów składowania tych wiadomości. Przykładowo:

   ; Czas skł. Wyrażenie

   10 poszukuje

   10 ?

   0  kupno

   0  sprzedaż

Czas 0 oznacza skasowanie wiadomości w najbliższym momencie wywołania rozkazu PURGE. Czas składowania obowiązuje lokalnie, w trakcie retransmisji używana jest wartość oryginalna, podana przez nadawcę.

CRONTAB.BCM  zawiera czasy wykonywania wielu automatycznych funkcji. W trakcie pracy programu modyfikacji zbioru należy dokonywać jedynie za pomocą rozkazów EDIT, RTEXT i WTEXT.

	Zbiory wymieniome poniżej są zakładane i uzupełniane automatycznie i nie powinny być modyfikowane przez operatora. Zbiory te znajduja się w głównym katalogu (BCM). Należą do nich:

USERS.BCM      zawiera dane odnoszące się do użytkowników skrzynki. Zbiór ten może osiagnąć znaczne rozmiary (nawet rzędu 20 MB).

USERHASH.BCM   zawiera indeks do tabeli użytkowników.

BEACON.BCM     zawiera trasy retransmisji tekstu radiolatarni.

BID2.BCM       zawiera spis ostatnich 65536 identyfikatorów wiadomości ogólnych (BID).

BIDH2.BCM      zawiera indeks identyfikatorów.

HADR2.BCM      zawiera hierarchiczne adresy skrzynek i trasy retransmisji wiadomości odczytane z nagłówków. Każdy z zarejestrowanych adresów zajmuje obszar ok. 256 bajtów. Cały zbiór może osiagnąć rozmiar rzędu 2 MB. 

HADRHASH.BCM indeks do tabeli adresów hierarchicznych.

CHECK.BCM      zawiera listę napływających wiadomości. Jest ona niezbędna dla funkcjonowania rozkazu CHECK i nie powinna być zmieniana przez operatora.

CHECKNUM.BCM zbiór zawiera numery katalogów dla listy CHECK.

RUNDAT.BCM   zbiór ten jest zakładany przez programy wywoływane zdalnie za pomocą rozkazu RUN i zawiera informacje niezbędne do funkcjonowania wymienionego programu. W podkatalogu MSG znajdują się następujące, wymienione dalej zbiory. Zbiory te muszą być założone  przez operatora, a ich zawartość musi odpowiadać  rzeczywistej sytuacji. Katalog może zawierać teksty w różnych językach, rozszerzenie nazwy zbioru <jzk> jest oznaczeniem języka. Minimalną koniecznością jest założenie zbioru MSG\MESSAGES.<jzk> dla każdego z języków. Nie powinno wśród nich zabraknąć tekstów w języku polskim.

MESSAGES.<jzk> zawiera teksty meldunków skrzynki.

HELP.<jzk>   zawiera teksty pomocnicze wywoływane za pomocą rozkazu HELP.

CTEXT.<jzk>  zawiera tekst powitalny w danym języku.

QTEXT.<jzk>  * zawiera tekst pożegnalny nadawany po przerwaniu 

łączności za pomocą rozkazu QUIT.

CNEW.<jzk>   tekst powitalny dla użytkowników, dla których włączony jest drugi poziom pomocy.

INFO.<jzk>   tekst wywoływany za pomocą rozkazu INFO.

AKTUELL.<jzk>  * tekst zawierający aktualności i nadawany jednorazowo na powitanie użytkownika oraz wywoływany za pomocą rozkazu AKTUELL. 

HELPIDX.<jzk>  zawiera spis treści tekstów pomocy w danym języku. Zbiór ten jest zakładany automatycznie.

	W katalogu LOG znajdują się nastepujące zbiory:

LOG<data>.BCM  dziennik łączności skrzynki. Codziennie zakładany jest nowy zbiór zawierający w nazwie datę w formacie RMMDD, przykładowo zbiór LOG51030.BCM pochodzi z dnia 30.10.1995. Zawartość zbioru może być odczytana za pomocą rozkazu LOG. Starsze zbiory mogą być kasowane przez operatora w miarę potrzeby.

BADNAMES.BCM - zawiera spis nazw rubryk, które nie są akceptowane przez skrzynkę. Nie mogą one występować nawet w katalogu TMP. Nazwy rubryk nie mogą zawierać znaków specjalnych, poza "-" i "_". Uwzględnianych jest tylko pierwszych sześć znaków nazwy. Duże i małe litery nie są rozróżniane.

	W katalogu TRACE znajdują się:

CMDLOG.BCM   zawierający protokół czynności operatora. Jego zawartość może być odczytana za pomocą rozkazu CLOG.

SYSLOG.BCM   zawierający protokół meldunków błędów, może być odczytany za pomocą rozkazu SLOG.

SYSLOG_R.BCM zawierający protokół meldunków rozkazu TRACE (po włączeniu za pomocą TRACELEVEL 0).

UNKNOWN.BCM  zawierający nieznane docelowe adresy hierarchiczne i informacje o niedostarczonych wiadomościach takie jak data nadania, znak nadawcy i skrzynki docelowej, rubrykę i tytuł. Zawartość zbioru może być odczytana za pomocą rozkazu UNKNOWN. Program UNK.EXE autorstwa OE3DZW generuje automatycznie informacje dla nadawcy wiadomości.

T_<znak>.BCM zawiera meldunki o przebiegu retransmisji poczty.

  	Program BCM korzysta z następujących katalogów:

USER     	zawierający wiadomości prywatne dla użytkowników skrzynki, dla każdego z użytkowników zakładany jest osobny podkatalog. Nazwa katalogu jest ustalona w zbiorze INIT.BCM.

INFO     	katalog dla wiadomości ogólnych (biuletynów). Jest on podzielony na podkatalogi tematyczne. Nazwa katalogu ustalona jest w zbiorze INIT.BCM. 

FWD  		katalog zawiera informacje niezbędne do retransmisji poczty. Informacje są zapisywane i kasowane automatycznie.

MSG    	katalog zawiera teksty meldunków.

LOG    	zawiera dzienniki pracy skrzynki.

TRACE    	zawiera meldunki programu.

   Wymienione poniżej zbiory zakładane są automatycznie i nie powinny być kasowane przez operatora:

USERS.BCM  zawiera dane użytkowników skrzynki.

HADR2.BCM  zawiera adresy hierarchiczne partnerów retransmisji.



	2.1.5. PARAMETRY WYWOŁANIA PROGRAMU



	Program wywoływana jest za pomocą polecenia "bcm". W wywołaniu można podać następujące parametry:

bcm /? wyświetlenie krótkiego tekstu pomocy.

bcm /c na ekranie VGA wyświetlanych jest 25 zamiast 50 linii (różnica w zapotrzebowaniu pamięci wynosi ok. 5 kB).

bcm /m obraz monochromatyczny.

bcm /n wyłączenie płytki graficznej.

bcm /f wyświetlenie dopuszczalnej liczby otwartych zbiorów (musi być ich co najmniej 40 - patrz CONFIG.SYS).



	2.2. WERSJA DLA SYSTEMU LINUX



	Wymagana jest wersja Linux 1.2.13 lub nowsza (np. 2.0.x). Konieczne jest posiadanie bibliotek ELF.

Przebieg instalacji (przykład):

- konieczne jest posiadanie uprawnień na najwyższym poziomie ("root"). Przy braku dostatecznego doświadczenia możliwe jest wyrządzenie znacznych szkód w systemie.

- należy zadeklarować użytkownika i grupę pod nazwą "bcm" (identyfikatory 'uid' i 'gid' dowolne, np. 'uid 666' i 'gid 66'). Deklaracja użytkownika i grupy ułatwia późniejszy przydział uprawnień. Jako skryptu "loginshell" można użyć /bcm/bct dzięki czemu dla użytkownika "bcm" wywoływany jest automatycznie program terminalowy.

- program powinien być zainstalowany w katalogu /bcm. Inne nazwy katalogu mogą byc podane za pomocą zmiennej środowiskowej $BCMHOME. Zalecane jest posłużenie sie skryptem "startbcm".

- dla regularnych skrzynek sieci zalecane jest umieszczenie w zbiorze /etc/inittab zapisu: bc:23:respawn:/bcm/startbcm (lub podobnego). Powoduje on automatyczny start programu bcm po uruchomieniu komputera i w przypadku nieprzewidzianej przerwy w pracy skrzynki. Start.bcm jest skryptem "shell" wprowadzającym zawartość zmiennej środowiskowej BCMHOME, zmieniającym katalog roboczy i uruchamiającym bcm. Liczby po symbolu "bc" oznaczają priorytet programu, który musi być dostosowany do aktualnej instalacji. 

- jeżeli skrzynka ma być też dostępna przez TCP/IP należy w zbiorze /etc/services umiescić zapis:

  bcm     4719/tcp        # BayCom-Mailbox

lub podobny. Numer kanału logicznego 4719 jest dowolny, nie może on jedynie być już uzywany przez inne programy. Alternatywą jest użycie w wywołaniu parametru -p<kanał>. Parametr -p0 oznacza, że skrzynka nie korzysta z kanału TCP/IP i jest dostępna tylko w protokóle AX.25.

- wszystkie pozostałe zbiory niezbędne do pracy programu muszą należeć do grupy "bcm". Dotyczy to zbiorów zawartych w katalogu bcm i w katalogach biuletynów oraz skrytek prywatnych. Zmiana praw własności dokonywana jest za pomocą poleceń:

    chown -R bcm:bcm *

    chmod -R u+rw *

- operator skrzynki musi zameldować się w systemie na poziomie "root". Do tego celu należy posłużyć się programem "pw", który musi także mieć przypisane uprawnienia i należeć do "root". Należy więc podać następujące rozkazy:

    chown root pw

    chgrp root pw

    chmod 6777 pw

  Alternatywą jest równoległe uruchomienie kopii bcm z uprawnieniami "root". Oczywiście kopia ta musi korzystać z innego kanału TCP/IP (należy podać za pomocą rozkazu -p<kanał>) i z innego złącza szeregowego (podać w init.l2).



	2.2.1. OBSŁUGA SKRZYNKI



	Do lokalnej obsługi skrzynki należy posłużyć się dodatkowym programem terminalowym. W skład pakietu bcm wchodzi prosty program terminalowy bct. Program wywoływany jest za pomocą rozkazu: 

bct [<nazwa systemu>] [<kanał logiczny>].

	Nazwę systemu można opuścić, jeżeli program terminalowy wywoływany jest na tym samym komputerze. W trakcie pracy programu nie nalezy zmieniać rozmiarów okna, ponieważ może to spowodować zakłócenia w wyświetlaniu danych. Do zakończenia pracy programu służy rozkaz "q" albo kombinacja CTRL-C.

	Przy nawiązaniu połączenia przez system wymieniony w zbiorze "rhosts.bcm" wystarczy podać znak wywoławczy bez hasła dostępu. Stacje te otrzymują automatycznie uprawnienia operatora skrzynki. Pozostałe stacje muszą podać hasło (zdefiniowane za pomocą TTYPWD) i nie otrzymują uprawnień operatora. System lokalny powinien być wymieniony w zbiorze "rhosts.bcm" tylko, jeżeli wyłącznie operator ma do niego dostęp. W przypadku zainstalowania WAMPES albo "axspawn" dostęp do systemu mają wszyscy użytkownicy i nie powinien on być wymieniony w zbiorze "rhosts.bcm". Własny adres IP i nazwa systemu ("localhost") muszą być zawsze zawarte w zbiorze. Przed nawiązaniem pierwszego połączenia należy odpowiednio uzupełnić zbiór. Możliwe jest też nawiązanie połączenia przez telnet za pomocą rozkazu "telnet <nazwa systemu> bcm" pod warunkiem zadeklarowania kanału w zbiorze "/etc/services" lub rozkazu "telnet <nazwa systemu> 4719" w przypadku braku deklaracji.



	2.2.2. WYJŚCIE RADIOWE



	Program bcm zawiera funkcję warstwy 2 (L2) wg. modelu ISO - symulację kontrolera TNC. Parametry konfiguracyjne programowego TNC zawarte są w zbiorze init.l2, którego przykład znajduje się dalej. Połączenie ze światem zewnętrzym odbywa sie albo w trybie KISS przez złącze szeregowe albo przez kanał wewnętrzny (pseudo TTY). Szybkość transmisji dla złącza szeregowego podawana jest za pomocą rozkazu mode w zbiorze init.l2 i nie może być zmieniana w trakcie pracy. Tryb KISS może być wykorzystany jedynie do połączenia z innym systemem komputerowym albo z innymi programami. Połączenie z kontrolerem TNC w trybie KISS nie funkcjonuje poprawnie. W łączu z węzłem RMNC/Flex lub PC/Flex zalecane jest użycie sumy kontrolnej CRC. Włączenie jej następuje za pomocą parametru "c" w rozkazie "mode" albo automatycznie w momencie odbioru pakietu zawierającego sumę kontrolną.

Przykład konfiguracji KISS w init.l2:

  assign kiss

  device /dev/ttyS0

  mode 19200c

Oprócz tego można skorzystać z łącza AXIP opartego na datagramach UDP (nie IP). Pozwala ono na komunikację z innymi systemami komputerowymi przez łącza ethernet przy wykorzystaniu protokółu AX.25. W pierwszym rzędzie jest ono przewidziane do komunikacji z węzłami PC/Flex wyposażonymi w sterownik IPPD.EXE. W konfiguracji sterownika należy wybrać alternatywę UDP za pomocą parametru /u<kanał>. Adres IP strony przeciwnej występuje w zbiorze init.l2 w linii "device". Podana tu nazwa systemu musi byc zgodna z nazwą zawartą w zbiorze /etc/hosts zawierającym przyporządkowanie nazw i adresów IP. Zalecane jest używanie kanału logicznego o numerze przewyższającym 1024. Kanały te nie wymagają przyznania programowi bcm uprawnień poziomu "root". We wszystkich przykładach użyty jest numer 4719.

Przykład wywołania IPPD:

IPPD -i:<numer przerwania> [-c:<liczba kanałów>] -m:<własny adres ip> [-u:<kanał>] -p:<adres ip drugiej strony> [-g:<adres grupowy ip>[,<adres arp>]] [-r:<protokół>]

np. ippd.exe -i0x60 -m44.165.1.1 -p44.165.1.2 -u4719

Adresy IP muszą być przyznane przez koordynatora jeżeli system połączony jest z siecią TCP/IP. Adres ARP jest adresem płytki ethernet.

Przykładowa zawartość zbioru init.l2:

  assign axip

  device 44.165.1.1

  port 4719

Dodatkowo można też wprowadzić parametr "txport <numer>", jednak jest to rzadko konieczne. Maksymalna liczba kanałów KISS i AXIP wynosi 20. Numeracja kanałów przyznawana jest w kolejności występowania rozkazów "assign" w konfiguracji. Dla pojedyńczego kanału rozkaz "assign" powinien znajdować się na początku konfiguracji. Zalecane jest korzystanie z protokółu KISS uzupełnionego o sumę kontrolną CRC (parametr "c" w rozkazie "mode"). Użycie wersji protokółu KISS bez sumy kontrolnej zaznaczone jest za pomocą symbolu "#S" w dzienniku czynności operatora.



	2.2.3. WYPOSAŻENIE



	Konieczny jest komputer wyposażony:

- co najmniej w procesor 486 pracujący z częstotliwością 

  zegarową 33 MHz.

- w pamięć RAM o pojemności 8 MB (korzystniejsze jest 16 MB).

- w twardy dysk o pojemności 540 MB.

Na komputerach nie spełniających tych warunków zalecana jest instalacja wersji DOS.

	Zbiory programowe składają się z dynamicznie łączonych bibliotek ELF, należy więc zaopatrzyć się w konsolidator (ang. linker) ELF i odpowiednie biblioteki dodatkowe. Związki między zbiorami bibliotecznymi wykazuje wywołanie "ldd bcm".



	2.2.4. DOSTĘP PRZEZ TELNET



	Skrzynka w wersjach dla LINUX i Win32 jest też dostępna przez TELNET (w kanale 4719 lub innym podanym w konfiguracji). Podobnie jak w wersji dla systemu DOS konieczne jest wprowadzenie osobnego hasła dostępu (TTY) albo umieszczenie nazwy systemu, z którego następuje połączenie, w zbiorze "rhosts.bcm". W trakcie połączenia z wymienionych w zbiorze systemów zbędne jest podawanie hasła dostępu, a użytkownik otrzymuje automatycznie uprawnienia operatora skrzynki. Ze względu na bezpieczeczeństwo danych nie zaleca się umieszczania w spisie nazw systemów dostępnych z zewnątrz.



	2.2.5. DOSTĘP PRZEZ HTTP



	Oprócz dostępu przez TELNET w wersjach dla systemów LINUX i Win32 możliwy jest też dostęp przy wykorzystaniu protokółu HTTP (w kanale 8080 lub innym zależnie od konfiguracji). Protokół ten pozwala na interaktywną obsługę skrzynki. W trakcie pierwszej łączności ze skrzynką użytkownik musi podać oznaczenie pod którym będze znany w skrzynce (własny znak wywoławczy) i hasło dostępu. W trakcie połączeń przez sieć pakiet radio i lokalnych (adres 127.0.0.1) jako hasło używane jest automytacznie imię użytkownika w trakcie pozostałych połączeń - hasło dostępu przez złącze szeregowe (TTY). Wprowadzenie prywatnego hasła dostępu do skrzynki uniemożliwia dostęp przez HTTP. W trakcie pierwszej łączności w protokóle HTTP skrzynka umieszcza w komputerze użytkownika program dokonujący jego automatycznej identyfikacji w trakcie następnych połączeń (w przypadku gdy konfiguracja przeglądarki nie dopuszcza umieszczenia programu użytkownik musi za każdym razem podawać oznaczenie i hasło). Zalecane jest korzystanie z przeglądarek "Netscape" lub "Microsoft Internet Explorer". W przypadku korzystania z innych produktów należy zwrócić uwagę aby mogły one prawidłowo wyświetlać obrazy złożone z ramek. W celu nadania wiadomości należy posłużyć się przyciskiem ekranowym, nie wystarczy napisanie rozkazu na ekranie.

	Wiadomości dwójkowe i multimedialne (z nagłówkiem MIME) są automatycznie traktowane w odpowiedni sposób (np. obrazy w formacie JPG) są automatycznie wyświetlane. 

	Wywoływanie programów interaktywnych nie jest możliwe. Pozostałe funkcje skrzynki są wywoływane w sposób identyczny jak przy innych rodzajach dostępu. 

	Dla zbiorów przeznaczonych do wywoływania przez HTTP przeznaczony jest katalog $BCMHOME/http. W chwili obecnej mogą to być zbiory o rozszerzeniach ".htm" (lub ".html"), ".jpg" i ".gif". Zbiór "back.gif" jest używany jako tło obrazu. 



	2.2.5.1. KONFIGURACJA PRZEGLĄDARKI



	Poniższy przykład konfiguracji oparty jest na wersji 4.01 przeglądarki "Netscape". Pierwszym krokiem jest założenie za pomocą 'Menadżera Profilów' (ang. 'User Profile Manager') nowego profilu np. pod nazwą "BayBox". W trakcie zakładania profilu należy wypełnić odpowiednie formularze na ekranie. Wśród wymaganych danych znajdują się: 

- imię i nazwisko - w polu "name",

- własny adres hierarchiczny np. "oe1kda@oe1xab.#oe1.aut.eu",

- w polu "smtp server" nazwę skrzynki np. "bbs.oe1xab.ampr.org:8025", zamiast nazwy można podać adres IP jezeli nazwa nie jest wymieniona w spisie "hosts": "\windows\hosts" dla systemu Windows, "\winnt\system32\drivers\etc\hosts" dla Windows NT albo "/etc/hosts" dla systemu Linux.

- w polu "mail server user name" - własny znak np. "oe1kda",

- w polu "incoming mail server" nazę skrzynki, z której odbierana jest poczta, np. "bbs.oe1xab.ampr.org:8110".

	Po uruchomieniu przeglądarki należy pójść do "Edit/Preferences" -  "Category Mail&Groups/Mail Server". Na formularzu POP3 należy zaznaczyć opcję "Leave Messages on server after retrieval", dzięki czemu odczytana poczta pozostaje w dalszym ciągu w skrzynce. Nie jest to oczywiście obowiązkowe a jedynie dość praktyczne.



	2.2.6. DOSTĘP PRZEZ SMTP i POP3



	Począwszy od wersji 1.39n możliwa jest także wymiana poczty pod kontrolą protokółów SMTP i POP3. Protokół SMTP służy do rozprowadzania poczty w sieci natomiast POP3 do automatycznego odbioru własnej poszty ze skrzynki sieci. Dla protokółu SMTP przeznaczony jest domyślnie kanał logiczny o numerze 8025. Podobnie jak w przypadku pozostałych protokółów z rodziny TCP/IP można wybrać inny dowolny numer kanału. Do parametrów konfiguracyjnych protokółu należy adres nadawcy. Należy zwrcić uwagę na jego prawidłowość. Obecna implementacja protokółu pozwala na rozesłanie wiadomości do 100 adresatów - pozwala to na rozprowadzanie poczty wg. rozdzielnika. 

	Protokół POP3 korzysta z kanału logicznego 8110. Odbiór poczty wymaga podania przez użytkownika jego oznaczenia i hasła dostępu (przeprowadzenia procedury zgłoszenia w sposób identyczny jak przy dostępie pod kontrolą protokółu HTTP). Format wiadomości pochodzących z sieci pakiet radio lub dla niej przeznaczonych jest dopasowywany automatycznie do wymogów protokółów SMTP i POP3.



	2.2.7. ZBIORY



	Poniżej podana jest przykładowa struktura katalogów w instalacji pod systemem operacyjnym LINUX. Program zainstalowany jest w katalogu /bcm. Nazwa katalogu jest dowolna, należy jedynie zmienić odpowiednio zawartość zmiennej środowiskowej $BCMHOME. Wiekszość zbiorów nosi nazwy podobne lub identyczne z nazwami dla wersji DOS. Niektóre zbiory fakultatywne zostały pominięte:



/bcm:

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm      439152 Sep 15 22:28 bcm

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm       20872 Sep  2 08:40 bct

-rw-r--r--   1 bcm    bcm      262144 Sep 30 12:26 bidh2.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm          72 Sep 30 12:26 bids3.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm          73 Sep 30 12:22 bulletin.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm       12925 Sep  6 15:59 changes.txt

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         128 Sep 30 12:26 check.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm           2 Sep 30 12:26 checknum.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         187 Sep 30 12:17 crontab.bcm

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm        3521 Aug 18 07:33 fe

-rw-r--r--   1 bcm    bcm           7 Sep 30 12:26 fwd.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         256 Sep 30 12:26 hadr3.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm      131072 Sep 30 12:26 hadrhash.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         793 Sep  2 22:13 init.bak

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         793 Sep 30 12:26 init.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        1692 Sep  4 11:27 init.l2

-rw-r--r--   1 bcm    bcm       21386 Sep  6 23:23 linuxbcm.txt

srwxr-xr-x   1 bcm    bcm        4520 Sep  2 20:58 pw

-rw-r--r--   1 bcm    bcm          21 Feb  3  1996 rhosts.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         240 Sep 30 12:25 rundat.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         301 Feb 11  1996 save.imp

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm         913 Sep  2 21:00 startbcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm      131072 Sep 30 12:19 userhash.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        1536 Sep 30 12:26 users3.bcm



/bcm/boxutils:

total 2

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:24 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..



/bcm/doc:

total 2

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:24 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..



/bcm/info:

total 3

drwxr-xr-x   3 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 baybox



/bcm/info/baybox:

total 4

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 .

drwxr-xr-x   3 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 ..

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         632 Sep 30 12:22 69ucb70

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         128 Sep 30 12:22 list.bcm



/bcm/log:

total 3

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         138 Sep 30 12:26 log60930.bcm



/bcm/msg:

total 68

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:21 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm          63 Feb 10  1994 cnew.gb

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm       59649 Jan 19  1996 help.gb

-rwxr-xr-x   1 bcm    bcm        4918 Jan  5  1996 messages.gb



/bcm/runutils:

total 2

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:24 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..



/bcm/temp:

total 2

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:17 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..



/bcm/trace:

total 13

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:21 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        1112 Sep 30 12:26 cmdlog.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         168 Sep 30 12:19 pwlog.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        2719 Sep 30 12:26 syslog.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        4218 Sep 30 12:26 syslog_r.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        1234 Sep 30 12:30 unknown.bcm

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         450 Sep 30 01:34 sfhold.bcm



/bcm/user:

total 3

drwxr-xr-x   3 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 dl8mbt



/bcm/user/dl8mbt:

total 4

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 .

drwxr-xr-x   3 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:22 ..

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         617 Sep 30 12:22 69ucb30

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         128 Sep 30 12:22 list.bcm



/bcm/work:

total 7

drwxr-xr-x   2 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:24 .

drwxr-xr-x  12 bcm    bcm        1024 Sep 30 12:26 ..

-rw-r--r--   1 bcm    bcm        4096 Sep 30 12:26 dirs

-rw-r--r--   1 bcm    bcm         411 Sep 30 12:24 vbefehl



---

Gwiazdką zaznaczono zbiory fakultatywne.

Znaczenie zbiorów:

katalog: bcm



bcm/msg/messages.gb

Zawiera meldunki programu w jezyku angielskim. Jest on niezbędny.



init.bcm

Zawiera konfigurację programu, parametry i znaczenie identyczne jak w wersji dla DOS. Zmiany parametrów w trakcie pracy skrzynki sa rejestrowane automatycznie.



badnames.bcm *

Zawiera nazwy rubryk ignorowanych przez skrzynkę. Wiadomości zawierające podane tu adresy nie są przyjmowane - nadawany jest meldunek "NO - BADNAME". Pozostałe nie istniejące rubryki są w miarę potrzeby zakładane w katalogu /tmp. Każda z nazw rubryk podana jest w osobnej linii, duże i małe litery nie sa rozróżniane. Zbiór fakultatywny.



beacon.bcm *

Zawiera trasy retransmisji tekstu radiolatarni. Różni się formatem od wersji DOS i Win32.



bids3.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera spis identyfikatorów biuletynów (BID). Długość zbioru ograniczana jest po każdej reorganizacji w oparciu o parametr "maxbids".



bidh2.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera indeksy do spisu BID.



bulletin.bcm

Zawiera spis rubryk biuletynów. Nazwy katalogów głównych znajdują się na początku linii, nazwy katalogów podrzędnych poprzedzone są znakiem odstępu. Dla każdego z katalogów podany jest czas przechowywania wiadomości oddzielony znakiem odstępu. Zmiany dokonane w trakcie pracy skrzynki są automatycznie rejestrowane w zbiorze. Nie zaleca się dokonywania bezpośrednich zmian w zbiorze. Zamiast tego należy posłużyć się rozkazami LIFETIME, MKBOARD, RMBOARD i MVBOARD. Dla uniknięcia strat wiadomości należy kasować lub przesuwać jedynie puste katalogi.

	W przypadku koniecznosci wczytania kopii bezpieczeństwa zbioru należy:

- przejść w stan pasywny za pomocą rozkazu 'disable',

- wczytać kopię za pomocą rozkazu 'wt bulletin.bcm',

- wyłączyć skrzynkę za pomocą rozkazu 'shutdown',

- ponownie wywołać program w celu wczytania przez niego informacji.

Jeżeli zbiór nie został założony przez operatora, program zakłada go automatycznie w oparciu o istniejącą strukturę katalogów. Katalogi puste nie są wówczas uwzględniane. Jako wartość domyślna czasu przechowywania przyjmowanych jest 999 dni.



check.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera spis zbiorów dla rozkazu CHECK. Po skasowaniu przez operatora zbiór jest zakładany ponownie. Ręczne dokonywanie zmian nie jest dozwolone.



checknum.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera numerację zbiorów dla spisu CHECK.



convname.bcm *

Zawiera spis lokalnych nazw rubryk i ich przyporządkowanie do nazw zawartych w adresach retransmitowanej poczty. Pozwala to na utrzymanie porządku w strukturze katalogów i uniknięcie wieloznaczności.

Przykład (komentarze poprzedzone są kreską):

-----convname.bcm

dx dxnews

award diplom

-----

Po dokonaniu zmian w zbiorze należy go wczytać za pomocą rozkazu NEW. Zmiany moga być dokonywane z konsoli za pomocą rozkazu CEDIT lub programów pomocniczych CONVADD.EXE i CONVLIST.EXE (DOS).



convlife.bcm *

Zawiera przyporządkowanie czasów przechowywania w zależnosci od wystąpienia pewnych wyrażeń w tytule. Przykład podany jest w punkcie prezentującym wersję DOS.



crontab.bcm

Zawiera spis funkcji skrzynki i czasów ich wywoływania. Zbiór ten opisany jest szczegółowo w dalszym ciągu instrukcji. W trakcie pracy skrzynki zmian w tabeli należy dokonywać tylko za pomocą rozkazów "edit", "rtext", "wtext", a nie za pomocą programów zewnętrznych.



fwd.bcm

Zawiera trasy retransmisji poczty. Zbiór musi być założony i aktualizowany przez operatora. Po dokonaniu zmian w trakcie pracy skrzynki należy wczytać go za pomocą rozkazu NEW. Zmiany dokonywane są za pomocą rozkazu FEDIT (wersja DOS).



hadr3.bcm

Zawiera adresy skrzynek odczytane z nagłówków retransmitowanych wiadomości. Zbiór jest zakładany i aktualizowany automatycznie.



hadrhash.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera indeks do spisu adresów.



passwd.bcm *

Zawiera hasło dostępu dla operatora w formacie BayCom. Hasło ma długość 80 znaków i nie może zawierać przecinków i średników. Procedura zgłoszenia opisana jest dalej.



pwlist.bcm *

Zawiera hasło dostępu dla operatora w formacie DieBox. Zalecane jest korzystanie z hasła w formacie BayCom.



<znak>.PWD *              np. SR6DOP.PWD

Zawiera hasło dostępu dla retransmisji poczty (także do skrzynek prywatnych). Zalecane jest korzystanie z hasła w formacie BayCom.



rundat.bcm

Zbiór zakładany przed zdalnym wywołaniem programów dodatkowych. Przykład

przedstawiony jest w dalszym ciągu instrukcji.



users.bcm

Zawiera spis znanych użytkowników wraz z wybranymi przez nich parametrami. Zbiór zakładany jest automatycznie.



userhash.bcm (zbiór zakładany automatycznie)

Zawiera indeks do spisu użytkowników.



Katalog: /bcm/msg:

Zawiera zbiory tekstowe niezbędne do pracy skrzynki. Zbiory te (poza tekstami pomocy) muszą być założone i aktualizowane przez operatora. W rozszerzeniu nazw podane jest oznaczenie języka. Dla każdego z języków konieczne jest umieszczenie co najmniej zbioru /bcm/msg/messages.<jzk>.



msg/messages.<jzk>     np. msg/messages.sp

Zawiera meldunki skrzynki.



msg/help.<jzk>         np. msg/help.sp

Teksty pomocy niezbędne dla rozkazu HELP.



msg/ctext.<jzk>        np. msg/ctext.sp

Tekst powitalny.



msg/qtext.<jzk>        np. msg/qtext.sp

Tekst pożegnalny. Nie jest on niezbędny.



msg/cnew.<jzk>         np. msg/cnew.sp

Tekst powitalny dla użytkowników korzystających z drugiego poziomu pomocy.



msg/info.<jzk>         np. msg/info.sp

Tekst odpowiedzi na rozkaz INFO.



msg/aktuell.<jzk>      np. msg/aktuell.sp

Tekst odpowiedzi na rozkaz AKTUELL. Po zmianie jest on jednorazowo nadawany na powitanie uzytkowników.



msg/helpidx.<jzk>       np. msg/helpidx.sp (zakładany automatycznie)

Zawiera indeks do tekstów pomocy.



Katalog bcm/log:



log/log<data>.bcm        np. log/log21030.bcm (zakładany automatycznie) Zawiera dziennik pracy skrzynki. Codziennie zakładany jest nowy zbiór zawierający w nazwie bieżąca datę w formacie RMMDD. Zawartość odczytywana jest za pomocą rozkazu LOG. Zbędne zbiory mogą być dowolnie kasowane.



Katalog /bcm/trace:



trace/cmdlog.bcm (zakładany automatycznie)

Zawiera protokół czynności operatora, rejestrowane są rozkazy wraz z datą i czasem ich użycia. Do przeglądania zbioru służy rozkaz CLOG.

Przykład

-----clog.bcm

30.09.96 12:21 SP6FIG: par box

30.09.96 12:21 SP6FIG: d b

30.09.96 12:21 SP6FIG: mkb /tmp

30.09.96 12:22 SP6FIG: mkb /baybox

30.09.96 12:22 SP6FIG: reorg

30.09.96 12:22 SP6FIG: purge

30.09.96 12:22 SP6FIG: v

-----



trace/pwlog.bcm (zakładany automatycznie)

Zawiera dziennik czynności zabezpieczonych hasłami dostępu. Do odczytu służy rozkaz PWL.

Przykład:

-----pwlog.bcm

30.09.96 12:18  OE1KDA via TCP/IP    tty login failure

30.09.96 12:19  SP6FIG via TCP/IP    tty login failure

-----



trace/syslog.bcm (zakładany automatycznie)

Zawiera protokół meldunków błędów. Do odczytu służy rozkaz SLOG.

Przykład:

-----syslog.bcm

30.09.96 12:17:52 SYSTEM: #L mbmain: start V1.39 (mem 8876kB,

                           disk 205MB)

30.09.96 12:17:59 SYSTEM: #L cron: crontab.bcm generated

30.09.96 12:18:50 SYSTEM: #L logind: stop (SIGINT)

-----



trace/syslog_r.bcm (zakładany automatycznie)

Przykład (dla wartości 'tracelevel 0'):

-----syslog_r.bcm

30.09.96 12:17:52 SYSTEM: #R init_tnc: 100 ports

30.09.96 12:17:52 SYSTEM: #R readtree: 0 bulletins

30.09.96 12:17:53 SYSTEM: #R socketd: bcm not found in

                            /etc/services

30.09.96 12:17:53 SYSTEM: #R socketd: initialised to port 4719

-----



trace/unknown.bcm  (zakładany automatycznie)

Zawiera spis nieznanych adresów docelowych, daty i czas nadania niedostarczonych wiadomości, znaki nadawców i początek tytułu. Do przeglądania zbioru służy rozkaz UNKNOWN oraz program pomocniczy UNK.EXE (DOS).



trace/sfhold.bcm   (zakładany automatycznie)

Zawiera spis wiadomości, które nie mogły być retransmitowane z powodu błędu w retransmisji. Przyczyny zatrzymania wiadomości podane są za pomocą następujących symboli:

"#R"...Reject - wiadomość odrzucon przez korespondenta za pomocą rozkazu REJ (może to być błędny adres lub trasa retransmisji).

"#S"...Size - przekroczenie dopuszczalnej długości, patrz parametr "-b".

"#B"...Binary - partner nie przyjmuje wiadomości dwójkowych w protokóle "Auto-Bin". 

"#E"...Error - błędy formalne, np. nieprawidłowy lub brakujący identyfikator BID.

"#L"...Loop - pętla na trasie retransmisji.

"#N"...No - alternatywa do REJ.

Zawartość zbioru może być przeglądana przez operatora za pomocą rozkazu SFHOLD.



trace/t_<znak>.bcm    np. trace/t_sr9zdn.bcm

Zawiera protokóły przebiegu retransmisji.



Katalog /bcm/user:

Nazwa dowolna, musi być podana w zbiorze init.bcm. Dla każdego z użytkowników zakładany jest odrębny katalog podrzędny.



Katalog /bcm/info:

Nazwa dowolna, musi być podana w zbiorze init.bcm. Katalog zawiera biuletyny. Dla każdej z rubryk zakładany jest odrębny katalog podrzędny.



Katalog /bcm/fwd:

Zawiera informacje służbowe związane z retransmisją poczty. Informacje zbędne są automatycznie kasowane.



Katalog /bcm/trace:

Zawiera zbiory tymczasowe. Mogą one być kasowane przez operatora po wyłączeniu skrzynki.



	2.2.8. PRZEJŚCIE Z WERSJI DOS NA LINUX



	Konwersja zbiorów skrzynki na format LINUX musi być dokonana jeszcze pod systemem DOS za pomocą programu bcm2linu.exe. Czas trwania konwersji może dojść do kilkudziesięciu minut. Po konwersji zbioru users.bcm otrzymywany jest zbiór users3.bcm, analogicznie z hadr2.bcm - hadr3.bcm. W trakcie konwersji zakładane są zbiory tymczasowe, dlatego też należy zadbać o zapewnienie wystarczająco dużego wolnego obszaru na dysku. Spis identyfikatorów BID musi być na nowo założony pod LINUX za pomocą "reorg f". W następnej kolejności konieczne jest przekopiowanie katalogów zawierających biuletyny i wiadomości prywatne. W grę wchodzą następujące procedury:

- przekopiowanie danych na komputer LINUX przez łącze Ethernet,

- zainstalowanie drugiego twardego dysku przeznaczonego dla LINUX i skopiowanie danych z jednego dysku na drugi,

- sporządzenie kopii bezpieczeństwa w formacie, który może być odczytywany pod DOS i LINUX (np. taśma 'tar') i po zainstalowaniu systemu LINUX wczytanie jej na dysk. Katalog główny skrzynki powinien znajdować się w /bcm, katalogi informacyjne - w dowolnym miejscu. Przed udostępnieniem skrzynki użytkownikom należy jeszcze przeprowadzić reorganizacje: kolejno "reorg l", "reorg i", "reorg h" i "reorg f".

W systemie operacyjnym LINUX nazwy katalogów i zbiorów pisane są małymi literami, system DOS dopuszcza użycie zarówno dużych jak i małych liter. Przed przeniesieniem zawartości skrzynki należy więc w miarę potrzeby skorygować pisownię nazw. Obie wersje dopuszczają za to użycie na końcu linii znaków LF lub CR-LF. Wyjątkami są jedynie spisy LIST i CHECK, w których zawsze występują kombinacje CR-LF. Wszystkie zbiory skrzynki muszą po zakończeniu instalacji należeć do grupy "bcm", trzeba więc przyznać odpowiednie uprawnienia za pomocą:

    chown -R bcm:bcm *

    chmod -R u+rw *



	2.2.9. PARAMETRY WYWOŁANIA



	Program wywoływany jest za pomocą polecenia:

bcm [-m kanał_smtp -s kanał_pop3_ -t kanał_telnet -h kanał_http]





	2.3. WERSJA WIN32



	Sposób instalacji pokrywa się z instalacją dla systemu DOS. Dodatkowo należy uruchomić protokół TCP/IP dla Windows. Jest to warunkiem pracy skrzynki. Pod systemem operacyjnym Windows 95 można założyć na dysku 32-bitowy system zbiorów (FAT). W 32-bitowym systemie zbiorów grupa sektorów (ang. cluster) ma długość 4 kilobajtów, w 16-bitowym jej rozmiar zależny jest od pojemności dysku logicznego (np. dla dysku o pojemności 540 MB jest to 8 kB, dla większych proporcjonalnie więcej).

Podział twardego dysku na dyski logiczne:

a) pod systemem DOS.

Wiadomości zapisywane są w oddzielnych zbiorach. Ze względu na ograniczenie pojemności tabeli FAT należy przewidzieć oddzielne dyski logiczne dla programu, biuletynów i skrytek prywatnych.

Przykład dla dysku o pojemności 540 MB:

dysk C, segment pierwotny:    120 MB. => system

dysk D, segment rozszerzony: 250 MBytes. => biuletyny

dysk E, segment rozszerzony: 120 MBytes. => skrytki prywatne.

Dla dysków o większej pojemności zalecane rozmiary zmieniają się proporcjonalnie.

b) pod systemem LINUX

Zalecane jest użycie systemu zbiorów "ext2fs". System stosowany przez DOS - (V)FAT - ogranicza poważnie szybkość pracy programu. Rozmiar bloku nie powinien przekraczać 1024 bajtów.

c) pod Win32

Zamiast (V)FAT korzystniejsze jest skorzystanie z systemu zbiorów NTFS.



	2.3.1. WYJŚCIE RADIOWE



	W obecnej wersji program BCM32 zawiera symulator TNC (moduł L2).

Przykład konfiguracji zawartej w zbiorze init.l2:

  assign kiss

  device COM1

  mode 19200c 

Podobnie jak w wersji dla systemu LINUX możliwa jest także komunikacja w kanale AXIP z wykorzystaniem datagramów UDP. Szczegóły znajdują się w rozdziale poswięconym wersji LINUX. W przyszłych wersjach przewidziana jest współpraca z Flexnet.



	2.3.2. WYPOSAŻENIE



	Wymagania odnośnie wyposażenia są identyczne jak dla wersji LINUX.



	2.3.3. PRZEJŚCIE Z WERSJI DOS NA WIN32



	Porównanie sytemów operacyjnych i powody, dla których opracowana została wersja Win32 przedstawione są powyżej. BCM32.EXE może być wywołany pod obydwoma 32-bitowymi systemami (NT i 95), główną zaletą systemu Windows NT jest system zbiorów NTFS. Sposób obsługi BCM32.EXE jest zbliżony do jego odpowiednika w wersji LINUX:

- połączenie z konsoli może być nawiązane jedynie przez TELNET (np. w kanale 4719).

- obsługa warstwy L2 (protokółu AX.25) stanowi cześć składową programu. Możliwe są połączenia ze światem zewnętrznym w trybie KISS i przez AXIP (w oparciu o datagramy UDP). Konfiguracja znajduje się w zbiorze "init.l2", analogicznie jak dla wersji LINUX.

	Narazie możliwe jest otwarcie tylko jednej sesji DOS z poziomu BCM32 (wyłącznie pod Windows NT). Praca skrzynki w tym czasie ulega przerwaniu.

Formaty zbiorów są identyczne jak w wersji dla DOS. 



	2.4. PRZYKŁADOWE KONFIGURACJE SPRZĘTOWE POD SYSTEMEM DOS



	Spotykane są dwa zasadnicze warianty: wyłacznie skrzynka albo skrzynka równolegle z węzłem.

Poniżej przytoczone są przykładowe rozwiązania niektórych stacji sieci:

- DB0AAB

	Skrzynka i węzeł pracują na oddzielnych komputerach sprzężonych za pomocą łącza Ethernet. Węzeł PC/Flexnet pracuje pod systemem operacyjnym DOS, skrzynka - pod systemem LINUX.

- OE1XLR/OE1XAB

	Węzeł PC/Flexnet i skrzynka pracują na tym samym komputerze wyposażonym w kontroler komunikacyjny USCC.

- OM0NVA

	Skrzynka połączona jest przez złącze szeregowe z węzłem RMNC/Flexnet.

Wspólna dla przedstawionych konfiguracji jest instalacja skrzynki BCM i PC/Flexnet. W zależności od tego, czy stacja jest także węzłem sieci, zainstalowany jest dodatkowo moduł flexdigi.exe. Komunikacja skrzynki ze światem zewnętrznym odbywa sie poprzez PC/Flexnet niezależnie od wyposażenia stacji.

Wady i zalety poszczególnych rozwiązań:

a) skrzynka i węzeł pracują na tym samym komputerze:

+ niższe koszty i mniejsze zużycie energii.

- skrzynka dysponuje mniejszym obszarem pamieci.

- mniejsza stabilność i większe niebezpieczeństwo zawieszenia się obu programów. Jedną z podstawowych sprzeczności jest konieczność szybkiej reakcji węzła i częste dostępy do dysku ze strony skrzynki.

Przykład pliku wywołującego:

--------------------sflex.bat

lh flexnet.exe 150

lh flexdigi.exe

lh xxxxx     ... odpowiedni sterownik L1 (np. ser12, uscc itd.)

flex.exe

--------------------

b) skrzynka i wezeł pracują na tym samym komputerze wyposażonym

w płytkę komunikacyjną USCC:

+ wzrost przepływności danych do ok. 76 kilobitów/sek w każdym z kanałów.

Przykład pliku wywołującego:

--------------------sflex.bat (uscc+węzeł)

lh flexnet.exe 150

lh flexdigi.exe

lh uscc.exe /p=0x300 /i=7

flex.exe

fset mode 0 1200    .. wymagana konfiguracja co najmniej

                       jednego kanału

fset txd  0 25         dla dostępu radiowego.

--------------------

c) skrzynka i węzeł pracują na tym samym komputerze wyposażonym w modem BayCom:

+ nieskomplikowane wyposażenie, rozwiązanie korzystne w pierwszej fazie.

- maksymalna szybkość transmisji 1200 bitów/sek, tylko jeden kanał.

Przykład pliku wywołującego:

--------------------sflex.bat (ser12+węzeł)

lh flexnet.exe 150

lh flexdigi.exe

lh ser12.exe 2

rem Wzór: SER12 <com 1..4> [/p=<adres com>] [/i=<przerwanie>]

flex.exe

fset mode 0 1200    .. wymagana konfiguracja co najmniej

                       jednego kanału

fset txd  0 25         dla dostępu radiowego.

--------------------

d) sprzężenie przez Ethernet:

+ szybka i niezakłócona wymiana danych, możliwość połączenia

  większej liczby komputerów, np. węzła TCP/IP (WAMPES) czy

  skrzynki fonicznej.

- dodatkowe koszty dwóch płytek Ethernet.

Przykładowy plik wywołujący:

--------------------sflex.bat (novell-ethernet)

call senet.bat  ... wywołanie sterowników NOVELL

lh flexnet.exe 50

lh ipxn.exe

flex

--------------------

Przykład wykorzystania sterowników ogólnie dostępnych:

--------------------sflex.bat (novell-ethernet)

call spe.bat  ... wywołanie sterowników packet (PD)

lh flexnet.exe 50

lh ippd.exe -i....

rem Wzór: IPPD -i:<nr przerwania> -m:<wł. adres IP> -p:<IP str.

                  przeciwnej> [-g:<grupowy adres IP>]

flex.exe

--------------------

e) sprzężenie przez złącze szeregowe:

+ niskie koszty, prosta konfiguracja, mozliwość podłączenia dowolnych systemów (np. RMNC).

- niebezpieczeństwo przekłamań danych (zalecane użycie sumy kontrolnej CRC i złącza COM wyposażonego w UART typu 16550).

Przykład pliku wywołującego:

--------------------sflex.bat (kiss)

lh flexnet.exe 50

lh kiss.exe /p=0x3f8 /i=4

rem  Wzór: KISS [<com 1..4>] [/p=<adres złącza>] [/i=<przerwanie>]

rem  adresy COM:   COM1:$3f8 COM2:$2f8 COM3:$3e8 COM4:$2e8

rem  przerwania COM: COM1:4    COM2:3    COM3:różne. COM4:różne.

flex.exe

fset mode 0 19200c       ... 19200 bitów/sek, protokół CRC-Kiss

--------------------

f) sprzężenie przez USCC

Możliwe jest bezpośrednie sprzężenie płytek USCC bez wykorzystania modemów. Obecnie mniej interesujące ze względu na rozpowszechnienie protokółu KISS-CRC.

Z porównań wynika, że:

- komunikacja z węzłem RMNC w trybie KISS jest szybsza (do 115 kb/sek przy 12 MHz).

- złącza szeregowe, nawet wyposażone w UART 16550 są tańsze.

- wyższe poziomy napięć na złączu RS-232 zapewniają wiekszą odporność na zakłócenia.

Główną dzedziną zastosowań płytek USCC pozostają więc kanały radiowe.

   

	2.5. OGRANICZENIA SYSTEMOWE



	Ze względu na rozmiar dostępnej pamięci obowiązują następujące ograniczenia systemowe:

   DOS   Linux   Win32   parametr

______________________________________________________________

  6000*   20000   20000  maksymalna liczba wiadomości w rubryce

  6000*   20000   20000  maksymalna liczba wiadomości prywatnych

 65534*  65534*  65534*  maksymalna liczba użytkownikow

     24      50      50  maksymalna liczba partnerów retransmisji

                         (skrzynek sąsiednich)

     16      16      16  maksymalna liczba partnerów w danym 

                         kierunku (@skrz)

 ok.800 ok.1600 ok.1600  maksymalna liczba wpisów tras 

                         retransmisji

    100     200     200  maksymalna liczba równoleglych łączności

    800    2000    2000  maksymalna liczba rubryk

   1000    5000    5000  maksymalna liczba wpisów w zbiorach 

                         CONVNAME.BCM i CONVLIFE.BCM

   4000   50000   50000  maksymalna liczba użytkowników, na 

                         których oczekują wiadomości.

     40      40      40  maksymalna liczba języków

______________________________________________________________

Wartości oznaczone gwiazdką nie mogą ulec zmianie, pozostałe zmiany zależne są od dostępnej pamięci. Maksymalna liczba łączności zależna jest od aktualnie dostępnego obszaru pamięci i ustalana jest dynamicznie. Dla każdego z użytkowników rezerwowany jest bufor o pojemności 5 kB, skrzynka nie przyjmuje nowych połączeń jeżeli wolny obszar pamięci spada poniżej 20 kB. Stopień zajętości pamięci wywoływany jest za pomocą rozkazu VERSION (wolny obszar podany jest w rubryce 'Memory (Heap): ...'). Czas braku aktywności uzytkowników (ang. timeout) nie jest ograniczony. W związku z wystarczającą liczbą kanałów zbędna jest też programowa rezerwacja kanałów do dyspozycji operatora lub na łącza.



	3.OBSłUGA PROGRAMU



	3.1. DOS



	Klawiatura i monitor podłączone lokalnie do komputera skrzynki określane są w dalszym ciagu nazwą konsoli. Obraz na ekranie konsoli podzielony jest na trzy okienka: 

- okienko podsłuchu (monitora), w którym wyswietlane są wszystkie odbierane i nadawane pakiety, włączenie podglądu odbywa się za pomocą rozkazu TNC TRACE -1. 

- okienko systemowe, w którym wyświetlane są wszystkie meldunki programu i rozkazy. Meldunki bieżące oznaczone literą R (report) są jedynie wyświetlane na ekranie, natomiast meldunki błędów (L=Log, S=Serious, F=Fatal, A=Abort) są dodatkowo protokółowane  w zbiorze SYSLOG.BCM. Błędy typów S, F i A wskazują na wystąpienie błędów w programie lub w systemie zbiorów. Mogą one być także wywołane przez nieprawidłowe rozkazy operatora. 

- okienko operatora pozwalające na korzystanie ze skrzynki. Zgłoszenie wymaga podania znaku wywoławczego i hasła albo kropki (zgłoszenie automatyczne).

	W górnej lewej części wyświetlany jest stan poszczególnych procesów programu. 

	Znaczenie symboli literowych:

I .. ang. Idle, stan bierny

N .. ang. New Task, właśnie wywołany proces

R .. moduł aktywny

M .. wyświetlanie danych w okienku

U .. ponowna organizacja całości ekranu

Po prawej stronie wyświetlany jest rozmiar wolnej pamięci.

     Znaczenie klawiszy:

F1        przejście do okienka systemowego

F2        przejście do okienka podsłuchu

F3        przejście do okienka operatora

F4 - F10  przejście do sesji 2 - 8

CTRL-F3   przejście do nowego okienka zgłoszenia (ang. login, 

          także rozkaz W2)

CTRL-F4   wywołanie edytora (także za pomocą rozkazu ED <nazwa 

          zbioru>)

CTRL-F5   (także ALT-Z, zoom) powiększenie okienka na cały 

          ekran

CTRL-F6   (także ALT-N, next) przejście do następnego okienka

CTRL-F7   (także ALT-R) zmiana rozmiarów. Klawisze znacznika 

          służą do przesuwania, w kombinacji z klawiszem SHIFT 

          do zmiany rozmiaru.

ALT-F3    zamknięcie okienka związane z dezaktywacją procesu. 

          Dane nie są zapisywane na dysku. 

          Zalecana jest ostrożność.

ALT-F5    otwarcie okienka DOS, przejście na poziom DOS 

          dokonywane jest za pomocą rozkazu OSHELL.

ALT-C     zmiana kolorów.

	Do zakończenia pracy programu służy kombinacja ALT-X. Powoduje to rozłączenie wszystkich użytkowników i zapis danych na dysku. Kombinacja ALT-K powoduje natychmiastowe i bezwarunkowe przerwanie pracy programu bez zapisu danych. Użytkownicy skrzynki powinni być zawiadomieni o jej wyłączeniu. Wiadomość może być nadana za pomocą rozkazu WALL <tekst>.

	Możliwa jest także obsługa programu za pomocą myszy. Przejście do okienka dokonywane jest przez zaznaczenie go za pomocą wskaźnika myszy i naciśnięcie klawisza. Zaznaczenie górnej listwy i przeciągnięcie jej służy do przesunięcia okienka natomiast przeciąganie prawego dolnego rogu służy do zmiany rozmiaru.



	3.2. LINUX



	Wyświetlane są jedynie meldunki systemowe (zawartość zbioru syslog) i ewentualnie treść okienka monitora (zależnie od ustawienia parametru 'monitor on|off' w konfiguracji "init.l2"). Połączenie ze skrzynką odbywa się przez telnet albo za pomocą programu terminalowego "bct". Przeznaczenie dla konsoli skrzynki "urządzenia" /dev/tty8 pozwala na wywołanie okna za pomocą kombinacji ALT-F8. Dla /dev/tty8 należy przyznać uprawnienia "rw" - chmod a+rw /dev/tty8. Do komunikacji można też użyć przeglądarki HTTP - np. "Netscape".



	3.3. WIN32



	Po wywołaniu programu otwierane jest okienko, w którym wyświetlane są wybrane meldunki. Krój pisma wybierany jest w zależności od rozmiarów okna. Połączenie ze skrzynką odbywa się za pośrednictwem dodatkowego programu terminalowego, np. telnet.exe. Jako nazwę systemu ("hostname") należy podać nazwę własnego systemu, a jako kanał logiczny - numer 4719. 



	4. SPIS ROZKAZÓW



	Użytkownik skrzynki ma do dyspozycji podane poniżej rozkazy. Muszą one być zakończone znakiem RETURN. Możliwe jest podawanie  kilku rozkazów w jednej linii. Muszą one być wtedy oddzielone  średnikiem. Przykład: DIR OE1KDA;READ 3-4. Wykonywanie niektórych rozkazów (przykładowo READ) może zostać przerwane przez nadanie  pustej linii. Odczyt zbiorów dwójkowych nie może być przerwany.  Wielokrotne podanie błędnego rozkazu powoduje rozłączenie ze skrzynka.

	(A)LTER

Służy do zmiany niektórych parametrów dla danego użytkownika. Podanie rozkazu bez dalszych argumentów powoduje wyświetlenie aktualnego zestawu. Zasada ta obowiązuje także w przypadku szeregu dalej wymienionych rozkazów. Wiekszość rozkazów może być podana w skrócie w tym przypadku skrótem jest litera A.

ALTER <znak> podaje zestaw parametrów dla użytkownika o podanym znaku. Przykład: A OE1KDA. W obecnej wersji programu BCM możliwe jest użycie następujących odmian rozkazu ALTER:

ALTERDEF ..default    ALTERID  ..idir       ALTERN   ..name    

ALTERRR  ..reject     ALTERCH  ..check      ALTERIL  ..ilist    

ALTERP   ..prompt     ALTERUD  ..udir       ALTERC   ..connect

ALTERIR  ..iread      ALTERPW  ..pw         ALTERUL  ..ilist

ALTERE   ..echo       ALTERLF  ..lf         ALTERPWL ..pwline  

ALTERUR  ..uread      ALTERF   ..forward    ALTERL   ..lines    

ALTERRL  ..readlock   ALTERH   ..help

	ALTER DEF

Powoduje przyjęcie przez wszystkie parametry wartości domyślnych. 

Przykład: A DEF

	ALTER DELETE

	Służy do skasowania zestawu parametrów dla danej stacji.

Przykład: A DEL 

	ALTER L

ALTER LINES<#> ustala długość nadawanej strony (liczbę linii). Koniec strony sygnalizowany jest za pomocą ciagu "+?>". Transmisja dalszego ciągu wymaga nadania znaku RETURN, litera C powoduje dalszą transmisję bez przerw, litera S przerywa  transmisję zbioru, natomiast litery Q lub B powodują rozłączenie ze skrzynka. Wartość zero powoduje transmisję bez podziału na strony (bez przerw), co jest praktyczne w przypadku wydruku lub rejestracji wiadomości na dysku. Przykład: A L 20. 

Parametr -C w rozkazach DIR, LIST, READ, CHECK powoduje transmisję bez przerw niezależnie od ustawionej długości strony.

	ALTER LF

ALTER LF <#> ustala liczbę linii odstępu. Wartością domyślną jest zero.

	ALTER H

ALTER HELPLEVEL <#>  Ustala rodzaj pomocy dla użytkownika. Nowi użytkownicy mają ustawiony automatycznie poziom 2 (w zgłoszeniu skrzynki nadawana jest lista rozkazów). Poziom 1 oznacza wyłączenie części tekstu powitalnego. Dla dobrze obznajomionych z programem zalecany jest poziom zerowy. Przykład: A H 1.

	ALTER C

ALTER COMMAND <rozkaz>  powoduje wykonanie podanego rozkazu w momencie połączenia się ze skrzynka. Dopuszczalne jest podanie listy rozkazów oddzielonych przecinkami. Standardowo podawany jest spis treści własnego katalogu (A C D). Przykład: A C U,L.

	ALTER E

ALTER ECHO  0|1

Po włączeniu każdy z rozkazów jest nadawany z powrotem do korespondenta, co może w pewnych przypadkach ułatwić orientację. Rozkaz dotyczy jedynie kanałów radiowych.

	ALTER F

ALTER FORWARD [-L] <adres>  powoduje retransmisję zawartości własnej skrytki pod wskazany adres. Sam rozkaz jest także retransmisowany do sąsiednich skrzynek BCM i DieBox. Parametr -L wyłącza retransmisję rozkazu. Rozkaz ALTERF jest równoznaczny z rozkazem MYBBS. Przykład: A F SP6KBL.#WB.POL.EU. 

	ALTER MYBBS  odpowiada ALTER FORWARD.

	ALTER N

ALTER NAME <imię> służy do podania skrzynce własnego imienia. Jest ono następnie używane w powitaniach i nagłówkach wiadomości. Przykład: A N Krzysztof.

	ALTER NOPURGE

Wyłączenie rozkazu PURGE dla własnego katalogu.

	ALTER P

ALTER PROMPT <tekst> ustala tekst zgłoszenia skrzynki. W tekście mogą występować metasymbole. Przykład: A P (%b)-->

	ALTER PW

A PW [<hasło>|OFF] pozwala użytkownikom na wprowadzenie własnego hasła. Podane w rozkazie hasło jest doczepiane na końcu wprowadzonego poprzednio. Maksymalna wypadkowa długość hasła nie może przekroczyc 39 znaków. Nie może ono zawierać znaków przecinka i średnika. Po wprowadzeniu hasła przebieg zgłoszenia użytkownika jest identyczny z procedurą stosowaną w przypadku operatora systemu, tzn. program BCM nadaje pięć cyfr losowo wybranych bez powtórzeń, na które należy odpowiedzieć za pomocą ciągu liter stojących na tych pozycjach w haśle. Do wyłączenia funkcji służy rozkaz A PW OFF. Ponowne jej włączenie może być dokonane jedynie przez operatora systemu. 

	ALTER PWL

A PWLINE 0 | 1

Powoduje nadanie przez skrzynkę linii o treści "PW" lub "SY" co pozwala niektórym programom terminalowym na automatyczną generację hasła-odpowiedzi.

	ALTER RL

ALTER READLOCK <parametr>

służy do ograniczenia możliwosci odczytu prywatnej poczty przez innych użytkowników poza adresatem. Wartość zero dopuszcza odczyt przez wszystkich, wartość 1 dopuszcza odczyt tylko przez autora wiadomości oraz odczyt wiadomości przeczytanych przez adresata natomiast wartość 2 tylko odczyt przez autora wiadomości. 

	ALTER R

ALTER REJECT <spis katalogów>  służy do podania listy katalogów opuszczanych w wykazach DIR NEWS i CHECK. W wykazie DIR NEWS opuszczane są także podkatalogi zawarte w wymienionych, w wykazie CHECK tylko wymienione katalogi. Parametr -R powoduje odwrócenie funkcji, tzn. wyświetlenie zawartości tylko katalogów podanych w rozkazie. Przykład: A REJ -R PRNEWS TNC FAX, A REJ KAWAŁY.

	ALTER SPEECH <prefiks kraju>

Służy do zmiany jezyka meldunków skrzynki. Lista zainstalowanych języków wywoływana jest za pomocą rozkazu A S. W trakcie pierwszego połączenia wybór języka dokonywany jest automatycznie na podstawie prefiksu.

Przykłady:  A S SP      polski

	A S GB      angielski

	A S XSP     polski (+ rozkazy dla operatora).

	ALTER ID

ALTER IDIR <parametry>  ustala parametry rozkazu DIR w odniesieniu do katalogów ogólnych (biuletyny, ang. info). Parametry podane są w postaci literowej, poprzedzenie znakiem "+" oznacza włączenie danej opcji, znakiem "-" - jej wyłączenie. Przykład: A ID +Y. 

	ALTER UD

ALTER UDIR  <parametry> ustala w sposób identyczny jak powyżej parametry rozkazu DIR w odniesieniu do katalogów prywatnych (ang. user). Przykład: A UD +Y. 

	ALTER IL

ALTER ILIST <parametry>  ustala parametry rozkazu LIST w odniesieniu do katalogów ogólnych. Przykład: A IL +Y.

	ALTER UL

ALTER  ULIST  <parametry> analogicznie w odniesieniu do katalogów prywatnych. Przykład A UL +Y.

	ALTER IR

ALTER IREAD <parametry>  ustala parametry rozkazu READ w odniesieniu do katalogów ogólnych. Przykład: A IR +Y. 

	ALTER UR

ALTER  UREAD  <parametry> analogicznie dla katalogów prywatnych. 

Przykład: A UR +Y. 

	ALTER CH

ALTER CHECK <parametry>  ustala parametry dla rozkazu CHECK.

	ALTER UFWD

ALTER UFWD <znak skrzynki> <znak węzła>  [<węzeł wejściowy>]

Pozwala na uruchomienie retransmisji poczty do użytkownika indywidualnego i podanie trasy połączenia. W polu <znak skrzynki> podawany jest znak prywatnej skrzynki użytkownika (z identyfikatorem wtórnym SSID), w pozostałych dwóch polach podawane są znaki wezłów na trasie połączenia. Jako pierwszy podawany jest znak węzła najbliższego skrzynce sieci, a następnie - węzła w pobliżu użytkownika. Jeżeli np. stacja OE1KDA pragnie korzystać z retransmisji wiadomości napływających do SR6DOP-8, a trasa połączenia wygląda jak następuje: 

	    skrzynka BCM    węzeł       wejscie      skrzynka prywatna

	    sr6dop-8 <===> sr6dop <===> oe1xlr <===> oe1kda-13

konieczne jest podanie rozkazu:

	    ALTER UFWD OE1KDA-13 SR6DOP OE1XLR

	AKTUELL

Służy do odczytania tekstu aktualności. Po każdej zmianie tekstu jest on nadawany jednorazowo na powitanie użytkownika. 

	BIDLIST

BIDLIST <kryterium selekcji>

Powoduje wyświetlenie tabeli identyfikatorów BID (ang. Bulletin-ID). Jako kryterium selekcji można podać dowolny fragnent identyfikatora BID lub nazwy zbioru (tytułu). Przykładowo BID SR6BBS wywołuje listę identyfikatorów wiadomości pochodzących z SR6BBS.

	BYE

Służy do rozłączenia się ze skrzynka. W odróżnieniu od rozkazu QUIT nie powoduje on rejestracji czasu pożegnania ze skrzynką.

	CHECK

Check [<zakres>] [[<] <hasło>]

Służy do wywołania listy wiadomości ogólnych (biuletynów), które napłynęły od czasu ostatniego połączenia. Lista uporządkowana  jest chronologicznie poczynając od wiadomości najnowszych, a kończąc na odczytanych po raz ostatni za pomocą rozkazu CHECK. Parametr "zakres" pozwala na ograniczenie liczby wymienionych wiadomości (np. CHECK 5 ogranicza długość listy do pięciu ostatnich wiadomości). Hasło poszukiwania umożliwia selekcję  wiadomości do zawierających w tytułe podany ciąg liter (bez rozróżnienia dużych i małych liter). Można w tym miejscu podać znak nadawcy. Hasło może być poprzedzone znakiem "<", nie jest to jednak konieczne. Rozkaz CHECK może być zastąpiony przez  rozkazy DIR NEWS albo DIR MESSAGES. Przykłady:

c                 wywołanie pełnej listy wiadomości

c 10 albo c 1-10  lista ograniczona do ostatnich 10 wiadomości

c 1- oe1kda       lista wiadomości pochodzacych od OE1KDA

c 2-30 oe1kda     lista wiadomości 2 do 30 pochodzących od

                  OE1KDA

c ft470           wiadomości zawierające w nagłówku ciąg

                  "FT470"

	CD

CD <nazwa katalogu>

powoduje przejście do podanego katalogu, analogicznie jak w systemie operacyjnym DOS. Nazwy katalogów muszą odpowiadać konwencjom stosowanym w tym systemie. Przykład CD OE1KDA.

	COMMENT [[<katalog>] <numer>] [<tytuł>]

Nadanie odpowiedzi na podaną wiadomość. Rozkaz bez numeru odnosi się do wiadomości ostatnio przeczytanej.

	CONVERS

Przejście w tryb konwersacyjny, odpowiada rozkazowi TALK.

	CRONTAB

Służy do odczytania zawartości tabeli CRONTAB.BCM.

	DIR

Wywołanie spisu treści podanego katalogu, w przypadku braku argumentu dotyczy to aktualnego katalogu. 

DIR <nazwa katalogu>  można tu podać nazwę katalogu ogólnego lub znak użytkownika. Przykład: D TNC lub D OE1KDA.

DIR <nazwa katalogu> <zakres>  pozwala na ograniczenie spisu do 

określonych numerów wiadomości. Przykład: D SOFTWARE -12 ogranicza spis do ostatnich 12 wiadomości.

DIR <nazwa katalogu> ["]<hasło>["] ogranicza spis do wiadomości zawierających w tytułe podane hasło. Jako hasło można też podać identyfikator BID. Przykład: D SPRZĘT "FT470". Wymieniony powyżej parametr zakres pozwalający na ograniczenie zawartości spisu może być stosowany także w rozkazach CHECK, LIST, READ i ERASE. Zakres podawany jest numerycznie, przy czym najstarsza wiadomość ma numer 1. Sposób użycia podany jest w poniższej tabeli. 

 parametr       !    znaczenie

----------------+----------------------------------------------

   <brak>       !  pełna lista

      5         !  wiadomość nr. 5

     -7         !  ostatnich 7 wiadomości

     1-7        !  wiadomości nr. 1 do 7

     3-         !  wszystkie wiadomości począwszy od trzeciej

 "<hasło>"      !  wiadomości zawierajace w tytułe podane hasło

----------------+----------------------------------------------

Katalogi dzielą się na ogólne (biuletyny) i prywatne (katalogi 

użytkowników) noszące w nazwie znak wywoławczy). Ich nazwy muszą odpowiadać konwencjom przyjetym w systemie operacyjnym DOS, tzn. nazwa może składać się z maksimum ośmiu znaków, a ewentualne  rozszerzenie z maksimum trzech znaków, w przypadku wiadomości ogólnych powinny one jednoznacznie określać tematykę. Każdy z katalogów zawiera wiadomości związane z danym tematem lub  przeznaczone dla danego użytkownika. Zawartość katalogów prywatnych może być kasowana przez adresata lub nadawcę wiadomości albo przez operatora skrzynki. Zawartość katalogów ogólnych może być kasowana tylko przez nadawcę wiadomości lub przez operatora skrzynki. Prawa odczytu wiadomości prywatnych regulowane są za pomocą rozkazu ALTER natomiast wiadomości ogólne mogą być odczytywane przez wszystkich. Katalogi mogą zawierać także podkatalogi o pokrewnej tematyce. Każdemu z katalogów przyporządkowany jest czas składowania wiadomości. Po jego upływie wiadomości są automatycznie kasowane. Przejście do pożądanego katalogu roboczego dokonywane jest za pomocą rozkazów CD <nazwa katalogu> lub DIR <nazwa katalogu>. Katalogi o nazwach AUTO7P, REQ*, 7PSERV, FILSRV, FNDFIL i WWCALL są traktowane jak katalogi prywatne. 

	DIR M

DIR MESSAGES  wywołuje spis treści wszystkich katalogów ogólnych (biuletynów). Przykład: D M.

DIR MESSAGES "<tekst>" ogranicza listę do wiadomości zawierających w tytułe podany tekst. Przykład: D M "FT470".

	DIR N

DIR NEWS analogiczny do DIR MESSAGES, wyswietlane są wiadomości, które napłynęły od czasu ostatniego użycia rozkazu. W rozkazie można podać nazwę katalogu. Przykład: D N THENET.

	DIR O

DIR OUTSTANDING <znak skrzynki> [<zakres>]

Służy do wywołania spisu poczty przeznaczonej do retransmisji do podanej skrzynki. Wyświetlany jest najpierw spis wiadomości prywatnych, a następnie spis biuletynów. Kolejność wiadomości w spisie jest zgodna z kolejnością ich retransmisji. W celu ograniczenia długości spisu można podać zakres numerów wiadomości.

Przykład: 

D O SR6DOP 1-20  wywołuje spis pierwszych 20 wiadomości

przeznaczonych dla SR6DOP.

	DIR S

DIR SENT wywołuje spis wiadomości, w których wystepuje własny znak, tzn. wiadomości nadanych przez lub adresowanych do danego użytkownika.

	DIR A

DIR AFTER <data>

analogiczny do rozkazu DIR MESSAGES, wyświetlane są wiadomości które napłyneły po podanej dacie. Data może być podana także w 

postaci dnia bieżącego miesiąca. Przykład: D A 26.11 lub D A 26.

	DIR B

DIR BOARDS wywołuje listę wszystkich istniejących katalogów. 

DIR BOARDS <tekst> wywołuje listę katalogów, w których nazwie występuje podany tekst. W liście tej dodatkowo podany jest czas składowania wiadomości i ich liczba. Dopuszczalne jest użycie jokera (*) zamiast nazwy. Przykład: D B NOS.

	DIR U

DIR USERS wywołuje listę katalogów prywatnych, o ile nie są one puste.

DIR USERS ALL [<znak>] wywołuje listę wszystkich użytkowników skrzynki, można tu podać tylko część znaku. Przykład: D U SP5.

DIR USERS LOCAL [<znak>] wywołuje listę użytkowników którzy 

przynajmniej raz korzystali ze skrzynki. Przykład: D U L.

DIR USERS MSG [<tekst>] wywołuje listę wiadomości prywatnych 

zawierających w tytule lub oznaczeniu nadawcy podany tekst.

D -N USER MSG wywołuje listę prywatnych wiadomości nie adresowanych do zarejestrowanych użytkowników skrzynki. Pozwala to na wyłowienie wiadomości niedostarczonych lub niemożliwych do dostarczenia.

	DIR P

DIR PATH wywołuje listę tras retransmisji poczty, jako prarametr  można podać znak skrzynki docelowej. 

     Dodatkowymi parametrami rozkazu DIR, LIST, HEADER i CHECK są:

A   wymienienie nadawcy na liście zbiorów.

B   podanie długości zbioru w bajtach.

C   transmisja listy bez podziału na strony (ang. continous).

D   podanie daty

E   wymienienie adresata lub rubryki na liście zbiorów.

F   podanie znaku skrzynki nadawcy.

G   pominięcie wiadomości już przeczytanych.

H   opuszczenie linii tytułowej.

I   podanie identyfikatora BID.

J   tytuły w formacie 'DieBox'.

K   umieszczenie nawiasu lub atrybutu R (przeczytane).

L   podanie czasu składowania

M   podanie pełnego adresu hierarchicznego odbiorcy.

N   lista zawiera wyłącznie wiadomości przeznaczone do 

    retransmisji.

O   podanie pierwszego członu adresu hierarchicznego odbiorcy.

Q   lista wiadomości, które napłynęły od czasu ostatniej 

    łączności.

R   lista wiadomości zdalnie skasowanych (tylko dla rozkazu 

    CHECK)

S   lista zawiera podkatalogi.

T   lista zawiera czas założenia zbioru (nadejścia wiadomości).

V   lista zawiera wiadomości skasowane (patrz rozkaz UNERASE)

W   lista zawiera tytuły

X   tytuły oddzielone są za pomocą znaku odstępu.

Y   data założenia zawiera rok

Z   podanie długości zbioru w liniach.

	ERASE

ERASE [[<nazwa katalogu>] <zakres>] służy do skasowania podanych wiadomości. Przykład: E SP6GWB 3-4. Wiadomości mogą być kasowane tylko przez nadawcę lub adresata. Wiadomości skasowane otrzymują jedynie odpowiedni atrybut, dzięki czemu mogą być odzyskane za pomocą rozkazu UNERASE. Rzeczywiste kasowanie za pomocą rozkazu PURGE odbywa się w terminach ustalonych przez operatora.

	EXIT

Odpowiada rozkazowi QUIT.

	F>

Powoduje włączenie protokółu retransmisji poczty.

	FINGER

Odpowiada rozkazowi USER.

	FORWARD

FORWARD [-F] <nazwa katalogu> <zakres> [ @ ] <adres docelowy>

służy do skopiowania wymienionych wiadomości do podanego katalogu lub do nadania ich do wymienionej skrzynki. Wiadomości mogą być kopiowane lub retransmitowane jedynie przez nadawcę albo użytkownika. Parametr -F powoduje zmianę adresu docelowego w nagłówku. Przykłady: F INFO 5 POL, F -F OE1KDA 3-4 @ SR6BBS

	FIND odpowiada rozkazowi PATH.

	HELP

Wywołuje teksty pomocy, bez parametrów nadawany jest tekst ogólny. Jako parametru można użyć nazwy rozkazu, przykładowo HELP DIR. Nadawany jest wówczas dokładniejszy opis rozkazu. Rozkaz HELP INDEX wywołuje spis haseł. Całkowita zawartość zbioru wywoływana jest za pomocą rozkazu HELP ALL.

	INFO

Wywołuje zawartość tekstu informacyjnego wprowadzonego przez operatora.

	HEADER

HEADER [-h] <nazwa katalogu> <zakres>

alternatywnie

KOPF [-h] <nazwa katalogu> <zakres>

Powoduje wyświetlenie nagłówków podanych wiadomości. Parametr -h  służy do wywołania pełnej trasy retransmisji wiadomości.

	LIST

LIST <nazwa katalogu> <zakres>

Służy do wywołania listy wiadomości, które napłyneły od czasu ostatniego połączenia ze skrzynką. Przykłady:

l oe1kda 1-           lista wszystkich wiadomości dla OE1KDA

l baycom -10          lista ostatnich 10 wiadomości z rubryki 

                      BAYCOM

	LOG

LOG [-parametry] [<data>] [<hasło>]

Służy do wywołania dziennika stacji z podanego dnia lub wyciągów  z dziennika zawierających podane hasło (np. znak stacji lub datę). Wyświetlanych jest ostatnich 10 wpisów. W rozkazie mogą być użyte następujące parametry (mogą one być kombinowane):

-f   wyświetlenie także wpisów z retransmisji (norm. wył.).

-s   tylko wpisy z dziennika operatora.

-w   przeszukanie ostatniego tygodnia.

-m   przeszukanie ostatniego miesiąca.

-q   przeszukanie ostatniego kwartału.

-y   przeszukanie ostatniego roku.

-c   podanie wyłącznie liczby pasujących wpisów.

-a   wyświetlenie wszystkich znalezionych wpisów.

Format dziennika:

Call: znak stacji.

Datum: data.

Start: czas rozpoczęcia łączności.

Ende: czas zakończenia łączności.

TxBytes: liczba nadanych przez użytkownika bajtów.

RxBytes: liczba odebranych bajtów.

CPUsec:  czas pracy komputera.

F:       stan, S=Sysop, Q=Quit, F=Forward

TXFi:    liczba zbiorów odczytanych ze skrzynki

RXFi:    liczba zbiorów nadanych do skrzynki



LOG <znak> wyciag z dnia dzisiejszego dotyczący danej stacji, 

przykład: LOG OE1KDA

LOG <data> <znak> wyciag z danego dnia i dla danej stacji, przykład: LOG 27 OE1KDA 

LOG <data> dziennik z danego dnia, przykład: LOG 08.09.92.

Przykłady:

log -y oe1kda     20 łączności OE1KDA z ostatniego roku.

log -ws 1.10.     łączności operatora stacji z tygodnia

                  poprzedzającego 1.10. 

log -cmf          liczba wszystkich połączeń z ostatniego

                  miesiąca.

	MAN

MAN <hasło> odpowiada rozkazowi HELP.

	MSG

MSG <znak> <tekst>

służy do nadania na bieżąco wiadomości do jednego z użytkowników skrzynki.

	LOGOUT

Odpowiada rozkazowi QUIT.

	MYBBS

MYBBS <znak skrzynki>

Służy do podania przez użytkownika znaku macierzystej skrzynki. Rozkaz ten jest identyczny z rozkazem ALTER FORWARD. Zmiana adresu MYBBS powoduje zasadniczo retransmisję poczty pod nowy adres, uwzględniane są jednak tylko nowsze wiadomości.

	NEXT [-R]

Służy do odczytania następnej wiadomości z katalogu roboczego.

Parametr -R powoduje odczytanie poprzedniej wiadomości.

	OSHELL <rozkaz dla systemu operacyjnego>

Wykonanie podanego rozkazu systemu operacyjnego. W systemie DOS wymaga to załadowania interpretatora rozkazów wskazywanego przez zmienną środowiskową COMSPEC (standardowo COMMAND.COM). Sposób wykonywania regulowany jest przez parametr rozkazu DOSINPUT. Rozkaz OSHELL bez dodatkowego argumentu powoduje przejście na poziom DOS do czasu podania rozkazu EXIT. 

Wywoływane programy lub rozkazy DOS muszą:

- przekazywać dane wyjściowe przez podprogramy DOS/BIOS, a nie wpisywać bezpośrednio do pamięci wizyjnej.

- dane wejściowe mogą zawierać czytelne znaki ASCII i znaki kontrolne. Kombinacje klawiszy z ALT i klawisze sterujące znacznikiem nie są dozwolone. 

- ze względu na zatrzymanie pracy skrzynki czas wykonywania rozkazu powinien być możliwie krótki.

- nie wolno w tym przypadku korzystać ze sterownika SHROOM. Nalezy zwrócić też uwagę na możliwe straty znaków w kanałach wejściowych w trakcie wykonywania rozkazów DOS (problem ten występuje tylko gdy DOSINPUT = 1).

	PASSWORT

Pozwala użytkownikom na wprowadzenie własnego hasła zabezpieczającego przed dostępem przez osoby niepożądane.

	PARAMETER

PARAMETER <hasło>

Służy do odczytania parametrów konfiguracyjnych skrzynki (zawartości zbioru INIT.BCM). Hasło poszukiwania pozwala na selekcję linii. Przykład: PAR RUNUTILS informuje o programach zdalnie wywoływanych.

	PATH

PATH [-A] [-S] [-C] <adres>

Podaje listę tras retransmisji poczty o wymienionym adresie (znaku korespondenta lub nazwie rubryki).

Przykłady:

p oe1kda

p info

p sp6kbl.pol.eu

	Parametr -a powoduje nadanie kompletnej informacji o danej skrzynce, o ile była już prowadzona wymiana poczty. Zawiera ona pełny adres hierarchiczny skrzynki, fragmenty nagłówka wiadomości i statystykę dotyczacą retransmisji: identyfikatory i znaki nadawcy ostatnio otrzymanej poczty, liczbę odebranych  wiadomości ogólnych i prywatnych, czas transmisji poczty i liczbę odcinków trasy. 

	Parametr -S <..> pozwala na wyświetlenie listy skrzynek zawierających dany łańcuch znaków w adresie hierarchicznym lub skrzynek danego systemu (jest on podany w nagłówku wiadomości). Przykłady:

P -S #JG wywołuje listę wszystkich skrzynek w okręgu jeleniogórskim.

P -S BCM wywołuje listę wszystkich skrzynek systemu BayCom.

Rozkaz P -SH <..> ogranicza poszukiwanie do nagłówkow wiadomości, 

P -SP <..> przeszukuje jedynie adresy hierarchiczne natomiast

P -SC <..> podaje jedynie liczbę pasujących wpisów w tabeli.

	PURGE

Rozkaz ten służy do ostatecznego skasowania wiadomości zaznaczonych za pomocą rozkazu ERASE. Wiadomości te nie mogą już być odzyskane za pomocą rozkazu UNERASE.

	PS

Informuje o stanie programu (ang. process status) poprzez podanie listy aktywnych procesów (równolegle pracujacych wątków programu). Oddzielne prosesy przypisane są wszystkim aktualnym użytkownikom skrzynki i wszystkim otwartym okienkom. Dodatkowo aktywna jest pewna liczba procesów systemowych.

Dodatkowe parametry (mogą być kombinowane): 

-a   informuje o procesach czekających i o typie procesora, 

-b   informuje o aktywnych procesach systemowych,

-m   podaje także znak połączonej stacji (analogicznie jak u *)

-r   podaje takze bieżący katalog

-s   informuje o zajętości stosu i kolejce procesów,

-t   podaje też numer kanału kontrolera TNC,

-u   podaje znak węzła wejściowego

Przykład: ps -abmrstu

Procesy aktywne oznaczone są na liście za pomocą gwiazdki (*). 

Standardowo lista zawiera tylko procesy łącznościowe. Przykład listy dla rozkazu ps -abs podany jest poniżej:

Task Event Kdeb  CPUt Create Input Name      Command

   0 40     210   0.1   71m        Desktop

   1 251    210   0.3   71m        Console

   2 242    210   23s   71m        Monitor

   3 246    000   28s   71m        logind

   4 kbhit  711   0.7   71m        Sysop

   5 514    000   0.3   71m        forwardd

   6 235    101   3.9   18m   26s  SP6VXO     l ibm

*  7 235    101   81s   71m    0s *SP6FIG    ps -abs

   8 txf    101   9.2   54m   40m  SP6EEK    r thenet 25-28

   9 235    101   8.5   26m    5m  SP6GWB    R CONTEST 88

  12 txf    101   31s   69m  139s *OE1KDA    r gp 218-

  13 242    101   0.8   11m   35s  SP9TNM    rep

Wait:  0 13 9 3 2 1 6 5 12 8 4

Stack: 272 174 446 870 790 530 1108 1080 1158 1720 1204 1720

Znaczenie rubryk:

Task:    numer procesu, własny proces oznaczony za pomocą *.

Event:   wydarzenie oczekiwane przez proces.

         kbhit: dane z klawiatury.

         putf:  wolny bufor nadawczy

         getv:  odbiór danych z kanału radiowego

         slice: wykonywanie przerwane przez system, czas przydzielony dla nastepnęgo procesu.

        <liczba>:czas oczekiwania (przerwy) w milisekundach.

Kdeb:    typ procesu. 

Kd:      pole bitowe ozn: e - ekran, b - skrzynka,

CPUt:    czas pracy jednostki centralnej,

Create:  czas "życia" procesu,

Input:   upływ czasu od ostatniego rozkazu użytkownika,

Name:    nazwa procesu lub znak użytkownika,

Command: ostatni rozkaz,

Wait:    kolejka procesów,

Stack:   maksymalna zajętość stosu dla każdego z procesów.



Do procesów stałych należą:

Desktop       proces obsługujący okienko główne i wywołujący

              dalsze procesy,

Console       proces obsługujący okienko dla meldunków

              systemowych. Są one dodatkowo protokółowane w

              zbiorze SYSLOG.BCM.

Monitor       proces związany z okienkiem monitora.

Sysop         proces związany z okienkiem operatora.

logind        proces kontrolujący nawiązywanie i przerywanie

              połączeń i generujący procesy dla poszczególnych

              użytkowników.

forwardd      proces kontrolujący retransmisję poczty,

              wykonujący rozkaz PURGE o godz. 4 rano i 

              dokonujacy cyklicznie zapisu zbiorów BULLETIN.BCM 

              i INIT.BCM.

purge         proces kasujący w sposób ostateczny wiadomości po 

              skasowaniu ich przez użytkownika lub 

              przekroczeniu czasu składowania.

Stan niektórych procesów sygnalizowany jest za pomocą dodatkowych symboli:

"fwd_loop"    proces retransmisji znajduje się w głównej pętli programu.

"fwd_send"    przejście do wykonywania rozkazu SEND.

"fwd_delay"   proces w stanie oczekiwania po nadaniu wiadomości.

"fwd_rec"     proces oczekuje na rozkaz partnera.

"fwd_pro"     nadano znak gotowości.

"fwd_connect" nadano rozkaz połączenia ("connect").

"fwd_connected" nawiązane połączenie AX.25.

"wait_sid"    oczekiwanie na SID korespondenta (transmisja wiadomości).

"wait_pr1"    oczekiwanie na zgłoszenie po nawiązaniu łączności.

"wait_pr2"    oczekiwanie na drugi znak gotowości po nawiązaniu łączności.

"rx_wait_sid" oczekiwanie na SID (odbiór wiadomości).

	PWLOG ["]<hasło>["]

Odczyt wybranych informacji ze zbioru PWLOG.BCM.

	QUOTA

Podaje informacje o ilości wczytanych danych i o ewentualnym dopuszczalnym pensum.

	QUIT

Rozkaz służacy do rozłączenia się ze skrzynka, rejestrowana jest data i godzina rozłączenia.

	READ

READ [<parametry>] [<nazwa katalogu>] [<zakres>]

Służy do odczytu wybranych wiadomości. W przypadku opuszczenia nazwy katalogu odczytywane są wiadomości z katalogu bieżącego. Format odczytu zależny jest w pewnym stopniu od parametrów ustalonych za pomocą rozkazów ALTER UREAD i ALTER IREAD. Parametry te można podawać także w samym rozkazie READ. Parametr  <zakres> może być użyty w sposób identyczny jak w rozkazie DIR.

Przykład: r oe1kda 1-10 odczyt ostatnich 10 wiadomości dla OE1KDA.

r -h oe1kda 1-5 odczyt 5 wiadomości z kalatogu OE1KDA z dodatkiem pełnych nagłówków.

Możliwe jest podanie następujących parametrów:

A   wymienienie nadawcy

B   podanie długości zbioru w bajtach.

C   transmisja listy bez podziału na strony (ang. continous).

D   podanie daty

E   wymienienie adresata lub rubryki.

F   podanie znaku skrzynki nadawcy.

G   pominięcie wiadomości już przeczytanych.

H   wyświetlenie nagłówka.

I   podanie identyfikatora BID.

K   umieszczenie nawiasu lub atrybutu R (przeczytane).

L   podanie czasu składowania

M   podanie pełnego adresu hierarchicznego odbiorcy.

N   zapytanie czy skasować.

O   podanie pierwszego członu adresu hierarchicznego odbiorcy.

P   podanie listy skrzynek na trasie retransmisji.

R   podanie listy czytelników wiadomości.

T   podanie czasu nadejścia wiadomości.

U   podanie trasy połączenia nadawcy ze skrzynką macierzystą.

W   podanie tytułu.

X   wyświetlanie tekstów bez części dwójkowej zbioru.

Y   data założenia zawiera rok

Z   podanie długości zbioru w liniach.

    Rozkaz NEXT służy do wywołania następnej wiadomości.

	REPLY

REPLY [[<nazwa katalogu>] <zakres>] [<tytuł>]

Rozkaz REPLY pozwala na udzielenie odpowiedzi na ostatnio przeczytaną wiadomość. Znak adresata odpowiedzi i adres jego skrzynki macierzystej pobierane są z nagłówka tej wiadomości. Dodatkowe parametry pozwalają na wybór wiadomości, na którą ma być udzielona odpowiedź. Możliwe jest także podanie tytułu odpowiedzi, w przeciwnym przypadku używany jest tytuł oryginału poprzedzony słowem RE:. Jako adres nadawcy podawany jest znak skrzynki wprowadzony za pomocą rozkazu "mybbs".

	SEND

SEND <katalog> [@ <adres>] [# <czas składowania>] <tytuł>

Służy do nadania wiadomości.

<katalog>    należy podać nazwę rubryki albo znak adresata wiadomości. Wykaz katalogów ogólnych (rubryk) wywoływany jest za pomocą rozkazu DIR BOARDS.

<adres>      hierarchiczny adres odbiorcy, może być opuszczony

             dla użytkowników lokalnych. Błędny lub niepełny

             adres hierarchiczny uniemożliwia retransmisję.

             Wiadomość pozostaje w skrzynce nadawcy.

<czas składowania> [dni], w przypadku opuszczenia przyjmowany jest czas ustalony przez operatora skrzynki. 

<tytuł>      powinien być krótki, zwięzły i dostatecznie informujacy o treści.

Przykłady:

s oe1kda @ oe1xab.#oe1.aut.eu program dotarł

s baycom @ pol #10 opis programu baycom

s sp6fig @ sp6kbl.#wb.pol.eu cześć

Zakończeniem wiadomości jest ciąg "NNNN" albo "***END"

albo kombinacja  ^Z   (CTRL-Z).

Do przerwania nadawania wiadomości służy kombinacja ^X (CTRL-X).

	W zależności od potrzeb wiadomości podlegają retransmisji do skrzynek docelowych. Wiadomości indywidualne są po retransmisji kasowane, wiadomości ogólne (biuletyny) - nie. Wiadomości indywidualne muszą zawierać adres pojedyńczej, konkretnej skrzynki. Dla zagranicznych skrzynek docelowych konieczne jest podanie pełnego adresu hierarchicznego. Struktura adresu przedstawiona jest w dalszej części instrukcji. Dla biuletynów w adresie podawana jest nazwa rubryki, przeważnie spotykanej w wielu skrzynkach elektronicznych (np. INFO, TNC, THENET) oraz obszar docelowy, przykładowo: POL - Polska, DL - Niemcy, OEDL - Austria i Niemcy, OK - Czechy, EU - Europa, WW - Świat;

	STATUS

Pozwala na odczyt niektórych danych statystycznych. Możliwy jest także odczyt jednej z poniższych grup danych:

ST FWD .. status forward - dane statystyczne dotyczące retransmisji poczty. Meldunek zawiera następujące dane:

- znak skrzynki sasiedniej

- parametr Ok: 

  0 ostatnia próba połączenia zakończyła się niepowodzeniem 

  1 ostatnia łączność była udana

  2 odbiór poczty od partnera

  3 skrzynka jest w trakcie nawiązywania połączenia

  4 transmisja poczty do partnera

- Login: okres czasu od ostatniego połączenia

- ConOk: okres czasu od ostatniego udanego połączenia

- User:  liczba wiadomości prywatnych oczekujących na 

         retransmisję

- Info:  liczba wiadomości ogólnych oczekujących na 

         retransmisję

- E/M:   liczba rozkazów Erase/MYBBS oczekujących na 

         retransmisję.

ST CPU .. status cpu - dane statystyczne dotyczące pracy jednostki centralnej (CPU). Pomiary dokonywane są w odstępach pięciosekundowych, a rejestrowanych jest osiem ostatnich pomiarów (sumarycznie 40 sekund). Wykorzystanie podawane jest w procentach. Meldunek zawiera następujące dane (ich suma wynosi 100 %): 

Running:  czas przeznaczony do obsługi łączności.

Screen:   czas przeznaczony na obsługę okienek.

Idle:     czas jałowy lub poświęcony na zadania systemowe.

ST LIM .. status limits - dane statystyczne dotyczące 

          obciążenia systemu.

ST MEM .. status memory - dane statystyczne dotyczące zajętości 

          pamięci.

ST SEM .. status semaphores - dane statystyczne dotyczące 

          aktywnych prcesów programu.

	SETLIFE

SETLIFE <nazwa katalogu> <zakres> [#] <liczba dni>

Ustala czas składowania wiadomości w podanym katalogu. Czas ten może być ustalony przez nadawcę, adresata lub operatora skrzynki. Znak "#" nie jest konieczny. 

Przykłady:

setl baycom 5-10 30

setl oe1kda 1- # 100

	TALK

TALK <znak> <wiadomość>

Służy do przesłania jednolinijkowej wiadomości do wymienionej stacji pod warunkiem, że jest ona połączona ze skrzynką.

T <znak> powoduje przejście w tryb konwersacji z podaną stacją. 

Zakończeniem trybu konwersacji jest rozkaz /q.

T ALL <wiadomość> pozwala na nadanie wiadomości do wszystkich, podobnie jak w przypadku rozkazu WALL. Zamiast rozkazu TALK można używać rozkazów MSG, WRITE albo CONVERS w zależności od upodobań. UWAGA: do dyspozycji stoi bufor tekstowy o długości jednej linii, zbyt długie wiadomości mogą ulec zafałszowaniu.

t oe1kda Cześć Krzysiek

w all Za 5 minut wyłączamy skrzynkę!

m oe1kda

	TIME

Informuje o bieżącej dacie i godzinie.

	TRANSFER

TRANSFER <katalog> <zakres> [>] <katalog docelowy> [@ <skrzynka docelowa>] [# <czas składowania>] [tytuł]

Służy do przesunięcia wiadomości do innego katalogu docelowego, który może także leżeć w innej skrzynce docelowej. Podobnie jak w rozkazie SEND można podać nowy czas składowania. Wiadomości ogólne ulegają skasowaniu, wiadomości prywatne są duplikowane. Rozkaz dostępny jest tylko dla nadawcy i adresata wiadomości. Znak ">" może być opuszczony. Nazwy katalogów oryginalnego i docelowego muszą być różne. 

Przykłady:

tr baycom 5-6 software

tr oe1kda 1- > sp6fig @ sp6kbl.pol.eu

	USERS

USERS służy do wywołania listy stacji połączonych ze skrzynką. Na liście wymienione są bieżące czynności stacji:

Idle     brak akcji

Read     odczyt wiadomości ze skrzynki

Send     transmisja wiadomości do skrzynki

Search   przeszukiwania katalogów (rozkazy DIR, LIST, CHECK)

FwdTX    transmisja poczty do skrzynki-korespondenta

FwdRX    odbiór retransmitowanej poczty

You      nadawca rozkazu.

Do użytkowników nie podejmujących żadnej akcji można nadać wiadomość za pomocą rozkazu TALK.

U <znak> wywołuje listę idywidualnych parametrów i danych 

statystycznych dla podanego użytkownika. Znaczenie parametrów:

-a   wywołanie wszystkich danych,

-c   podanie tylko liczby parametrów,

-f   podanie tylko pierwszego wpisu,

-h   ustawiony poziom pomocy 0,

-l   użytkownik korzystał już ze skrzynki,

-m   użytkownik sam nadał rozkaz MYBBS,

-n   skrzynka macierzysta została podana przez kogoś innego,

-o   użytkownik nie korzystał jeszcze ze skrzynki,

-p   użytkownik wprowadził hasło dostępu,

-r   wiadomości prywatne nie mogą być odczytywane przez innych,

-s   uprawnienia użytkownika > 0

-t   użytkownik wprowadzil hasło ograniczające dostęp przez 

     złącze RS-232,

-u   macierzysta skrzynka użytkownika nie jest znana,

-w   użytkownik korzysta z automatycznej wymiany poczty.

-y   kasowanie zablokowane za pomoca NOPURGE.

Oprócz znaku można podać jedno z następujących kryteriów:

  ...<znak>    c=...<znak> n=...<imię>  l=...<data łączności>

@=...<skrzynka macierzysta, mybbs> v=...<via>  s=...<język>

Kryterium "l" oznacza datę poczatkową, a nie tylko wybrany dzień.

Podanie kilku kryteriów wymaga jednoczesnego ich spełnienia (tzn. realizowana jest funkcja logiczna "i").

Przykład: rozkaz u -lh @=bbs wywołuje listę użytkowników 

korzystających ze skrzynki, korzystających z pomocy na poziomie 0 i dla których znak skrzynki macierzystej kończy się ciągiem "BBS". Format listy jest następujący:

Call   Mybbs               Name      Logs Last via    PTHLRS Spr

OE1KDA @OE1XAB.#OE1.AUT.EU Krzysztof 1250  26h OE1XLR 000100 POL



Znaczenie rubryk:

Call  znak użytkownika

Mybbs jego skrzynka macierzysta, ? - nieznana

Name  imię użytkownika

Logs: liczba łączności

Last: odstęp czasu od ostatniego połączenia

via:  węzeł wejściowy

U:    1: użytkownik korzysta z automatycznej wymiany poczty.

N:    1: kasowanie zablokowane (NOPURGE).

P:    1: hasło dostępu do danych, 0: brak hasła

      2: hasło wyłączone

T:    1: hasło dla wejścia RS-232 (kablowego), 0: brak

H:    poziom pomocy

L:    odstęp międzyliniowy

R:    0: wiadomości prywatne dostępne dla wszystkich, 1: tylko 

      przeczytane dostępne, 2: niedostępne.

S:    0: zwykłe uprawnienia, 1: ilość danych nieograniczona, 2: 

      dostęp wzbroniony

Spr:  język, np. POL, DL lub GB

	UNERASE

UNERASE [<nazwa katalogu>] <zakres>

Służy do odzyskania skasowanych wiadomości. Ostateczne kasowanie 

dokonywane jest raz na dobę za pomocą rozkazu PURGE. Rozkazy LIST -V i DIR -V pozwalają na odczytanie w spisie także wiadomości skasowanych. Podane poniżej symbole oznaczają przyczyny skasowania:

E  - wiadomość skasowana za pomocą rozkazu ERASE lub bezpośrednio  po przeczytaniu.

F  - wiadomość skasowana po retransmisji.

K  - wiadomość skasowana zdalnie przez operatora.

L  - wiadomość skasowana zdalnie.

S  - wiadomość skasowana lokalnie przez operatora.

T  - wiadomość przeniesiona do innego katalogu.

Przykład: un oe1kda 1-  odzyskanie wszystkich wiadomości.

	VERSION

Informuje o używanej wersji programu, typie jednostki centralnej (CPU), wyposażeniu packet-radio a także o rezerwach pamięci RAM i obszaru na twardym dysku. Informacja ta podana jest w  następującym formacie:

Date: 17.01.95 23:41

BayCom-Mailbox Version 1.35a (Linux)

(c) 1992-94 Florian Radlherr, DL8MBT

Compiled Nov 18 1994 09:04:20

Runtime: 08:15   CPUindex: 478

Available Memory/Swap           : 11280 kB / 16773 kB

Info-Path: /home/gucio/bcm/info : 111883 kB (262 MB)

User-Path: /home/gucio/bcm/user : 111883 kB (262 MB)

BCM-Home:  /home/gucio/bcm      : 111883 kB (262 MB)

W rubryce "runtime" podany jest czas nieprzerwanej pracy programu. Współczynnik CPUindex pozwala na orientacyjną ocenę szybkości pracy procesora. Rozmiar obszaru SWAP dotyczy jedynie wersji dla systemu operacyjnego LINUX.

	WALL

WALL <tekst> służy do nadania bieżącej informacji do wszystkich połączonych użytkowników skrzynki. Przykład: WALL O godz. 10 zaczyna się komunikat.

	WRITE

Odpowiada rozkazowi TALK.



	4.1. TRANSMISJA ZBIORÓW DWÓJKOWYCH



1. W celu zapisania zbioru w skrzynce należy:

- połączyć się z nią

- nadać rozkaz SEND podając adres i tytuł

- w miarę potrzeby nadać tekst wprowadzający

- włączyć protokół AUTO-BIN w używanym programie terminalowym. 

Zakończenie transmisji nastepuje automatycznie - zbędne jest nadawanie kombinacji CTRL-Z lub ciągu "*** END" zamykającego zbiór. 

2. W celu odczytania zbioru należy:

- połączyć się ze skrzynka

- włączyć protokół AUTO-BIN

- odczytać zbiór za pomocą rozkazu READ.

	Zbiory dwójkowe zaznaczone są na liście za pomocą ciągu "BIN".



	4.2. METASYMBOLE



	W tekście zgłoszenia skrzynki (ang. prompt), a także w tekstach powitalnych (CTEXT) i informacyjnych (CNEW/INFO) mogą występować następujące metasymbole (są one zastępowane przez rzeczywiste dane):

%a   chwilowa zajętość skrzynki w procentach (średnia z 40 

     sekund)

%b   nazwa bieżącego katalogu

%c   znak użytkownika

%d   bieżąca data

%h   wybrany poziom pomocy

%i   czas nawiązania łączności

%l   data i czas ostatniej łączności

%m   znak skrzynki

%n   imię użytkownika

%o   bieżąca liczba użytkowników

%p   czas pracy jednostki centralnej

%r   znak RETURN

%s   wolny obszar pamięci hałdy (ang. heap) w kB

%t   bieżący czas

%u   czas pracy programu, format jak w rozkazie VER

%v   wersja oprogramowania

%%   znak % 



Przykład:   a pr (%b) %c de %m>  zgłoszenie w formacie programu DieBOX

            (BAYCOM) OE1KDA de SR6BOX>

albo         a  pr  [%o/%a%%](%b)-->   podaje liczbę użytkowników i wykorzystanie skrzynki

            [22/95%](OE1KDA)-->



	5. OBSŁUGA PRZEZ OPERATORA



	5.1. UWAGI SZCZEGÓLNE



	System zbiorów wykorzystywany przez program BCM jest zasadniczo zabezpieczony przed błędami popełnianymi przez operatora i użytkowników, należy jednak przestrzegać pewnych podstawowych zasad:

- Nazwy niektórych zbiorów zawieraja bieżąca datę i czas. Dla zapewnienia jednoznaczności należy dbać o należyte nastawienie i funkcjonowanie zegara. Skutki zmian czasu lub błędnego nastawienia zegara powinny być usunięte za pomocą procedury "reorg". Zmiana czasu z zimowego na letni:

watchdog 0

o time <czas letni>  (godzina wprzód)

watchdog 6           (wartość poprzednia)

utcoffset -2         (ważne!!!)

zmiana czasu z letniego na zimowy:

watchdog 0

o time <czas zimowy> (godzina wstecz)

watchdog 6           (wartość poprzednia)

utcoffset -1         (ważne!!!!)

... 1 godzine poźniej ...

reorg                (na wszelki wypadek)

- Należy zachować ostrożność i unikać zbędnych zmian zawartości zbiorów CHECK.BCM i LIST.BCM. 

	W przypadku wystąpienia problemów należy wywołać procedurę "reorg". Ta sama uwaga dotyczy zbiorów USERS.BCM  i BID2.BCM. Dla bezpieczeństwa należy sporządzać ich kopie za pomocą pliku SAVE.BAT.

	W wersji dla systemu LINUX zalecane jest nastawienie zegara na czas UTC i podanie różnicy czasu w konfiguracji programu. Zmiana z czasu zimowego na letni lub odwrotnie nastepuje automatycznie, konieczna jest jedynie odpowiednia zmiana wartości parametru 'utcoffset' (odpowiednio na -1 lub -2). Można w tym celu posłużyć się wpisem w tabeli crontab.bcm.

	Od 1996 roku zmiana czasu z letniego na zimowy następuje w końcu października, a nie jak poprzednio w końcu września. Starsze wersje Linux mogą jednak dokonywać zmiany w nieprawidłowym momencie. W systemie Windows 95 istnieje możliwość zmiany miesiąca z września na październik w centralnej bazie danych (rejestrze) systemu. 



	5.2. RETRANSMISJA POCZTY



	Parametry retransmisji zawarte są w zbiorze FWD.BCM. Zawiera on spis katalogów, których zawartość podlega retransmisji oraz spis odpowiadających im adresów skrzynek. Parametry te dotyczą jedynie wiadomości nadanych lokalnie, a nie przechodzących w trakcie retransmisji. Dla każdej ze skrzynek docelowych podane są:

- znak skrzynki sąsiedniej

- czasy retransmisji

- trasa połączenia z sąsiednią skrzynką

- parametry dodatkowe jak puste linie na początku itp.

- wykaz retransmitowanych wiadomości. Jednym z kryteriów wyboru jest adres docelowy. Dla przypomnienia poniżej przedstawiono strukturę adresu hierarchicznego:

SP6KBL.#WB.POL.EU

               ^ kontynent

            ^ kraj

        ^ rejon

   ^ znak wywoławczy

Kontynenty i regiony oznaczane są za pomocą skrótów dwu- lub cztero-literowych:

.AF .AFRC  Afryka,

-   .NAFR  Afryka Północna,

-   .CAFR  (Central Africa) Afryka Środkowa,

-   .SAFR  Afryka Południowa,

.AS .ASIA  Azja,

-   .INDI  Subkontynent Indyjski, Ocean Indyjski,

-   .SEAS  Południowo-Wschodnia Azja,

.AU .AUST  Australia,

-   .AUNZ  Australia/Nowa Zelandia,

.EU .EURO  Europa,

-   .MDLE  (MiddleEast), Bliski Wschód (np. Izrael),

.OC .OCEA  Oceania

-   .NPAC  Północny Pacyfik,

-   .EPAC  (Eastern Pacific) Wschodni Pacyfik,

-   .SPAC  Południowy Pacyfik,

-   .WPAC  Zachodni Pacyfik,

.NA .NOAM  Ameryka Północna,

-   .CARB  Wyspy Karaibskie,

-   .CEAM  (Central America), Ameryka Środkowa,

.SA .SOAM  Ameryka Południowa,

-   .ANTR  Antarktyda

Oznaczenia krajów powinny opierać się na normie ISO 3166 (skróty trzyliterowe):

.AUT  Austria               .LUX  Luksemburg

.BEL  Belgia                .MKD  Macedonia

.BIH  Bośnia-Herzegowina    .MLT  Malta

.BGR  Bułgaria              .NLD  Holandia

.CHE  Szwajcaria            .NOR  Norwegia

.DEU  Niemcy                .POL  Polska

.ESP  Hiszpania             .PRT  Portugalia

.FIN  Finlandia             .ROM  Rumunia

.FRA  Francja               .RUS  Rosja

.GBR  Wielka Brytania       .SVK  Słowacja

.GIB  Gibraltar             .SVN  Słowenia

.GRC  Grecja                .SWE  Szwecja

.HRV  Chorwacja             .CZE  Czechy

.HUN  Węgry                 .TUR  Turcja

.IRL  Irlandia              .UKR  Ukraina

.ITA  Włochy                .YUG  Jugosławia

Narazie rzadziej spotykane są:

.ALB  Albania               .LTU  Litwa

.AND  Andorra               .LVA  Łotwa

.BLR  Białoruś              .MCO  Monaco

.EST  Estonia               .MDA  Mołdawia

.FRO  Wyspy Färöya          .MSR  Monserrat

.GRL  Grenlandia            .SJM  Svalbard/Jan Mayen

.ISL  Islandia              .SMR  San Marino

.LIE  Lichtenstein          .VAT  Watykan.

Do nieaktualnych lub błędnych należą:

.CSK  Czechosłowacja        .SUN  Związek Radziecki

.MAK  Macedonia             .MAC  Macedonia

.TCH  Czechy

Oznaczenia rejonów nie są narazie obowiazkowe, zasadniczo powinny składać się z czterech znaków, z których pierwszym powinien być znak #. Zasada ta nie jest jeszcze systematycznie przestrzegana.

Oznaczenia rejonów w Austrii     Oznaczenia rejonów w Czechach

.#OE1 Wiedeń                         .#MOR  Morawy

.#OE2 Salzburg                       .#BOH  Czechy

.#OE3 Dolna Austria

.#OE4 Burgenland

.#OE5 Górna Austria

.#OE6 Styria

.#OE7 Tyrol (czasem też #TIR)

.#OE8 Karyncja (czasem też #CAR)

.#OE9 Vorarlberg

Oznaczenia rejonów w Niemczech:

 .#BAY Bawaria                   .#NRW Północna Nadrenia-

                                   -Westfalia

 .#BLN Berlin                    .#RPL Nadrenia-Palatynat

 .#BRB Brandenburgia             .#SAA Saksonia-Anhalt

 .#BW  Badenia-Wirtembergia      .#SAR Zagłębie Saary

 .#HB  Brema                     .#SAX Saksonia

 .#HES Hesja                     .#SLH Schleswig-Hollstein

 .#HH  Hamburg                   .#THR Turyngia

 .#MVP Meklemburgia-Przedpomorze

 .#NDS Dolna Saksonia

Interpretacja adresów dokonywana jest od prawej strony do lewej tzn. następuje stopniowe zacieśnianie obszaru poszukiwań. Wybierana jest trasa o najwyższym stopniu zgodności. W poczcie krajowej można opuścić oznaczenie kraju, w poczcie europejskiej - kontynentu. Oznaczenie rejonu ułatwia ewentualny wybór korzystniejszej trasy. Format zapisow w zbiorze:

1) Poczta prywatna (z użyciem adresów hierarchicznych).

   zbiór musi zawierać:

   - oznaczenia wszystkich kontynentów poza własnym (.EU),

   - oznaczenia wszystkich krajów na własnym kontynencie (poza

     własnym krajem, .POL),

   - oznaczenia wszystkich rejonów własnego kraju poza własnym 

     rejonem,

   - znaki wszystkich skrzynek we własnym rejonie.

Informacje te muszą być odpowiednio przypisane do poszczególnych partnerów retransmisji (skrzynek sąsiadujących). Możliwe jest przypisanie danego obszaru do kilku skrzynek (czyli definicja alternatywnych tras). Użycie w adresach jokerów może spowodować przyjmowanie wiadomości i bezsensownych adresach i z tego powodu nie jest zalecane.

2) Biuletyny (bez użycia adresów hierarchicznych).

Używane są tu nazwy rubryk albo oznaczenia krajów, rejonów lub kontynentów, np.: WW, EU, SP, DL, OE, OK, THEBOX, AMSAT, BAYCOM, BAY, OENORD itp. Skróty te i nazwy rubryk muszą być wymienione w częściach zbioru odnoszących się do odpowiednich partnerów. Dodatkowo dla każdej ze skrzynek można podać:

- życzenie transmisji zbiorów dwójkowych w formacie BoxBin (parametr -I).

- Ograniczenie długości retransmitowanego zbioru (parametr -B długość). Zbiory przekraczające zadaną długość nie są retransmitowane, a nadawca jest informowany o tym fakcie.

Przykład: -B20000

- Dla każdego z katalogów ogólnych (zawierających biuletyny)  możliwe jest oddzielne zablokowanie lub umożliwienie retransmisji. Rubryki wyłączone z retransmisji są poprzedzone gwiazdką, przykład: *DYSKUSJE, *HUMOR. Retransmisja wyłącznie  rubryk podanych na liście wymaga podania parametru -R i poprzedzenia nazwy rubryki gwiazdką, przykład: -R *THENET *TNC. W zbiorze może być także podany maksymalny czas oczekiwania na wiadomości przed przerwaniem połączenia z sąsiadem (parametr "fwdtimeout"). Dodatkowo może być też zamieszczona informacja o niektórych nietypowych formatach stosowanych w łączności ze skrzynkami innych systemów (np. skrzynki TCP/IP wymagają nadania pustej linii na początku transmisji, do tego celu służy parametr -F, pominięcie znaku zgłoszenia powoduje parametr -P). Parametr -s oznacza nadanie identyfikatora systemu (SID). Rozkazy E (Erase) i M (MyBBS) są nadawane w postaci upakowanej, format różni się w zależnosci od systemu skrzynki. Parametr -T (lub rozkaz FWDTRACE) pozwala na rejestrację przebiegu retransmisji w zbiorze TRACE\T_<znak>.BCM. Ułatwia to poszukiwanie przyczyn problemów. Parametr -d ogranicza retransmisję poczty do czasów podanych w tabeli CRONTAB.BCM (zmniejsza to oczywiście  przepustowość i jest sensowne tylko w przypadku występowania regularnych problemów), w przeciwnym przypadku retransmisja dokonywana jest w miarę napływu danych. 

Format zbioru podany jest poniżej:

;-Początek----------------------------------------------------

; Zbiór dla skrzynki OE3XSR.#OE3.AUT.EU

;      0         1         2

;      012345678901234567890123

DB0WGS AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAP DB0WGS-8

; Skrzynki we własnym rejonie

  OE3XBS

; Spis rejonów (w .AUT)

.#OE2 .#OE5 .#OE8 .#OE9 .#TIR

; Europa

  .BEL .BIH .BRG .CHE .DEU .ESP

  .FIN .FRA .GBR .GIB .GRC .HRV .IRL .ITA .LUX .MKD .MLT

  .NLD .NOR .PRT .ROM .RUS .SVK .SVN .SWE .TUR .UKR .YUG

; Rzadziej spotykane oznaczenia

  .ALB .AND .BYS .EST .FRO .GRL .ISL

  .LIE .LTU .LVA .MCO .MDA .MSR .SJM .SMR .VAT

; Kontynenty

  .AF .AFRC .AS .AU .AUST .CEAM .CARB .MDLE .NA

  .NOAM .OC .OCEA .Są .SOAM

;Rubryki ogólne (bez kropki)

  WW EU DL BAY OE

  BAYCOM AMSAT

;THEBOX dla rozkazów ERASE i MYBBS

  THEBOX

;-------------------------------------------------------------

OE1XAB AAAAAAAAAAAAAAAAAUUUUUUP OE1XAB OE3XBR

  -B10000

  .#OE1 .#OE4 .#OE6

  .HUN .HUN.EURO

  DL OE OEOST

  BAYCOM AMSAT

;-------------------------------------------------------------

OE3XZR UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUP OE3XZR-8

  -T

  OE3XZR

;-------------------------------------------------------------

OK0NKT AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAP OE3XNR / OK0NKT-12

  .CZE .POL

  WW EU AMSAT OK

  THEBOX

;Koniec-------------------------------------------------------

Dla każdej ze skrzynek konieczne jest podanie następujących danych:

<znak> <czasy> <trasa połączenia>

 <wpisy>

Znak skrzynki na początku linii podawany jest bez identyfikatora wtórnego (SSID). Czasy transmisji podane są w postaci ciągu dwudziestu czterech znaków odpowiadających godzinom (od 00 do 23). 

Znaczenie symboli w ciagu: 

A   (all)  wszystkie wiadomości.

U   (user) tylko wiadomości prywatne.

.          brak retransmisji.

P   (poll) retransmisja wszystkich wiadomości (jak w przypadku 

           A).

    Dodatkowo w porach ustalonych w tabeli CRONTAB.BCM nawiązywane jest połączenie z sąsiednią skrzynką w celu sprawdzenia łącza nawet w przypadku braku wiadomości. Nie powinno to być przeprowadzane częściej niż raz dziennie.

<trasa połączenia> - podany jest pełny znak skrzynki i ewentualnych węzłów pośrednich. Znaki węzłów muszą być oddzielone ukośną kreską (/) i odstępem. 

Przykłady:

SP6KBL-8 SR6DOP

SR9ZDN / SR6DOP / SP6KBL-8

Między ukośnymi kreskami oprócz znaku można podać także informacje dodatkowe jak numer wyjścia lub rozkazy specjalne dla węzła poprzedzone znakiem równości:

SR9ZDN / SR6DOP 1 / SP6KBL-8

SR9ZDN / =XCON SR6DOP 3 / =BBS

W ostatnim przykładzei po nawiązaniu połączenie z SR9ZDN zostaje nadany rozkaz "XCON SR6DOP" przez wyjście 3, a po połączeniu się z SR6DOP rozkaz "BBS" w celu dojścia do skrzynki.

<wpisy>:

	muszą być poprzedzone przynajmniej jednym znakiem odstępu i zawierają znaki dalszych skrzynek, oznaczenia krajów i rejonów, a także nazwy rubryk. Dla rozkazów ERASE i MYBBS przewidziana jest standardowo rubryka THEBOX.

Dodatkowe parametry (muszą być oddzielone znakami odstępu):

  -b<bajty>  maksymalna długość wiadomości (najwyżej 32000 bajtów)

  -d         (delay) retransmisja w porach podanych w tabeli

             CRONTAB.BCM

  -e         rozkazy ERASE/MYBBS w formacie 4-liniowym

  -f         pusta linia na początku (dla tcp/ip)

  -i         zbiory dwójkowe w formacie BoxBin

  -p         brak znaku zgłoszenia

  -r         tylko podane rubryki

  -s         nadanie identyfikatora SID zaraz po nawiązaniu połączenia

  -t         protokółowanie (gdy "fwdtrace 2")

- Dla skrzynek, z których wiadomości są wyłącznie odbierane wystarczy podanie tylko znaku na początku linii.

- Dopuszczalna jest pisownia dużymi i małymi literami.

- Średnik na początku linii oznacza komentarz.

- Znaki odstępu, puste linie i łamanie linii mogą występować w dowolnych miejscach.

- Wiadomości, których długość przekracza ograniczenie ustalone za pomocą -b nie są retransmitowane, nadawca jest informowany o tym fakcie automatycznie.

- Wiadomości ogólne są przyjmowane przez skrzynkę tylko raz (dalsze kopie są automatycznie kasowane).

- Możliwe jest podanie własnego znaku jako pseudopartnera retransmisji, a to w celu uniknięcia meldunków o niedostarczonej poczcie.

- Zbiór jest odczytywany i interpretowany w momencie startu programu. Ponowne jego wczytanie (po dokonaniu zmian) wymaga podania rozkazu NEW. 

- Zdalna zmiana zawartości zbioru wymaga:

	Odczytania go za pomocą rozkazu "RPRG FWD.BCM". Po dokonaniu pożądanych zmian należy zapisać go za pomocą rozkazu "WPRG FWD.BCM". Następnie należy podać rozkaz NEW (powoduje on ponowne wczytanie i interpretację zawartości zbioru). Programy narzędziowe autorstwa DF3VI (wymienione dalej w spisie programów) i skrypt shell FE dla wersji LINUX ułatwiają przeprowadzanie zmian. Fikcyjny znak skrzynki DUMMY pozwala na zatrzymanie niektórych wiadomości bez umieszczania ich w spisie UNKNOWN.BCM.

Przykład:

dummy aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa dummy

  sp6abc sp7xyz

Wpis powoduje, że:

- wiadomości przeznaczone dla podanych stacji lub rubryk pozostają w skrzynce i nie powodują nadania meldunku o błędnym adresie.

- wiadomości te nie są wymieniane w spisie "status forward".

- zbiory u_dummy.bcm nie są zakładane.

	Komentarze mogą zaczynać się na dowolnej pozycji w wierszu. Przykłady zawartość zbioru mogą być odczytane ze skrzynek sąsiednich za pomocą rozkazu "dir path". Ponieważ wiadomości prywatne są kasowane w skrzynkach pośrednich po dokonaniu retransmisji, zaleca się dokładne sprawdzenie zawartości zbioru i przebiegu retransmisji przed rozpoczęciem przyjmowania poczty prywatnej. 



	5.2.1. PRACA KILKU SKRZYNEK POD WSPÓLNYM ZNAKIEM



	Praca kilku skrzynek pod wspólnym znakiem powoduje konieczność odpowiedniego rozdziału poczty. Konfiguracja takiego złożonego systemu nie jest prosta, często też użytkownicy nie orientują się gdzie powinni szukać własnej poczty. Dla lepszego zrozumienia tej trudnej materii należy odróżnić następujące terminy:

- znak wywoławczy stacji np. OE1KDA albo OE/SP6FIG/P.

- adres AX.25 stacji (zawierający identyfikator SSID), np. SR6DOP-8.

- nazwę skrzynki, np. SR6DOP.

- pełny adres hierarchiczny skrzynki, np. SR6DOP.#OP.POL.EU. Początkiem

adresu hierarchicznego jest nazwa skrzynki.

Uruchomienie kilku skrzynek pod wspólnym znakiem oznacza, że:

- ich adresy AX.25 różnią się wyłącznie identyfikatorami SSID.

- nazwy skrzynek są identyczne.

- adresy hierarchiczne skrzynek są identyczne. Zawartość linii R: w nagłówku wiadomości zależy od skrzynki nadawcy, nie pozwala to na stwierdzenie, które ze skrzynek są w danym momencie czynne. W nagłówku może występować więcej linii R: zawierających ten sam adres hierarchiczny. Skrzynki partnerskie muszą akceptować nagłówki tego typu, w tym także nagłówki z własnym adresem hierarchicznym.

- skrzynka partnerska może prowadzić wymianę poczty tylko z jedną ze skrzynek pracujących pod wspólnym znakiem, a nie z dowolną z nich.

- każda ze skrzynek pracujących pod wspólnym znakiem musi móc retransmitować pocztę do innych o tym samym adresie hierarchicznym.

- każda ze skrzynek korzysta z innych serii identyfikatorów biuletynów (BID).

- wiadomości prywatne muszą być przekazywane w ramach systemu pomimo identycznego znaku skrzynki macierzystej odbiorcy.

- systemy składające się z ponad dwóch skrzynek muszą mieć strukturę pierścieniową (kolejno przekazywać sobie wiadomości).

	Dla ułatwienia retransmisji poczty użytkownik może podać w znaku skrzynki macierzystej (mybbs) identyfikator SSID. Nie jest on traktowany jako część adresu hierarchicznego, a jedynie pozwala na przyporządkowanie użytkownika do jego skrzynki. W zbiorze FWD.BCM konieczne jest podanie identyfikatora SSID, np. SR6DOP-10. Brak identyfikatora powoduje, że wiadomosci nie są rozprowadzane w ramach systemu. Zapis identyfikatora w spisie tras retransmisji wymaga użycia argumentu -l (local).

Przykład (sr6dop-10 jest skrzynką TCP/IP):

- zawartość zbioru FWD.BCM

  sr6dop aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa sr6dop-10

    sr6dop-10

- skrzynka macierzysta użytkownika

  mybbs sr6dop              # na zewnątrz sr6dop

  mybbs -l sr6dop-10        # lokalnie sr6dop-10

Zapisy lokalne mogą zawierać tylko wspólną nazwę skrzynki, dla korespondentów z zewnątrz nie ma żadnej różnicy.

	Każda ze skrzynek systemu musi generować różne identyfikatory biuletynów (BID) i poczty prywatnej (MID). Można zapewnić to przez korzystanie z odrębnych algorytmów generacji, np. algorytmów FBB i BCM. Operator nie ma wpływu na zakres numeracji w systemie BCM. Ze względu na wspólną nazwę sieć skrzynek musi mieć strukturę pierscieniową i wymieniać wiadomości tylko w jednym kierunku, np.

  => sr6dop-10  ==> sr6dop-8 ==> sr6dop-9  ==>

  |                                          |

 <=====================<===================<|

Oznacza to, że wiadomość pochodząca ze skrzynki sr6dop-10 przekazywana jest do sr6dop-9 za pośrednictwem sr6dop-8.

W miarę możliwości należy unikać takich złożonych konfiguracji i przyznać każdej ze skrzynek odrębny znak wywoławczy.



	5.3. ZBIÓR INICJALIZUJĄCY INIT.BCM



	Wszystkie zawarte w zbiorze parametry mogą być zmienione na bieżąco w trakcie pracy programu BCM. Zmiany te są równolegle rejestrowane w zbiorze. Bezpośrednie zmiany w zbiorze np. za pomocą edytora tekstów będą odczytane dopiero w momencie ponownego uruchomienia programu. Zbiór zakładany jest automatycznie w momencie pierwszego startu programu po wprowadzeniu danych (dotyczy to wersji dla DOS):

mycall <nazwa skrzynki> 

boxaddress <adres hierarchiczny>.

Następnie należy założyć katalog /tmp za pomocą rozkazu 'mkboard /tmp', o ile nie został już założony wcześniej. Dostęp do skrzynki możliwy jest dopiero po podaniu rozkazu 'enable', rozkaz 'shutdown' powoduje wyłączenie skrzynki.

W wersji dla LINUX należy przed uruchomieniem skrzynki wpisać odpowiednie dane do zbiorów /bcm/init.l2 i /bcm/rhosts.bcm.

Dalszymi parametrami, które wymagają konfiguracji są:

- boxheader   'krótki opis' - QRA-lokator, znak operatora, QTH

               np. boxheader SR6DOP Opole OP:SP6EEK.

- sysopcall    znak operatora (używany w trakcie połączenia z 

               konsoli za pomocą kropki).

- infopath     scieżka dostępu do biuletynów.

- userpath     scieżka dostępu do skrytek prywatnych.

- utcoffset    różnica czasu w stosunku do UTC (można też 

               wprowadzić czas UTC).

- userlife     czas składowania wiadomości prywatnych.

- dosinput     zależnie od tego czy używany jest sterownik 

               "shroom" czy też nie (0 - tak, 1 - nie).

- userpw       hasła dostępu dla użytkowników 

               dozwolone/wzbronione.

- createboard  ewentulanie wartość 1 (rozkaz 'createboard' 

               dozwolony).

Po pierwszym uruchomieniu programu zakładany jest zbiór init.bcm o następujących domyślnych wartościach parametrów:

; --- mailbox ---

boxaddress NOCALL.#BAY.DEU.EU         <---- wymagana zmiana

boxheader BayCom-Mailbox

sysopcall DL8MBT

infopath info

userpath user

remerase 1

maxbids 65536

; --- packet interface ---

mycall NOCALL-8 NOCALL-9              <---- wymagana zmiana

fwdssid 8                             <---- wymagana zmiana

; --- timers --- 

utcoffset -1

infolife w0

userlife 999

oldestfwd 60

fwdtimeout 50

crtsave 0

; --- logging ---

tracelevel 0

fwdtrace 2

eraselog 1

; --- system ---

disable 0

usvsense 0

watchdog 6

ttymode OFF

dosinput 1

sysopbell 0

; --- user constraints ---

userquota 0

maxlogins 0

cmdppconvers off

cmdwwconvers off

runutils OFF

userpw 1

createboard 1

readlock 0

nopurge 0

; --- user defaults ---

defprompt (%b)-->

defcmd D

defhelp 2

deflines 0

deflf 0

defidir ADEKLMWYZ

defudir ADKLMTWYZ

defilist ABDJQTWXY

defulist ABDJQTWXY

defiread ABDEILMPRTUWYZ

defuread ABDEILMPRTUWYZ

defcheck ABDEJLMWY

defgrep I

; --- ende init.bcm ---

	Wartości parametrów z sekcji "user defaults" mogą być zmieniane przez użytkownika za pomocą rozkazów ALTER.



	5.4. ZBIÓR INIT.L2 (LINUX)



	Poniżej podany jest przykład zbioru konfiguracyjnego dla symulacji TNC pod systemami LINUX i Windows.



------- init.l2

; Zbiór konfiguracyjny AX.25 dla systemów Linux i Windows

; Data 15.09.96

; W późniejszych wersjach mogą wystąpić zmiany.

;

; **************************************************************

dcall    sp6kbl-8   ; znak dla funkcji przekaźnikowej (naogół

                    ; zbędny)

monitor  1          ; podgląd (patrz BayCom-Terminal 1.60)

mselect  0          ; j.w.

mcalls   -0         ; j.w.

; **************************************************************

assign   kiss

mode     9600cd     ; szybkość transmisji ("c" -> CRC-KISS)

;device   COM1      ; złącze szeregowe  COM1 pod Win32

device /dev/ttyS0   ; j.w. "COM1"=/dev/ttyS0 pod Linux

; **************************************************************

assign   axip

peer     dx1        ; nazwa systemu albo adres IP dla

                    ; łączy axip

                    ; (adres korespondenta, a nie własny!)

port     4719       ; dowolny numer kanału ( <1024 tylko z 

                    ;uprawnieniami "root")

; **************************************************************

;assign   axip

;peer     srv        ; nazwa systemu albo adres IP dla łączy 

                     ;axip

;port     4721       ; dowolny numer kanału ( <1024 tylko z 

                     ;uprawnieniami poziomu "root")

;txport   4722

; **************************************************************

-------



	5.5. RUBRYKI



	Zadaniem operatora skrzynki jest założenie katalogów (rubryk) przewidzianych dla wiadomości ogólnych (biuletynów). Dla wiadomości nie pasujących do schematu przewidzianego przez operatora zakładane są podkatalogi w katalogu TMP. Katalog ten powinien być uprzednio założony przez operatora. Parametr CREATEBOARD musi mieć wartość 1. Zbiór BULLETIN.BCM zawiera strukturę katalogów i czasy składowania wiadomości. Zbiór CONVNAME.BCM zawiera synonimy rubryk wystepujące w retransmisji poczty i ich przypisanie do rubryk lokalnych. 



	5.5.1. RUBRYKI SPECJALNE



	Rubryki o nazwach jednoliterowych są dostępne tylko dla operatora skrzynki. Niektóre z nich maja specjalne znaczenie:

Nazwa      System                      Znaczenie

______________________________________________________________

B       DieBox              zbiory skasowane

C       DieBox              zbiory skasowane za pomocą rozkazu

                            KILL

E       BCM/DieBox/DP-Box   zbiory skasowane zdalnie za pomocą 

                            ERASE

F           -               informacje dla operatora

M       BCM/DieBox/DP-Box   retransmitowane informacje o

                            skrzynkach macierzystych,

                            dane użytkowników (DP)

R          -                rozprowadzane wersje programu 

                            Die-Box

T       (BCM)/DieBox/DP-Box informacje dla zdalnego rozkazu 

                            TELL

V          -                rozprowadzane wersje programu 

                            DP-Box

X       DP-Box              spis wiadomości retransmitowanych

Z          -                schowek dla poczty

______________________________________________________________

Spisy treści tych katalogów wywoływane są zasadniczo za pomocą rozkazu

LIST (A,B,N,M,O,P,S,U), a nie - rozkazu DIR.



	5.6. HASŁA DOSTĘPU



	5.6.1. HASŁO OPERATORA



	Operator konsoli otrzymuje automatycznie uprawnienie  operatora systemu. Zdalna (radiowa) obsługa skrzynki na poziomie operatora systemu wymaga podania hasła. Po zgłoszeniu się za pomocą rozkazu PW użytkownik otrzymuje grupę pięciu liczb, przykładowo: SR6BOX> 2 43 4 54 5 . Należy na nie odpowiedzieć za pomocą ciągu liter znajdujących się na podanych pozycjach hasła. Pełne hasło zawarte jest w zbiorze PASSWD.BCM. Numeracja liter rozpoczyna się od jedynki. Dla utrudnienia rozszyfrowania hasła możliwe jest podanie błędnych kombinacji przed lub po właściwej. Hasło nie jest kwitowane przez skrzynkę i to niezależnie od tego czy jest prawdziwe czy fałszywe, ma to utrudnić orientację osobom niepowołanym. Zamiast rozkazu PW można także podać rozkaz SYS (ciąg liczb nie jest wówczas poprzedzony linią pustą). Cała procedura jest wzorowana na oprogramowaniu THENET. Rozkaz PW OFF (OFF musi być pisane dużymi literami) powoduje odebranie uprawnień operatora skrzynki. 

	Możliwe jest także zgłoszenie w sposób stosowany przez skrzynki DieBox. W tym celu należy podać rozkaz PRIV, a w tekście powitalnym musi być podana godzina połączenia (musi on zawierać ciąg "Login: %d %i"). W tym przypadku używane jest hasło zawarte w zbiorze PWLIST.BCM. Format tego zbioru jest identyczny z formatem zbioru PWLIST.TXT dla skrzynek DieBox. Od września 1996 niektóre ze skrzynek Die-Box posługują się zmodyfikowanym algorytmem. 

	Skrzynka znajdująca się w stanie pasywnym przyjmuje wyłącznie hasło w stylu THENET.



	5.6.2. HASŁO DLA UŻYTKOWNIKA



	Użytkownicy mogą zabezpieczyć się przed dostępem osób niepowołanych przez podanie własnego hasła. Zasada postępowania jest identyczna jak w przypadku hasła dla operatora, z tym że odpytanie hasła odbywa się bezpośrednio po nawiązaniu połączenia (bez rozkazów PW lub podobnych), samo hasło ma długość 39, a nie 80 znaków. Funkcja ta musi być włączona przez operatora za pomocą rozkazu USERPW 1.

Zestaw rozkazów:

USERPW 0|1 ........... (0) - hasło może być wprowadzone tylko 

                       przez operatora, 

(1) - hasło może być wprowadzone przez użytkownika.

ALTER PW OFF|<tekst> .. wprowadzenie hasła.

ALTER PWLINE 0|1    .. rodzaj zgłoszenia przed odpytaniem 

                       hasła.



	5.6.3. HASŁO DLA RETRANSMISJI



	5.6.3.1. ALGORYTM BAYCOM



	Wymiana haseł w oparciu o lagorytm BayCom wymaga wprowadzenia w obu skrzynkach partnerskich tego samego hasła.

Przykład:

retransmisja między SR6DOP i SP6KBL

wpis w SR6DOP: setu sp6kbl pw długiehasłodostępu

wpis w SP6KBL: setu sr6dop pw długiehasłodostępu

Ciąg liczb losowych nadawany zaraz po identyfikatorze systemu SID, np.

[BayCom-1.39-ADHMR$] 9 11 13 1 17

Skrzynka inicjalizująca retransmisję nadaje w odpowiedzi swój identyfikator i wymagane znaki hasła ukryte w ciągu o przypadkowej zawartości, np.

[BayCom-1.39-ADHMR$] 7sdafjk345dnasdtadfsjndfasdggb



	5.6.3.2. ALGORYTM DIE-BOX



	Możliwe jest także zabezpieczenie retransmisji poczty za pomocą hasła w sposób wzorowany na systemie DieBox (rozkaz SYS). Dla każdej ze skrzynek-partnerów należy założyc w głównym katalogu (BCM) zbiór pod nazwą <znak>.PWD zawierający ciąg 1620 dobranych przypadkowo znaków. Ciąg nie może zawierać znaków kontrolnych, odstępów ani znaków RETURN i LF, format zbioru jest więc identyczny z formatem zbioru PWLIST.BCM. Identyczny zbiór musi się znajdować u stacji-partnera. 

	W łącznościach radiowych hasło mogło by być odebrane przez osoby niepowołane, dlatego też zrezygnowano tu z podawania hasła  w postaci stałego ciągu znaków. Zamiast tego stacje komunikujące się muszą podać nawzajem znaki stojące na czterech przypadkowo wybranych pozycjach zależnych od czasu nawiązania połączenia. Algorytm obliczeń wygląda   następująco: na początek obliczana jest suma pozycji minut i dni modulo 60 (tzn. brana jest reszta z dzielenia przez 60), następnie wynik ten jest mnożony przez 27, po czym dodawana jest pozycja godzin. W wyniku otrzymywany jest numer pierwszego z czterech kolejnych znaków. Zabezpieczenie to funkcjonuje pod warunkiem, że pozycje wybierane są przypadkowo i nie powtarzają się oraz że ciąg zawiera przypadkowo dobrane znaki. Algorytm powyższy spełnia podane warunki. W systemach THENET i podobnych możliwe jest także podanie błędnych ciągów przed lub po ciągu właściwym. Zabezpieczenie to nie jest wprawdzie 100-procentowe, ale w praktyce wystarczające. Dodatkową możliwością zabezpieczenia są okresowe zmiany hasła. 

Przykład:

skrzynka wywołana nadaje swój identyfikator SID i ciąg liczb (w tym przypadku oznaczają one datę 09.11.96 13:25):

[BayCom-1.39-ADHMR$] 0911961325

skrzynka wywołująca odpowiada za pomocą identyfikatora SID i wybranego na podstawie daty i czasu fragmentu hasła:

[BayCom-1.39-ADHMR$] aZ6R

	Do generacji ciągu należy użyć rozkazu PWGEN <nazwa zbioru>. Po spakowaniu za pomocą kodera 7PLUS zbiór ten może być przesłany do pożądanych skrzynek, gdzie po rozpakowaniu może być bezpośrednio użyty. Poniżej podane jest zestawienie algorytmów wymiany haseł stosowanych najczęściej w retansmisji między skrzynkami różnych systemów: 

____________________________________________

z / do      BCM    DieBox    DP    FBB

____________________________________________

BCM         BayCom   DieBox  BayCom   -

DieBox      DieBox   DieBox  DieBox   -

DP          BayCom   DieBox  MD2      -

FBB            -        -     -      MD2

____________________________________________

Oprogramowanie skrzynki BCM nie pozwala narazie na korzystanie z algorytmów MD2 (dla FBB i DP) oraz nowej wersji DieBox.



	5.6.4. UPRAWNIENIA OPERATORA SKRZYNKI



	Operator skrzynki może korzystać ze wszystkich wymienionych w instrukcji rozkazów. Dodatkowo jest on traktowany jak właściciel wszystkich wiadomości, co pozwala na ich dowolne kasowanie, odzyskiwanie, zmiany czasu składowania i retransmisje (rozkazy ERASE, UNERASE, SETLIFE, FORWARD i TRANSFER). Akcje podjęte przez operatora są protokółowane w zbiorze CMDLOG.BCM. Rozkaz ERASE -F <katalog> <zakres> pozwala na zdalne kasowanie wiadomości w innych skrzynkach. Zasadniczo należy stosować go jedynie w odniesieniu do wiadomości, których treść nie odpowiada przepisom o komunikacji amatorskiej, nie należy wykorzystywać go do cenzurowania innych wiadomości. Odczyt wiadomości przez operatora skrzynki nie jest rejestrowany w jej nagłówku. Operator może odczytywać wiadomości skasowane za pomocą ERASE bez konieczności ich odzyskiwania i ma dostęp do katalogów o nazwach jednoliterowych.



	5.7. SPIS ROZKAZÓW DLA OPERATORA



	ALTER

Operator skrzynki ma do dyspozycji szereg dodatkowych argumentów rozkazu. Należą do nich:

	ALTER FHOLD 

Zapobiega rozpowszechnianiu biuletynów pochodzących od wybranych nadawców.

	ALTER NOPURGE

Zapobiega kasowaniu wiadomości we własnym katalogu przez rozkaz PURGE. Może on być także zastosowany w odniesieniu do katalogów innych użytkowników. 

	ALTER PW <hasło> | OFF 

Pozwala operatorowi na wprowadzenie lub wyłączenie hasła dla użytkowników skrzynki. 

	ALTER STATUS <parametr> 

Ustala uprawnienia użytkowników, 0 - uprawnienia normalne, 1 - ograniczenie ilości nadawanych i odbieranych danych, 2 - dostęp zablokowany. 

	ALTER TTYPW <hasło>  

Wprowadza hasło dla wejscia TTY (RS-232). Dopuszczalna długość hasła wynosi 7 znaków. Rozróżniane są duże i male litery.

	BATCH

BATCH <nazwa pliku> służy do wykonania podanego pliku (.BAT), a następnie pliku o tej samej nazwie i rozszerzeniu .IMP. Pozwala to na testowanie rozkazów zawartych w tabeli CRONTAB.BCM (przykładowo SAVE). 

	BEACON

Służy do natychmiastowego nadania tekstu radiolatarni. Tekst ten nadawany jest automatycznie w czasach ustalonych w zbiorze CRONTAB.BCM. Rozkaz beacon <tekst> powoduje transmisję podanego tekstu. Trasa transmisji podana jest w zbiorze BEACON.BCM.

	BEGIN

BEGIN <nazwa zbioru> służy do wyświetlenia początku (pierwszych 2 kB) podanego zbioru. 

	BIDLIST <kryterium>

Powoduje wyswietlenie części lub całości spisu identyfikatorów wiadomości (BID). Jako kryterium można użyć nazwy zbioru albo fragmentu identyfikatora.

Przykład: BID OE1KDA wywołuje spis identyfikatorów wiadomości nadanych przez OE1KDA. 

	BOXADRESS

BOXADRESS <adres hierarchiczny>  służy do ustalenia znaku i adresu hierarchicznego skrzynki. Zasady formowania adresu hierarchicznego podano w punkcie 4. Dodatkowo dla skrzynek pracujących nieregularnie adres hierarchiczny powinien zawierać znak najbliższej stałej skrzynki. Adres ten wygląda wówczas następująco: <znak własny>.<znak skrzynki stałej>.#<rejon>.<kraj>.<kontynent>

Przykładowo:  OE1KDA.OE1XAB.#OE1.AUT.EU

	BOXHEADER

BOXHEADER <tekst>  służy do podania tekstu umieszczanego w nagłówkach wiadomości, w liniach oznaczonych za pomocą R:. Tekst ten nie jest dodawany do wiadomości retransmitowanych. Tekst powinien zawierać jedynie standardowe znaki alfabetu ASCII. 

Przykład: BOXHEADER Wrocław - Klub PZK

	CALL

CALL <znak> symuluje zgłoszenie się użytkownika o podanym znaku. Zmiany parametrów dla poszczególnych użytkowników mogą być także przeprowadzone za pomocą rozkazu SETUSER <znak>. 

	CEDIT

Skrót rozkazu EDIT CONVNAME.BCM. Po dokonaniu zmian w zbiorze  należy podać rozkaz NEW.

	CLOG

CLOG ["]<hasło>["]  powoduje wyświetlenie ostatnich 2 kB zbioru TRACE\CMDLOG.BCM. Podanie hasła powoduje wyświetlenie tylko tych linii w których ono wystepuje. Hasła zawierajace znaki odstępu  muszą być podane w cudzysłowie. Uwaga ta dotyczy także i innych haseł selekcji. Hasłem selekcji może być przykładowo data lub znak użytkownika. 

	CONNECT

CONNECT <znak> <przekaźnik>  rozkaz może być podany tylko z konsoli i powoduje nawiązanie połączenia z podaną stacją i przez podane stacje przekaźnikowe poziomu 2 (ang. digipeater). Do przerwania połączenia służy rozkaz D. Po nawiazaniu połączenia możliwe jest uzyskanie uprawnień operatora sąsiedniej skrzynki przez podanie rozkazu PW lub SYS, a następnie hasła dostępu. 

	CREATEBOARD

CREATEBOARD <parametr>  pozwala użytkownikom na zakładanie nowych katalogów w katalogu TMP (1) lub uniemożliwia to (0). Priorytet ma jednak zawartość zbioru 

CONVNAME.BCM. Katalog TMP  musi być uprzednio założony za pomocą rozkazu MKBOARD /TMP.

	CRTSAVE

CRTSAVE <czas w minutach>  po zadanym czasie następuje wygaszenie ekranu w przypadku braku aktywności operatora na konsoli. Ekran zostaje ponownie włączony po naciśnięciu dowolnego klawisza. Dla oszczędności energii należy jednak całkowicie wyłączyć monitor w czasie nieobecności operatora. 

	DEFCHECK

Służy do ustalenia prametrów dla rozkazu CHECK.

Przykład: DEFCHECK  ABDEJLMWY

	DEFCMD

DEFCMD <rozkaz>  podaje rozkaz(y) wykonywane w momencie połączenia się użytkownika ze skrzynka, rozkazy na liście muszą być oddzielone przecinkami. 

Przykład: DEFCMD D

	DEFGREP

Służy do ustalenia parametrów dla rozkazu GREP. Przykład: DEFGREP I.

	DEFHELP

DEFHELP  0 | 1 | 2

Ustala rodzaj nadawanych tekstów pomocy:

DEFHELP 0 - tylko znak zgłoszenia. (dla ekspertów)

DEFHELP 1 - linia menu przed znakiem zgłoszenia.

DEFHELP 2 - dodatkowo nadawana jest zawartość zbioru MSG\CNEW.*.

	DEFIDIR

Ustala parametry rozkazu DIR dla katalogów ogólnych (info, biuletyny). Standardowe ustawienie odpowiada systemowi OE5DXL-Box.

Przykład: DEFIDIR   ADEKLMWYZ.

	DEFILIST

To samo dla rozkazu LIST. Przykład: DEFILIST ABDJQTWXY.

     DEFIREAD

To samo dla rozkazu READ. Przykład: DEFIREAD  ABDEILMPRTUWYZ.

	DEFLF

Ustala liczbę linii odstępu. Przykład: DEFLF 0.

	DEFLINES

DEFLINES <liczba linii>  ustala długość strony. Wartość 0 oznacza brak podziału na strony. Przykład: DEFLINES  0.

	DEFPROMPT

DEFPROMPT <tekst>  ustala tekst zgłoszenia skrzynki. Może on zawierać metasymbole. Przykład: zgłoszenie w formacie DieBox: 

DEFPROMPT (%b) %c de %m>.

	DEFUDIR

Ustala parametry rozkazu DIR dla katalogów prywatnych (ang. user). Przykład: DEFUDIR   ADKLMTWYZ.

	DEFULIST

To samo dla rozkazu LIST. Przykład: DEFULIST  ABDJQTWXY.

     DEFUREAD

To samo dla rozkazu READ. Przykład: DEFUREAD  ABDEILMPRTUWYZ.

	DISABLE

DISABLE 0 | 1   powoduje przełączenie skrzynki w stan pasywny, w którym nie przyjmuje ona zgłoszeń użytkowników i nie prowadzi retransmisji poczty. Skrzynka dostępna jest jedynie dla operatora (po nawiazaniu połączenia dopuszczalne są jedynie rozkazy PW lub SYS). Istniejące połączenia muszą być przerwane (w miarę  potrzeby) za pomocą rozkazu KILL. W przypadku braku adresu (patrz rozkaz BOXADDRESS) skrzynka przechodzi automatycznie w stan pasywny. 

	DOSINPUT

DOSINPUT 0 | 1

Ustala sposób wykonywania rozkazów systemu operacyjnego DOS.

DOSINPUT 0

	Użyte rozkazy na poziomie systemu operacyjnego DOS nie mogą oczekiwać dalszych danych, ich meldunki muszą być podawane przez standardowe wyjście STDOUT, a nie bezpośrednio do pamięci ekranowej. W przeciwnym przypadku dochodzi do zawieszenia się programu BCM. 

DOSINPUT 1

	Wywołane programy mogą przyjmować dodatkowe dane od użytkownika. Niedozwolone jest w tym czasie równolegle korzystanie z programu SHROOM. Program ten kopiuje część zawartości pamięci RAM na twardy dysk w celu zwiększenia obszaru dostępnego dla wywoływanych programów. 

	EDIT

EDIT <nazwa zbioru>  wywołuje edytor zawarty w programie BCM (tylko w wersji DOS). Rozmiar edytowanych zbiorów ograniczony jest do 60 kB. Oprócz  klawiszy znacznika używane są następujące klawisze i kombinacje:

CTRL-Y     kasowanie linii

CTRL-F     poszukiwanie podanego tekstu

CTRL-L     kontynuacja poszukiwania

CTRL-N     skok do podanej linii

ESC        zakończenie pracy edytora.

ELOG ["]<hasło>["]

Służy do wywołania zawartości ostatnich 2 kB spisu skasowanych wiadomosci. Spis zawarty jest w zbiorze TRACE\ERASELOG.BCM. Podanie hasła powoduje wyświetlenie wszytkich linii, w których ono występuje. Hasła zawierające odstępy muszą być podane w cudzysłowie. W haśle można podać znaki stacji, daty lub fragmenty tytułu.

	ENABLE

Przełączenie skrzynki w stan aktywny (możliwe także za pomocą rozkazu DISABLE 0). 

	ERASELOG

ERASELOG <suma parametrów liczbowych>

Określa sposób protokółowania rozkazów ERASE w zbiorze 

TRACE\ERASELOG.BCM. Wartości parametrów podane są poniżej:

Wartość  Symbol  Znaczenie

  1       #L     rozkaz kasowania otrzymany zdalnie ze skrzynki 

                 nadawcy wiadomości.

          #X     zdalny rozkaz kasowania pochodzacy z innej

                 skrzynki.

          #K     rozkaz podany lokalnie dla innych skrzynek.

  2       #S     rozkaz podany lokalnie przez operatora.

  4       #E     wiadomość skasowana lokalnie przez

                 użytkownika.

  8       #F     wiadomość skasowana po retransmisji.

 16       #U     protokółowanie rozkazów UNERASE.

 32       #T     biuletyny skasowane po retransmisji.

Wypadkowy parametr otrzymywany jest przez zsumowanie podanych wartości. 

Przykłady:

ERASELOG 0  .... brak protokółu,

ERASELOG 63 .... protokółowane są wszystkie czynnosci.

Do przeszukiwania zbioru TRACE\ERASELOG.BCM służy rozkaz ELO ["]<hasło>["]. Rozkazy DIR i LIST z parametrem +V uwzgledniają  na liście wiadomości skasowane. 

	EXPORT

EXPORT [-u] [-a] <nazwa zbioru> <rozkaz>  powoduje rejestrację wszystkich meldunków danego rozkazu w wymienionym zbiorze. 

Przykłady: export ibm.txt r ibm 120-140

           export text d oe1kda 1-

Parametr -A oznacza dodawanie meldunków do istniejącego zbioru  (ang. append), natomiast parametr -U powoduje rejestrację rozkazów podawanych przez użytkowników. 

Przykłady: export -a test.txt ps

           export -u server.txt ps -abs

	FEDIT

Skrót rozkazu EDIT FWD.BCM, następnie należy podać rozkaz NEW.

	FWDSSID

FWDSSID <n>  ustala identyfikator dodatkowy używany w trakcie retransmisji poczty, w rzeczywistosci używana jest podana wartość i wartość następna. Wartość n powinna być wyższa od normalnego identyfikatora stosowanego w kanale użytkowym lub niższa od niego o 2 dla uniknięcia niejasności. Przykład: FWDSSID 9.

	FWDTIMEOUT

FWDTIMEOUT <czas w minutach>

Ustala maksymalny czas braku aktywności w trakcie retransmisji poczty. Po jego upływie połączenie zostaje przerwane, a fakt ten zarejestrowany pod symbolem #L w dzienniku stacji. Przykład: FWDTIMEOUT 60

	FWDTRACE

FWDTRACE <parametr>  ustala rodzaj protokółowania przebiegu retransmisji. Protokół zapisywany jest w zbiorze TRACE\T_<CALL>.BCM i zawiera datę i godzinę, numer procesu i kierunek transmisji S (send) lub R (receive). Do przeszukiwania zbioru można użyć rozkazu TGREP <hasło> <znak>, rozkaz tgrep <znak> powoduje wyświetlenie końcowych 2 kB zbioru.

Przykłady:

fwdtrace 0  : rejestracja wyłączona

fwdtrace 1  : pełna rejestracja

fwdtrace 2  : rejestracja połączeń ze skrzynkami, dla których w

              zbiorze fwd.bcm podany jest parametr -T.

	GREP

GREP ["]<wzorzec>["] <nazwa zbioru>

Poszukiwanie podanego wzorca w zbiorze, wyświetlane są linie, w których wzorzec ten występuje. Wzorce zawierające znaki odstępu muszą być podane w cudzysłowie. 

Przykład: GREP "start" trace\syslog.bcm.

     IMPDEL

IMPDEL <nazwa zbioru>  rozkaz zawarty w skryptach IMP sygnalizuje koniec skryptu i powoduje jego skasowanie.

	IMPORT

IMPORT <nazwa zbioru>

powoduje interpretację podanego zbioru i kolejne wykonywanie zawartych rozkazów, tak jak gdyby były podane z konsoli lub przez radio. Zbiór (skrypt rozkazowy) może zawierać dowolne rozkazy. Przykładowo skrypt STAT.IMP zawiera:

s statisti @ sr6box # 30 statystyka z dziennika stacji

dane statystyczne

nnnn                       (zakończenie)

Wykonanie:

import stat                (rozszerzenie .IMP można opuścić)

Skrypty rozkazowe mogą zawierać wywołania dalszych skryptów.

INFOLIFE

INFOLIFE <liczba dni>

Ustala czas składowania wiadomości w podkatalogach znajdujących się w katalogu TMP. Katalogi są kasowane po ich opróżnieniu. Czasy składowania podane przez użytkownika są ograniczane automatycznie do podwójnej podanej tutaj wartości. 

	INFOPATH

INFOPATH <scieżka dostępu>

Ustala scieżkę dostępu do katalogów ogólnych zawierających biuletyny. Domyślną scieżką jest INFO. Zamiast ukośnika (\) używany jest tu znak dzielenia (/). 

Przykład: infopath d:/info. Ze względu na ograniczenia narzucone przez system DOS korzystnie jest przeznaczyć na ten cel oddzielny dysk logiczny. Minimalna długość zbioru (rozmiar grupy sektorów - ang. cluster) zależna jest od pojemności dysku i wynosi:

dla dysku o pojemności 256 MB -  4 kB

               256  -  512 MB -  8 kB

               512  - 1024 MB - 16 kB

              1024  - 2048 MB - 32 kB.

Mksymalna dopuszczalna liczba zbiorów w katalogu wynosi 2^16.

	KILL

KILL <numer procesu>

Służy do skasowania podanego procesu. Numery procesów podane są na liście wywoływanej za pomocą rozkazu PS. Skasowanie procesu obsługującego łączność radiową prowadzi do rozłączenia użytkownika. Kasowanie procesów systemowych jest niebezpieczne.

	LIFETIME

LIFETIME <katalog> <czas normalny> [<czas minimalny>]

Ustala czas składowania wiadomości, maksymalną wartością jest 999  dni. Wartość 0 powoduje skasowanie w najbliższym terminie, wartość 999 oznacza składowanie przez czas nieograniczony. Zmiana wprowadzona przez operatora nie dotyczy wiadomości, które napłynęły wcześniej. Rozkaz REORG powoduje zmianę czasu składowania dla wszystkich wiadomości. Zmiany są protokółowane w zbiorze BULLETIN.BCM. Czasy podane przez użytkowników ograniczane są do wartości podwójnej. Przykład: life baycom 60. Podanie czasu minimalnego powoduje, że wiadomości nie mogą być skasowane wcześniej niezależnie od ustaleń nadawcy i wpływu opóźnień w retransmisji. Wartością domyślną czasu minimalnego jest 0.

	LOGIN

LOGIN <znak>

Zgłoszenie operatora skrzynki pod dowolnym znakiem użytkownika, przykładowo w celu zmiany parametrów albo sprawdzenia tekstu powitalnego.

	MAXBIDS

MAXBIDS <liczba>

Ustala maksymalna liczbę identyfikatrów BID, po przekroczeniu której dokonywana jest reorganizacja rejestru. Praktyczną wartością jest 65536.

	MAXLOGINS

MAXLOGINS <liczba>

Ogranicza maksymalną liczbę równoleglych połączeń dla użytkowników skrzynki. Wartość 0 dopuszcza dowolną liczbę, 1 - tylko jedno połączenie. Ograniczenie to powinno być stosowane w przypadku niebezpieczeństwa przeciążenia skrzynki (w praktyce gdy liczba użytkowników korzystających równolegle zbliża się do 80-ciu lub więcej). 

	MEM

(rozkaz ma znaczenie dla programisty lub operatora skrzynki).

Wyświetlenie informacji technicznych odnoszących się do zajętości pamięci i czynnych procesów programu. Wyświetlane są:

- bieżący numer bloku pamięci.

- rozmiar bloku w bajtach (maks. 64 kB).

- adres (segment) bloku.

- numer procesu (patrz PS) lub 255 w przypadkach specjalnych.

- rodzaj danych.

	MKBOARD

MKBOARD <katalog główny> <podkatalog>

Służy do założenia nowego katalogu. Przykład: mkboard software baycom. W wyniku otrzymuje się katalog SOFTWARE/BAYCOM przy założeniu, że katalog SOFTWARE już istnieje. Założenie katalogu głównego wymaga podania znaku "/" i jego nazwy, przykładowo mkboard / software. Odstęp między znakiem "/" i nazwą katalogu nie jest konieczny. Następnym koniecznym krokiem jest ustalenie czasu składowania wiadomości w tym katalogu (rozkaz LIFETIME). Nazwa katalogu jest umieszczana automatycznie w zbiorze BULLETIN.BCM. 

	MONITOR

MONITOR [-<parametry>] <numer procesu>

Służy do podglądu rozkazów i meldunków zwiazanych z dowolnym procesem (łącznościami użytkowników, retransmisja poczty, procesami systemowymi). 

Stosowane są następujące parametry:

-i pomijane rozkazy użytkownika

-o pomijane meldunki dla użytkownika

-r ignorowanie zawartości zbiorów odczytywanych za pomocą rozkazu READ.

-d ignorowanie spisów dla rozkazów DIR/LIST/CHECK

-s ignorowanie zawartości zbiorów nadawanych za pomocą rozkazu SEND. Numer procesu pochodzi z listy rozkazu PS. Do szczególnie interesujących procesów należy okienko diagnostyczne (ang. trace) o numerze procesu = 1 i okienko monitora łączności (nr. 3). Rozkaz może być podany tylko raz dla każdego z aktywnych procesów.

	MVBOARD

MVBOARD <pierwotny katalog główny> <podkatalog> <nowy katalog główny>Powoduje przesuniecie wybranego podkatalogu wraz z jego zawartościa do nowego katalogu głównego. Przykładowo przesuniecie katalogu TMP/C64 do COMPUTER/C64 dokonane jest za pomocą rozkazu mvboard tmp c64 computer. 

Dalsze przykłady: 

mvboard / c64 computer   przesuwa katalog główny C64 do

                         COMPUTER/C64

mvboard tmp c64 /        przesuwa TMP/C64 do katalogu głównego

                         C64.

W razie potrzeby należy ustalić nowy czas składowania wiadomości.

	MYCALL <znak1> [<znak2>] [<znak3>] [<znak4>] [<znak5>] [<znak6>] ..

Podaje znaki wywoławcze skrzynki. W trakcie retransmisji używany jest pierwszy z podanych znaków z dodatkiem SSID ustalonego za pomocą rozkazu FWDSSID lub o jeden wyższego.

Przykłady:

 MYCALL SR6DOP-8

 FWDSSID 9

oznacza, że skrzynka dostępna jest dla wszystkich pod znakiem SR6DOP-8, a w czasie retransmisji używane są znaki SR6DOP-9 i SR6DOP-10.

 MYCALL SR6BOX SR6DOP-8

 FWDSSID 9

oznacza, że skrzynka dostępna jest dla wszystkich pod znakami SR6BOX-0 i SR6DOP-8, a w czasie retransmisji używane są SR6BOX-9 i 

SR6BOX-10 pod warunkiem prawidłowego zadeklarowania łącza w programie węzła.

Szczególne znaczenie kolejnych znaków wywoławczych:

<znak1>   - dla wszystkich połączeń z węzłem,

<znak2>   - dla retransmisji z prywatnymi skrzynkami 

            użytkowników

<znak3>   - połączenia bez retransmisji poczty,

<znak4>   - zwykły znak skrzynki,

pozostałe - występują tylko w skryptach rozkazowych w wersji

            dla systemu LINUX.

	NEW

Inicjalizuje następujące zbiory:

beacon.bcm        adresy dla pakietów radiolatarni

convlife.bcm      przyporządkowania czasów składowania

convname.bcm      przyporządkowania nazw katalogów

fwd.bcm           trasy retransmisji

init.bcm          parametry programu

msg\messages.xxx  meldunki

	NOPURGE 0|1

Pozwala na całkowite wyłączenie fizycznego kasowania zbiorów (1).

	NOTE

NOTE <tekst> służy do wpisania notatki do protokółu SYSLOG.BCM.

	OLDESTFWD

OLDESTFWD <liczba dni>

Ustala maksymalny wiek wiadomości przeznaczonej do retransmisji. Wiadomości starsze nie są retransmitowane. Praktyczną wartością jest wiek 30-tu dni. Wartość 0 odpowiada 999 dniom.

	OSHELL

OSHELL <rozkaz DOS>

Wywołanie rozkazu systemu operacyjnego DOS. Należy zwrócić uwagę na warunki opisane w rozkazie DOSINPUT. Rozkaz OSHELL bez podania rozkazu DOS powoduje przejście na poziom systemu operacyjnego do czasu podania rozkazu EXIT. Należy przestrzegać następujących ograniczeń:

 - meldunki programu muszą być wyświetlane za pomocą podprogramów BIOS/DOS, a nie być bezpośrednio wpisywane do pamięci ekranowej.

 - Dane wejściowe dla programu mogą zawierać jedynie znaki czytelne ASCII i znaki kontrolne, nie można używać klawiszy funkcyjnych, kombinacji ALT, klawiszy znacznika itp.

 - praca skrzynki jest zatrzymana w tym czasie - należy ograniczyć się do programów krótkich.

- obszar pamięci RAM jest ograniczony, nie można korzystać z programu SHROOM.

- może dojść do straty znaków odbieranych przez radio (tylko w przypadku DOSINPUT 1).

- po upływie 30 minut przerwy wykonywany jest ponowny start komputera.

	PATHEDIT

PATH <..>

Służy do dokonania zmian w adresach hierarchicznych.

p -ea <adres-h>          zmiana pojedyńczego adresu lub

                         wpisanie nowego

p -ed <znak>             skasowanie adresu

p -eh <znak> <nagłówek>  podanie nowej linii R:

p -et <znak> <data>      zmienia datę odbioru w nagłówku

	POSTFWD

Służy do przesłania zależałych wiadomości pod adres @mybbs, jeżeli nie mogły być przekazane we właściwym czasie lub adres nie był wówczas znany albo był nieprawidłowy. Rozkaz ten powinien być używany regularnie co parę dni. Może to być dokonywane automatycznie, co wymaga następującego wpisu do tabeli CRONTAB.BCM:

;minute   hour  day month weekday   command

5           2    1,4  *     *       postfwd

; w tym przypadku we wtorki i czwartki o 02:05

;

	PURGEX

PURGE A

Wywołuje dodatkowo rozkaz PURGE, który normalnie jest wykonywany automatycznie w porze ustalonej w tabeli CRONTAB.BCM. Kasowane są wiadomości o przekroczonym czasie składowania, wiadomości skasowane za pomocą rozkazu ERASE i puste katalogi. W zależności od liczby zbiorów czas kasowania może być dość długi, ale nie przerywa to normalnej pracy skrzynki, a może jedynie przedłużyć nieco czasy reakcji programu. Po zakończeniu kasowania dokonywany jest odpowiedni zapis w dzienniku:

Format:     mbpurge: 10 era, 20 lt, 234 all

gdzie:  era:  liczba zbiorów skasowanych za pomocą rozkazu 

              ERASE lub po retransmisji

        lt:   liczba zbiorów skasowanych po przekroczeniu czasu 

              składowania

        all:  liczba wszystkich przejrzanych zbiorów.

Po stwierdzeniu ewentualnych błędów w zbiorze LIST.BCM zostaje on skasowany i wywołany jest rozkaz REORG, ewentualny błędny zbiór CHECK zostaje założony na nowo. Rozkaz PURGE <nazwa katalogu> ogranicza kasowanie tylko do podanego katalogu. Użytkownicy mogą wywołać rozkaz PURGE w celu  oczyszczenia własnego katalogu. Rozkaz ALTER NOPURGE 1 wyłącza tą funkcje dla własnego katalogu. Jest on dostępny tylko dla operatora skrzynki (setuser <znak> nopurge 0/1).

	PWGEN

PWGEN <nazwa zbioru>

Służy do wygenerowania hasła o długości 1620 znaków używanego w retransmisji poczty lub przez rozkaz PRIV.

	PWLOG ["]<haslo>["]

Wywołuje ze zbioru TRACE/PWLOG.BCM linie zawierajace podane hasło. Hasła zawierające odstępy muszą być podane w cudzysłowie. Brak hasła powoduje wyświetlenie zakończenia zbioru (zawartości ostatnich 2 kB). Jako hasło poszukiwania może słuzyć data albo znak wywoławczy.

W zbiorze rejestrowane są wydarzenia zachodzące w trakcie pracy skrzynki:

- zmiany haseł dostępu dokonane przez użytkowników.

- nieprawidłowo podane hasła dostępu.

- hasła dostępu podane przez operatora.

- hasła dostępu podawane w trakcie korzystania z łącza szeregowego lub

  telnet.

- nieprawidłowo podane hasła w trakcie retransmisji.

Dla każdego z tych wydarzeń rejestrowane są czas, znak stacji i znak węzła wejściowego.

	READLOCK

READLOCK <parametr>

Ustala uprawnienia dla rozkazów LIST/READ w odniesieniu do wiadomości prywatnych.

readlock   0  blokada odczytu może być ustalona jedynie przez operatora (za pomocą rozkazu 

"setuser <znak> readlock <parametr>")

readlock   1  użytkownik może zablokować dostęp do własnej poczty (za pomocą rozkazu "alter readlock <parametr>")

Lista użytkowników którzy zablokowali dostęp może być wywołana  za pomocą rozkazu u -r. Standardowo poczta prywatna jest dostępna dla wszystkich. Należy zastanowić się czy tego typu blokady są zgodne z duchem komunikacji amatorskiej. Wiadomości ściśle prywatne mogą być przecież przesyłane przez pocztę lub podawane przez telefon.

	REMERASE 

REMERASE <parametr>

Dopuszcza lub blokuje możliwości zdalnego kasowania wiadomości.

Możliwe są następujące warianty:

REMERASE 0 .... zdalne kasowanie wyłączone.

REMERASE 1 .... zdalne kasowanie włączone.

REMERASE 2 .... tylko pod warunkiem, że wiadomość została 

                skasowana w skrzynce nadawcy.

REMERASE 3 .... jak powyżej, ale wiadomość zostaje skasowana za 

                pomocą rozkazu PURGE dopiero po upływie

                czasu składowania. 

Ich rzeczywiste skasowanie może być dokonane po podaniu rozkazów UNERASE i ERASE. Spis wiadomości skasowanych zdalnie może być wywołany za pomocą rozkazu CHECK -R. 

	REORG

Reorganizacja danych administracyjnych zawartych w  zbiorach BID2.BCM, BIDH2.BCM, CHECKNUM.BCM, HADRHASH.BCM, USERHASH.BCM, LIST.BCM i CHECK.BCM. Proces ten może trwać dosyć długo nawet do kilku godzin. Nie powoduje to przerwania pracy skrzynki, a jedynie przedłuża czasy reakcji programu, w trakcie reorganizacji zbiorów CHECK i BID niemożliwe jest nadawanie wiadomości  ogólnych za pomocą rozkazu SEND. W trakcie reorganizacji  zakładane są kopie bezpieczeństwa zbiorów LIST.BCM, USERS.BCM i CHECK.BCM. 

Możliwe są tu następujące warianty:

reorg b  reorganizacja dotyczy tylko biuletynów

reorg c  zakładany jest nowy spis CHECK

reorg h  reorganizacja adresów hierarchicznych

reorg i  reorganizacja spisu BID

reorg l  reorganizacja listy użytkowników, trwa stosunkowo długo.

reorg n  reorganizacja spisu katalogów. (CHECKNUM.BCM)

         rozkaz reorg n jest zawarty w rozkazie reorg c.

reorg p  skasowanie nieaktualnych (starszych niż miesiąc)

         wpisów na listę użytkowników. 

reorg u  reorganizacja wiadomości prywatnych.

reorg x  skasowanie duplikatów biuletynów, proces ten nie 

         powinien być przerywany. 

W przypadku przerwania należy odtworzyć używane zbiory (.BCM) z ich kopii BIDS2.REO i BIDH2.REO. Skrzynka przechodzi w tym czasie w stan pasywny. Czas trwania reorganizacji dochodzi do kilku godzin.

reorg <bez parametrów> pełna reorganizacja banków danych zawierająca reorg b+c+h+i+p+u. 

Reorg l, reorg p i reorg x muszą być wywołane oddzielnie.

	RMBOARD

RMBOARD <katalog główny> <podkatalog>

Służy do skasowania podanego podkatalogu pod warunkiem, że jest on pusty (należy użyć rozkazu ERASE i w miarę potrzeby skasować podkatalogi, analogicznie jak w przypadku systemu operacyjnego DOS). Sposób zapisu jest identyczny jak w przypadku zakładania katalogów. 

Przykłady: rmboard software/baycom

lub

rmboard software baycom

Dokonywana jest automatyczna korekcja zbioru BULLETIN.BCM.

	RPRG

RPRG <nazwa zbioru>

Służy do odczytania przez radio zbioru dwójkowego w protokóle AUTOBIN. Po nadaniu przez skrzynkę ciagu #BIN# oczekiwane jest pokwitowanie #OK#.

	RTEXT

RTEXT <nazwa zbioru>

Odczyt zbioru tekstowego przez radio.

	RUNUTILS 

RUNUTILS  OFF | <prog1> <prog2> ...

Dopuszcza wywołanie przez użytkowników podanych programów na poziomie systemu operacyjnego DOS lub zablokowanie dostępu do nich (OFF). Długość linii nie może przekraczać 78 znaków (czyli ok. 10 programów). Większa liczba programów może być udostępniona za pomocą wpisu RUNUTILS w zbiorze konfiguracyjnym INIT.BCM (255 znaków w linii, ok. 50 programów). 

	SCROLLDELA

SCROLLDELAY <parametr>

Opóźnienie wyświetlania na ekranie, podawane w postaci wielokrotności 55 milisekund. Wartośc 0 oznacza skoki zawartości ekranu po nadejściu pełnej linii. 

	SEMAPHORES

(rozkaz ma znaczenie dla programisty lub operatora skrzynki).

Służy do wywołania spisu otwartych zbiorów. Oprócz nazwy zbioru i liczby dostępów podawany jest rodzaj dostępu:

Rd   read         odczyt, który zakończy sie w najbliższym 

                  czasie.

LRd  long read    odczyt mogący trwać dowolnie długo.

Ap   append       dopisywanie informacji na końcu zbioru.

LAp  long append  j.w. przez dowolnie długi czas.

Wr   write        zapis informacji.

LWr  long write   j.w. przez dowolnie długi czas.

Ze względu na konflikty w dostępie do zbiorów niektóre procesy muszą być zawieszane lub nie mogą być uruchamiane. 

	SETUSER

SETUSER <znak> <parametry> <liczba>

Działanie analogiczne do rozkazu ALTER, wymaga podania znaku wywoławczego. Przykładowo rozkaz setu oe1kda f oe1xab odpowiada ciągowi rozkazów 

call oe1kda;a f oe1xab. Dalsze przykłady:

setu oe1kda name Krzysztof

setu sp6fig ttypw xyzxyz. 

Rozkaz SETUSER <znak> STATUS 2 blokuje dostęp do skrzynki, natomiast 

SETUSER <znak> STATUS 1 ogranicza ilość transmitowanych danych (patrz rozkaz USERQUOTA). Zniesienia ograniczeń dokonuje rozkaz SETUSER <znak> STATUS 0. SETUSER <znak> fhold 1  uniemożliwia dokonywanie retransmisji (za pomocą rozkazu FORWARD) biuletynów przez podanego użytkownika. Blokada ta nie dotyczy wiadomości prywatnych. Ograniczenie to powinno być stosowane tylko w wyjątkowych przypadkach.

	SF

SF <znak skrzynki> powoduje natychmiastową retransmisję do podanej stacji. W praktyce używany jest tylko w fazie testów.

	SHUTDOWN

Zakończenie pracy programu skrzynki (na konsoli można użyć także kombinacji CTRL-X). SHUTDOWN -r powoduje ponowne wystartowanie komputera (tylko pod systemem DOS).

	SLEEP

SLEEP <liczba sekund>

Krótkotrwałe przejście w stan pasywny, w praktyce ma znaczenie tylko w trakcie wykonywania skryptów rozkazowych np. w celu odczekania na wyniki pracy innego skryptu lub programu. Przykładowe zastosowanie podane jest poniżej w postaci skryptu TEST.IMP:

o copy tytuł.txt+pogoda.txt+koniec.txt  npoczta.imp

imp npoczta.imp

sleep 10

o del npoczta.imp

	SLOG

SLOG ["]<hasło>["]

Wyświetlenie linii ze zbioru TRACE\SYSLOG.BCM zawierających podane hasło (znak wywoławczy, datę itp.). Hasła zawierające znaki odstępu muszą być podane w cudzysłowie. Rozkaz SLOG bez parametrów powoduje wyświetlenie ostatnich 2 kB zbioru. 

	SLR

SLR ["]<hasło>["]

Działanie analogiczne do rozkazu poprzedniego tylko w odniesieniu do zbioru TRACE\SYSLOG_R.BCM.

	SYSOPBELL

SYSOPBELL  0 | 1

Akustyczna sygnalizacja połączeń i rozłączeń ze skrzynka, wartość 0 oznacza wyłączenie sygnalizacji.

	SYSOPCALL

sysopcall <znak>

Ustala znak dla skróconej formy zgłoszenia na konsoli, w celu zgłoszenia pod nim wystarczy wprowadzenie znaku kropki (.).

	TAIL

TAIL [-f] <nazwa zbioru>

Służy do wyświetlenia zakończenia podanego zbioru (ostatnich 2 kB). Parametr -F powoduje także wyświetlanie dalszych dopisywanych informacji, warunkiem jego użycia jest wywołanie programu SHARE.EXE w pliku AUTOEXEC.BAT. 

	TGREP

tgrep ["]<hasło>["] <znak>

Wyświetla ze zbioru TRACE\T_<znak>.BCM linie zawierające podane hasło. Hasła zawierające znaki odstępu muszą być podane w cudzysłowie.

	TIMESLOT

TIMESLOT <czas>

Maksymalny ciągły czas pracy przyznawany procesom. Jest on podawany w postaci wielokrotności 55 milisekund. Wartością domyślną jest 2, zalecanym zakresem wartości - 0 do 5. 

	TNC

TNC <rozkaz pcflex>

Występuje tylko w wersji dla systemu DOS.

Służy do zmiany parametrów węzła PC/Flex. Nie wszystkie rozkazy węzła funkcjonują w sposób zgodnie z oczekiwaniami. Korzystniejszym rozwiązaniem jest posłużenie się rozkazami FSET przed uruchomieniem programu skrzynki.

	TNC TRACE

Występuje tylko w wersji dla systemu DOS.

tnc trace -1       dotyczy wszystkich kanałów.

tnc trace <kanal>  dotyczy wybranego kanału.

tnc trace          wyłączenie podglądu.

Podglądanie węzła za pomocą TRACE możliwe jest tylko po wyłączeniu funkcji monitora skrzynki.

	TRACELEVEL

TRACELEVEL <parametr>

Ustala sposób rejestracji w zbiorze SYSLOG.BCM meldunków systemowych. W zależnosci od parametru możliwa jest rejestracja:

0..#R..REPORT...w zbiorze TRACE\SYSLOG_R.BCM rejestrowane są 

                wszystkie meldunki i rozkazy użytkowników. Ze 

                względu na dużą liczbę danych powinno to być 

                dokonywane tylko w uzasadnionych przypadkach. 

Pozostałe meldunki systemowe (#L,#S,#F,#A) są rejestrowane w zbiorze TRACE\SYSLOG.BCM. 

1..#L..LOG......rejestrowane są tylko meldunki systemowe.

2..#S..SERIOUS..rejestrowane są tylko meldunki błędów.

3..#F..FATAL....rejestrowane są tylko meldunki o poważnych 

                błędach.

4..#A..ABORT....tylko meldunki o przyczynych przerwania pracy 

                programu.

5......OFF......rejestracja wyłączona.

Do przeglądania zbiorów służa odpowiednio rozkazy SLR i SLOG.

	TTYMODE

TTYMODE OFF | <comnr>:<szybkość>,<parzystość>,<słowo>,<stop>,E|L

Rozkaz ten służy do ustalenia parametrów złącza szeregowego (wyjścia TTY), 

przykładowo: TTYMODE 1:9600,n,8,1,e

Do jego wyłączenia służy rozkaz TTYMODE OFF.

	UIMPORT

Wczytanie list użytkowników w formacie DieBox. Standardowo zbiory takie nosza nazwy USER3.IDX i USER3.DAT, znalezione w nich dane (imię, MYBBS) są dopisywane do własnej listy. Czas przeszukiwania i uzupełniania list jest dosyć długi. 

	UNKNOWN

UNKNOWN ["]<hasło>["]

Służy do przeszukiwania zbioru TRACE\UNKNOWN.BBCM pod kątem podanego hasła.Zbiór ten zawiera spis poczty, która nie mogła być retransmitowana. Hasło zawierające znaki odstępu musi być podane w cudzysłowie. Alternatywną możliwością jest przeszukiwanie za pomocą programu UNK.EXE.

	USERLIFE

USERLIFE <liczba dni>

Ustala czas składowania wiadomości prywatnych. Rzeczywisty czas składowania nie może przekraczać podwójnej podanej tu wartości. Zero jest interpretowane jako 999 - czyli czas nieograniczony.

	USERPATH 

USERPATH <ścieżka dostępu>

Odpowiada rozkazowi INFOPATH dla wiadomości prywatnych.

	USERPW

USERPW <parametr>

Dopuszcza (1) lub uniemożliwia (0) wprowadzanie haseł dostępu przez użytkowników. Operator skrzynki może wprowadzać hasła w każdym przypadku. 

Patrz też rozkaz ALTER PW.

	USERQUOTA

USERQUOTA <kB>

Okresla maksymalną ilość nadawanych lub odczytywanych wiadomości ogólnych. Ograniczenie nie dotyczy wiadomości prywatnych. Wartość zero oznacza brak ograniczenia. Ograniczenie to funkcjonuje prawidłowo tylko w przypadku uniemożliwienia łączności równoleglych (rozkaz MAXLOGINS 1). Użytkownik może za pomocą rozkazu QUOTA sprawdzić w jakim stopniu wykorzystał swoje pensum.

	USVSENSE

USVSENSE  0 | 1

Komputer podłączony do zasilacza awaryjnego może sprawdzać stan wyjścia alarmowego zasilacza, aby nie dopuscić do straty danych. Wyjście alarmowe zasilacza musi być połączone z nóżką 15 złącza LPT1 (poziom niski oznacza alarm). Funkcja ta może być wyłączona za pomocą rozkazu USVSENSE 0. 

	UTCOFFSET

UTCOFFSET <liczba godzin>

Podaje różnicę między czasem lokalnym a czasem UTC. Dla Polski różnica wynosi w zimie -1 godzinę, a w lecie -2 godziny.

	UWIN        (rozkaz dostępny tylko z konsoli)

Wystepuje tylko w wersji DOS i służy do otwarcia okienka zawierającego listę aktualnych użytkowników skrzynki. Położenie i rozmiar okienka mogą być zmieniane za pomocą myszy albo kombinacji ALT-R. Znaczenie parametrów liczbowych podanych obok znaków stacji:

0:idle (stan jałowy)    1:fwdlink (retransmisja)

2:fwdsend (retr. nad.)  3:fwdrecv (retr. odb.)

4:send (nadawanie)      5:read (odbiór)

6:cmd (poziom rozk.)    7:search (przeszukiwanie)

8:purge (kasowanie)     9:reorg (reorganizacja)

	W2

(rozkaz dostępny tylko z konsoli) umożliwia nawiązanie kolejnego połączenia z konsoli ze skrzynką. W przypadku nawiązania większej liczby połączeń zmiana okienek dokonywana jest za pomocą kombinacji ATL-numer_okienka albo CTRL-F3, okienko aktywne wyróżnia się kolorem.

	WATCHDOG

WATCHDOG <parametr>

Ustala tryb pracy modułu nadzorującego pracę programu BCM (ang. watchdog).

0 funkcja wyłączona

1 kontrola układowa, na wyjściu D0 (n. 2) złącza LPT1 generowany jest takt 10 Hz.

2 kontrola programowa, w normalnych warunkach okres czasu ograniczony jest do jednej minuty braku aktywności programu, w przypadku przejścia na poziom systemu operacyjnego DOS - do 30 minut. Po upływie zadanego czasu wykonywany jest ponowny start komputera.

4 stan programu poprzedzający start komputera jest rejestrowany w zbiorze SYSLOG.BCM w celach diagnostycznych (linie oznaczone symbolem #A). Kombinacja powyższych alternatyw dokonywana jest przez sumowanie odpowiednich parametrów.

	WPRG

WPRG <nazwa zbioru>  służy do zapisu zbioru dwójkowego na dysku.

	WTEXT

WTEXT <nazwa zbioru> służy do zapisu zbioru tekstowego na dysku. Zakończeniem zbioru jest znak CTRL-Z. Zbiór zapisywany jest w aktualnym katalogu.



	5.8. KOPIA BEZPIECZEŃSTWA I INNE FUNKCJE POMOCNICZE



	Kopia bezpieczeństwa może być wykonywana automatycznie w czasie podanym w tabeli CRONTAB.BCM (rozkaz SAVE, pliki SAVE.BAT i SAVE.IMP). Skrzynka znajduje się w tym czasie w stanie  pasywnym. Poniżej podana jest przykładowa zawartość skryptu SAVE.IMP:

os md backup

os del backup\bu003.lzh

os copy backup\bu002.lzh backup\bu003.lzh

os copy backup\bu001.lzh backup\bu002.lzh

os del backup\bu001.lzh

os lha a /m backup\bu001 bulletin.bcm

os lha a /m backup\bu001 convname.bcm

os lha a /m backup\bu001 convlife.bcm

os lha a /m backup\bu001 crontab.bcm

os lha a /m bakcup\bu001 fwd.bcm

os lha a /m bakcup\bu001 hadr2.bcm

os lha a /m backup\bu001 init.bcm

sleep 10

os lha a /m backup\bu001 users.bcm



	Skrypt powyższy dokonuje kopii bezpieczeństwa wszystkich wiadomości prywatnych i ogólnych. Ze względu na powtarzanie się wiadomości prywatnych kopia wykonana za pomocą rozkazu COPY byłaby dość obszerna. Skrypt dokonuje spakowania zbiorów za pomocą programu LHA. Przechowywane są dwie ostatnie wersje kopii bezpieczeństwa. Program LHA zajmuje około 200 kB pamięci RAM, jeżeli obszar dostępny jest mniejszy należy wybrać inną alternatywę (w ostateczności rozkaz COPY). Programy ARJ i PKZIP potrzebują większego obszaru pamięci, ale działają szybciej.

	Zakładane w trakcie kopiowania zbiory SAVE.OUT i SAVE.ERR 

pozwalają sprawdzić prawidłowość przebiegu całej procedury.

	W wersji dla systemu LINUX można analogicznie jak w wersji dla DOS wywoływać skrypt kopiujący za pomocą tabeli crontab.bcm. Poniżej podany jest przykładowy skrypt save.imp:

-------------------------------------

o mkdir backup

o mv -f backup\bu002.tgz backup\bu003.tgz

o mv -f backup\bu001.tgz backup\bu002.tgz

o tar zcvf backup\bu001.tgz *.bcm

-------------------------------------

W przeciwieństwie do wersji DOS skrzynka pracuje tu bez przerwy.



	5.9. PRZEGLĄD ROZKAZÓW SKRZYNKI



	Rozkazy dostępne tylko dla operatora oznaczone są gwiazdką. Niektóre z rozkazów będą używane dopiero w następnych wersjach programu.

 #OK# <...>      rozkaz ignorowany przez skrzynkę

 AKTUELL         odczyt aktualności (zbiór AKTUELL.SP)

 ALTER           dobór indywidualnych parametrów

 -CHECK    <par> parametry dla rozkazu CHECK

 -COMMAND  <cmd> rozkaz wykonywany po nawiazaniu połączenia

 -DEFAULT        powrót do wartości domyślnych

 -ECHO    0|1    powtarzanie rozkazów

 -FORWARD  <adr> podanie skrzynki macierzystej (patrz MYBBS)

*-FHOLD    <par> uniemożliwia rozpowszechnianie biuletynów 

                 pochodzących od podanego użytkownika.

*-GREP     <par> parametry dla rozkazu GREP

 -HELPLEVEL  <n> rodzaj pomocy

 -IDIR     <par> parametry rozkazu DIR dla katalogów ogólnych

 -ILIST    <par> parametry rozkazu LIST dla katalogów ogólnych

 -IREAD    <par> parametry rozkazu READ dla wiadomości ogólnych

 -LF         <n> odstęp międzyliniowy

 -LINES      <n> długość strony

 -NAME    <imię> podanie imienia

*-NOPURGE  <0/1> wyłączenie rozkazu PURGE dla własnego katalogu

 -PROMPT <tekst> tekst zgłoszenia

 -PW     <hasło> hasło dostępu dla użytkownika

 -PWLINE     <n> dodatkowa linia przed pytaniem o hasło (1) lub 

                 brak (0)

 -READLOCK   <n> prawa dostępu do wiadomości prywatnych

 -REJECT <nazwa> katalog pomijany w spisie

 -SPEECH   <jzk> język obsługi

*-STATUS     <n> uprawnienia użytkownika (0=norm,1=ogr.danych, 

                 2=zablokow.)

*-TTYPW  <hasło> hasło dostępu dla złącza TTY (RS-232).

 -UDIR     <par> parametry rozkazu DIR dla katalogów prywatnych

 -UFWD    <znak> włączenie retransmisji do prywatnej skrzynki

 -ULIST    <par> parametry rozkazu LIST dla katalogów

                 prywatnych

 -UMLAUT         zarezerwowany na przyszłość

 -UREAD    <par> parametry rozkazu READ dla wiadomości

                 prywatnych

*BATCH   <nazwa> wykonanie plikow <nazwa>.BAT + <nazwa>.IMP

*BEACON          natychmiastowe nadanie tekstu radiolatarni

*BEGIN   <nazwa> wyświetlenie początku zbioru

 BIDLIST         wyświetlenie spisu identyfikatorów BID

 BIN-RX <...>    ignorowany

 BIN-TX <...>    ignorowany

*BOXADRESS <adr> adres hierarchiczny skrzynki

*BOXHEADER <txt> tekst wprowadzany do nagłówka wiadomości

 BYE             rozłączenie (patrz QUIT)

*CALL     <znak> zmiana znaku

 CD      <nazwa> zmiana katalogu roboczego

*CEDIT           wywołanie edytora dla zbioru CONVNAME.BCM

 CHAT  <znak> .. wiadomość dla jednego z użytkowników (patrz

                 TALK)

 CHECK      <..> spis wiadomości ogólnych

*CLOG    <tekst> wyciąg ze zbioru CMDLOG.BCM

 COMMENT         odpowiedź na przeczytaną wiadomość

*CONNECT  <znak> połączenie (tylko z konsoli)

 CONVERS  <znak> wiadomość dla jednego z użytkowników (patrz

                 TALK)

*CREATEBOARD <par> prawa zakładania katalogów

 CRONTAB         wyświetlenie zawartości 'crontab.bcm'

*CRTSAVE  <par>  wyłączanie ekranu po upływie zadanego czasu

*DEFCHECK  <par> parametry domyślne dla rozkazu CHECK

*DEFCMD    <cmd> rozkaz wykonywany po połączeniu z nowym

                 użytkownikiem

*DEFGREP   <par> zarezerwowany na przyszłość

*DEFHELP     <n> poziom pomocy dla nowych użytkowników

*DEFIDIR   <par> parametry domyślne rozkazu DIR dla katalogów

                 ogólnych

*DEFILIST  <par> parametry domyślne rozkazu LIST dla katalogów

                 ogólnych

*DEFIREAD  <par> parametry domyślne rozkazu READ dla wiadomości 

                 ogólnych

*DEFLF       <n> domyślna wartość odstępu międzyliniowego

*DEFLINES    <n> domyślna długość strony

*DEFPROMPT <txt> domyślny tekst zgłoszenia

*DEFUDIR   <par> domyślne parametry rozkazu DIR dla katalogów 

                 prywatnych

*DEFULIST  <par> domyślne parametry rozkazu LIST dla katalogów 

                 prywatnych

*DEFUREAD  <par> domyślne parametry rozkazu READ dla wiadomości 

                 prywatnych

 DIR             spis treści katalogu

 -AFTER   <data> - " - po podanej dacie

 -BOARDS    <..> spis katalogów

 -MESSAGES  <..> spis wiadomości ogólnych

 -NEWS      <..> - " - od ostatniego użycia rozkazu DIR NEWS

 -OUTSTANDING <znak skrzynki> spis wiadomosci przeznaczonych do

                 retransmisji.

 -PATH           spis tras retransmisji

 -SENT    <znak> spis wiadomości pochodzących od danego nadawcy

 -USERS          lista użytkowników dla których nadeszły

                 wiadomości

 --ALL      <..> lista wszystkich użytkowników

 --LOCAL    <..> lista użytkowników korzystających ze skrzynki

 --MSG      <..> spis wiadomości prywatnych

*DISABLE         przejście w stan pasywny

*DOSINPUT  <0/1> praca programów w systemie DOS

*EDIT    <nazwa> wywołanie edytora

*ENABLE          przejście w stan aktywny

 ERASE   <param> kasowanie wiadomości

*ERASELOG <par>  protokół kasowania wiadomości

 EXIT odpowiada rozkazowi QUIT

*EXPORT    <par> rejestracja meldunków

 F>              wywolanie protokolu retransmisji poczty

*FEDIT           EDIT FWD.BCM

 FIND     <par>  odpowiada PATH

 FINGER odpowiada rozkazowi USER

 FORWARD  <par>  retransmisja wiadomości

*FWDSSID     <n> identyfikator SSID dla retransmisji

*FWDTIMEOUT  <n> czas oczekiwania w trakcie retransmisji

*FWDTRACE    <n> protokółowanie retransmisji

*GREP <..><nazwa> poszukiwanie tekstów w zbiorze

*HADRSTORE <n>   adres hierarchiczny

 HEADER   <par>  wyświetlenie nagłówka wiadomości (patrz KOPF)

 HELP      <cmd> teksty pomocy

*IMPDEL  <nazwa> skasowanie skryptu .IMP

*IMPORT  <nazwa> wykonanie skryptu .IMP

 INFO            wywołanie tekstu informacyjnego (zbiór

                 INFO.xx)

*INFOLIFE    <n> domyślna długość czasu składowania

*INFOPATH <path> ścieżka dostępu do katalogów ogólnych

*KILL        <n> usunięcie procesu

 KOPF      <par> wyświetlenie nagłówka wiadomości (patrz

                 HEADER)

*LIFETIME    <n> domyślna długość czasu składowania

 LIST      <par> spis treści (patrz też DIR)

 LOG        <..> wyciąg z dziennika

*LOGIN    <znak> połączenie ze skrzynką

 LOGOUT odpowiada rozkazowi QUIT

*MAILBEACON  <n> odstęp czasu dla radiolatarni (zbiór:

                 BEACON.BCM)

 MAN odpowiada rozkazowi HELP

*MAXBIDS <liczba> maksymalna liczba identyfikatorów BID

*MAXLOGINS   <n> maksymalna liczba równoleglych połączeń

 MEM             zajętość pamięci

*MKBOARD <katalog> założenie nowego katalogu

*MONITOR     <n> podgląd rozkazów i meldunków wybranego procesu

 MSG   <znak> .. wiadomość dla jednego z użytkowników (patrz

                 TALK)

*MVBOARD <katalog> przesunięcie katalogu

 MYBBS     <adr> podanie znaku macierzystej skrzynki

 NAME     <imię> podanie imienia (też A N)

*NEW             ponowne wczytanie i interpretacja zbiorów 

                 konfiguracyjnych

 NEXT odczyt następnej wiadomości

 NH        <adr> podanie znaku macierzystej skrzynki (patrz

                 MYBBS)

*NOTE <tekst>    notatka w protokóle 'syslog'.

*OLDESTFWD   <n> maksymalny wiek retransmitowanych wiadomości

*OSHELL    <cmd> rozkaz na poziomie systemu DOS

 PARAMETER  <..> wywołanie listy parametrów konfiguracyjnych

 PATH      <adr> podanie trasy retransmisji

*POSTFWD         retransmisja wiadomości prywatnych

 PPCONVERS       przejście do trybu konferencyjnego (wersja Linux)

 PRIV      <...> uzyskanie uprawnień operatora

 PS              lista aktywnych procesów

 PURGE <katalog> kasowanie wiadomości

*PURGEHOUR   <n> czas wykonywania rozkazu Purge/SAVE.BAT

 PW              uzyskanie uprawnień operatora

*PWGEN <zbiór>   generacja hasła w formacie DieBox

 PWLOG <parametr>  wywolanie zawartosci protokolu 'pwdlog.bcm'

 QUIT            przerwanie połączenia

 QUOTA           pensum dla rozkazów READ/WRITE

 READ    <param> odczyt wiadomości ze skrzynki

*READLOCK <par>  prawa dostępu do prywatnych wiadomości

*REMERASE <par>  umożliwienie zdalnego kasowania

*REORG           reorganizacja systemu

 REPLY           odpowiedź na ostatnio przeczytaną wiadomość

*RMBOARD <katalog> skasowanie katalogu

*RPRG    <nazwa> wczytanie zbioru dwójkowego z dysku

*RTEXT   <nazwa> wczytanie zbioru tekstowego z dysku

*RUNUTILS   <..> umożliwienie zdalnego wywoływania programów

*SA        <par> nadanie potwierdzenia otrzymania poczty

 SB        <par> analogiczny do rozkazu SEND

*SCROLLDELAY <n> tryb przewijania treści ekranu

 SEMAPHORES      lista wykorzystywanych zbiorów

 SEND      <par> zapis wiadomości w skrzynce

 SETLIFE     <d> czas składowania wiadomości

*SETUSER <znak>. odpowiada rozkazowi ALTER, wymaga podania

                 znaku.

*SF       <znak> refransmisja wiadomości

 SFHOLD          nadanie zbioru SFHOLD.BCM

*SHUTDOWN        wyłączenie skrzynki

*SLEEP     <sek> pauza

*SLOG       <..> wyciag z logu SYSLOG.BCM

*SLR        <..> wyciag z logu SYSLOG_R.BCM

 SP        <par> patrz SEND

 ST        <par> analogiczny do rozkazu SEND (dla retransmisji)

 STATUS          wywołanie danych statystycznych.

 -CPU            obciążenie jednostki centralnej

 -FORWARD        spis wiadomości przeznaczonych do retransmisji

 -LIMITS         informacje dotyczące obciążenia systemu

 -MEMORY         wykorzystanie pamięci

 -SEMAPHORES     synonim rozkazu SEMAPHORES

 SYSOP           uzyskanie uprawnień operatora

*SYSOPBELL   <n> akustyczna sygnalizacja połączeń

*SYSOPCALL <znak> znak dla połączenia z konsoli

*TAIL [-f]<zbiór> wyświetlenie końcowej części zbioru

 TALK  <znak> .. wiadomość dla jednego z użytkowników

*TEST            nie używany

*TGREP <.><znak> przeszukanie protokółu retransmisji

 TIME            podanie daty i czasu

*TNC    <rozkaz> rozkazy dla programu L2.EXE

*TRACELEVEL  <n> tryb protokółowania w zbiorze SYSLOG.BCM

 TRANSFER <param> przeniesienie wiadomości do innego katalogu

*TTYMODE   <par> parametry dla złącza szeregowego

*UIMPORT         wczytanie listy użytkowników w formacie DieBox

 UNERASE   <par> odzyskanie skasowanych wiadomości

*UNKNOWN    <..> wyciąg ze zbioru UNKNOWN.BCM

*USERLIFE    <n> czas składowania wiadomości prywatnych

*USERPATH <path> ścieżka dostępu do katalogów prywatnych

*USERPW    <par> hasła dostępu dla użytkowników

*USERQUOTA   <n> pensum odczytu/zapisu wiadomości ogólnych

 USERS           spis aktualnych użytkowników

*USVSENSE  <par> automatyczne wyłączenie w przypadku braku

                 prądu

*UTCOFFSET   <n> różnica między czasem lokalnym i UTC (-1,-2)

*UWIN            okienko zawierające spis użytkowników

 VERSION         informacja o wersji programu

*W2              otwarcie okienka dla połączenia ze skrzynką

                 (na konsoli)

 WALL    <tekst> nadanie wiadomości do wszystkich

*WATCHDOG    <n> nadzór pracy programu

*WPRG    <nazwa> zapis zbioru dwójkowego na dysku

 WRITE <znak> .. wiadomość dla jednego z użytkowników (patrz

                 TALK)

*WTEXT   <nazwa> zapis zbioru tekstowego na dysku

 WWCONVERS       przejście do trybu konferencyjnego (wersja Linux)



	5.10. WIELOJĘZYCZNOŚĆ SKRZYNKI



	Po zainstalowaniu odpowiednich zbiorów zawierających teksty skrzynka może być obsługiwana w różnych językach w zależności od potrzeb użytkowników. Wielojęzyczne teksty meldunków i pomocnicze muszą być w miarę potrzeby uzupełniane po zainstalowaniu nowszej wersji programu. Przykłady oznaczeń języków:

SP - polski, OK - czeski, OM - słowacki, GB - angielski, DL - niemiecki, X - meldunki na poziomie eksperta, XSP - meldunki (skrzynki) dla operatora. Dla uproszczenia w meldunkach programu używany jest język angielski. W przypadku nie znalezienia tekstu w wybranym języku skrzynka używa języka angielskiego, a w przypadku braku tego ostatniego - języka niemieckiego. Maksymalną liczbą języków jest 40, w praktyce liczba języków jest ograniczona pojemnością pamięci. Dla każdego z języków oprócz zbiorów zawierających meldunki i teksty pomocy zakładane są zbiory indeksowe, np. HELPIDX.SP.

	W trakcie tłumaczenia tekstów należy zachować format oryginalnych zbiorów MESSAGES i HELP. Do minimalnego wyposażenia skrzynki należą teksty w języku angielskim. Pozostałe teksty jak INFO, AKTUELL czy QTEXT nie są obowiązkowe. W rozszerzeniach nazw zbiorów należy podać symbol języka. Jest on zasadniczo dowolny, praktycze jest używanie prefiksów znaku wywoławczego danego kraju. W pierwszej linii zbioru MESSAGES podane są prefiksy krajów, w oparciu o które dokonywany jest automatyczny wybór języka. Dalsze linie zbioru MESSAGES zawierają meldunki podane w cudzysłowie. Teksty nie podane w cudzysłowie są ignorowane. Znaki kontrolne podawane są w konwencji używanej w języku C:

\n  Return (koniec linii)

\a  CTRL-G (dzwonek)

\"  cudzysłów

\\  ukośnik

W tekstach mogą występować następujące symbole podstawienia (ich rodzaj  musi być zachowane w tłumaczeniu, kolejność może ulec zmianie tak aby tekst był poprawny stylistycznie): 

%s         łańcuch znaków alfanumerycznych

%c         pojedyńczy znak 

%d %u %ld  liczba.

W trakcie tłumaczenia należy zwracać uwagę na długość tekstów zawartych w tytułach. Zbiory MESSAGES.SP i HELP.SP są dostępne m.in. u autora tłumaczenia OE1KDA @ OE1XAB.AUT.EU i u SP6FIG @ SP6KBL.POL.EU.

	Począwszy od wersji 1.37 w meldunku potwierdzającym rozkaz nadania wiadomości wymieniane jest też imię adresata.

	Zbiór pomocy (HELP.xx) składa się z tekstów poprzedzonych hasłami odróżniającymi się przez umieszczenie na początku podwójnego ukośnika. Hasła mogą być dwustopniowe. np. \\TRANSMISJE.DWÓJKOWE. Synonimy haseł przyporządkowane są za pomocą znaków równości, np. \\FLXNET=FLEXNET. Teksty pomocy nie zawierają metasymboli - są nadawane bez interpretacji przez program. Zbiory indeksowe "helpidx.<jzk>" są w razie potrzeby modyfikowane automatycznie po wprowadzeniu zmian do tekstów pomocy.



	5.11. PROGRAMY DODATKOWE



	Operator może udostępnić użytkownikom do zdalnego wywołania pewną liczbę programów dodatkowych pracujących pod systemem operacyjnym DOS. Lista programów ustalana jest za pomocą rozkazu RUNUTIL. Wywołanie programu polega na podaniu jego pełnej nazwy w sposób identyczny jak w przypadku standardowych rozkazów skrzynki (ewentualne parametry muszą być podane w tej samej linii). W trakcie wykonywania programu zakładany jest zbiór RUNDAT.BCM. Dane wyjściowe są następnie transmitowane do użytkownika. Programy te mogą także wywoływać rozkazy skrzynki, są one wykonywane na poziomie uprawnień operatora. Umieszczenie w programie polecenia PW OFF albo rozkazu CALL <z podaniem innego znaku> powoduje wyłączenie uprawnień operatora). Operator może też wywoływać dowolne programy korzystając z rozkazu OSHELL. Dostęp do katalogu zawierającego wyżej podane programy musi być wpisany do zmiennej środowiskowej PATH. Zbiory tymczasowe powinny być kasowane za pomocą rozkazu IMPDEL <nazwa zbioru>.

Programy wykonywane zdalnie powinny charakteryzować się:

a) w wersji DOS/Win32

- krótkim czasem wykonywania ze względu na zatrzymanie w tym czasie pracy skrzynki.

- korzystaniem z podprogramów DOS/BIOS w celu wyświetlania wyników.

- niskim zapotrzebowaniem pamięci RAM.

Mogą to być programy dowolnego typu: COM, EXE lub BAT.

	Możliwość wprowadzania dodatkowych danych wejściowych zależna jest od konfiguracji skrzynki. 

b) w wersji Linux:

- programy wykonywane są bez przerywania pracy skrzynki, czas wykonywania nie jest krytyczny. Przekazywane parametry wywołania mogą zawierać znaki specjalne.

- programy mogą oczekiwać na dodatkowe informacje od wywołującego.

- te same programy mogą być wywoływane równolegle przez wielu użytkowników.

- zapotrzebowanie pamięci RAM nie jest krytyczne.

Operator skrzynki powinien zabezpieczyć się przed ewentualnymi szkodami i nie udostępniać niesprawdzonych lub wątpliwych programów. 

	Po wywołaniu programu zakładany jest zbiór RUNDAT.BCM zawierający następujące dane:

1. linia:

<znak> <mybbs> <imię> <język> <hs> <oper> <uprawn> <poz.pom.> <przek>

Poszczególne pola oddzielone są odstępami.

<hs>          ma wartość 1 gdy użytkownik korzystał z własnego hasła dostępu, w przeciwnym przypadku ma wartość 0.

<oper>        ma wartość 1 gdy z programu korzystał operator

<uprawn>      uprawnienia użytkownika (patrz ALTER STATUS)

<poz.pom.>    poziom pomocy

następne linie zawieraja te same dane w innym formacie i dodatkowo pola:

<txt_output>  nazwa zbioru zawierającego tekstowe meldunki 

              programu (w tym także kierowane do kanałów STDOUT

              i STDERR).

<bin_output>  nazwa zbioru zawierającego dwójkowe dane

              wyjściowe.

<imp_output>  nazwa zbioru, w którym zapisywane są rozkazy

              skrzynki przeznaczone do wykonania po zakończeniu 

              programu. W ten sposób programy te mogą wywoływać

              funkcje skrzynki. Rozkazy wykonywane są z 

              uprawnieniami operatora skrzynki. Zmiana 

              uprawnień wymaga podania rozkazu "pw OFF" albo

              zmiany znaku w skrypcie IMP za pomocą 

              "call <znak>". Ostatnim rozkazem w skrypcie

              IMP musi być "impdel <imp_output>.imp". 

<cmd_line>    rozkaz wywołujący program.

<login_tome>  czas nawiązania połączenia w formacie ANSI (liczba sekund od 1.1.1970).

Przykład zbioru RUNDAT.BCM:

_________________________________

OE1KDA OE1XAB Krzysztof SP 0 1 0 2 TCP/IP

call       OE1KDA

mybbs      OE1XAB

name       Krzysztof

language   SP

password   0

sysop      1

status     0

helplevel  2

 digi       TCP/IP

 txt_output temp/69uccj0

 bin_output temp/69uccj1

 imp_output temp/69uccj2

 cmdline    filesurf cmdmode

 login_time 860486538

 ________________________________

Zbiory te są następnie transmitowane do użytkownika. 

	Skrzynki wyposażone w starsze i wolniejsze typy komputerów są znacznie silniej hamowane przez wywołania programów aniżeli wyposażone w nowocześniejsze typy.



	5.11.1. SPIS NIEKTÓRYCH PROGRAMÓW DLA OPERATOROW (DOS)



Nazwa     Autor(rzy)    Wersja/Data     Funkcja

_________________________________________________________

BANA      DL1ZAJ        1.2 / 19.10.95  zmiany w BADNAMES.BCM

BAYKILL   DL1ZAJ        1.9 / 10.11.95  kasowanie zbiorów

BCMSTAT   DL4MEA        2.9 / 15.11.94  statystyka łączności

BCMTEXTS  DG4MMI        1.2 / 28.02.95  generacja tekstów,

                                        sterowana czasowo

BINADD    DG4MMI       1.1b / 25.01.96  dopisywanie danych

                                        dwójkowych do zbiorów

                                        bcm.

BINREAD   DF3VI         2.0c / 16.09.96 odczyt skomprymowanych

                                        zbiorów

BOX2BCM   OE6BUD            1992        zmiana systemu z DieBox

                                        na BCM

CHKBUL    OE3DZW        1.4 / 03.02.96  statystyka adresów

                                        biuletynów

CONVADD   DF3VI         1.5 / 13.11.94  dodanie nowych

                                        programów

CONVDEL   DF3VI         1.5 / 13.11.94  wyświetlanie i

                                        kasowanie

CONVLIST  DF3VI         1.5 / 13.11.94  wpisów w CONVNAME.BCM

CONV      DF3VI         2.0c / 16.09.96 zestaw powyższych 3

                                        programów

DELMAILS  DG4MMI        1.5 / 25.01.96  kasowanie selektywne

EL        DL5FBD        1.50 / 25.01.96 zarządzanie zbiorami

                                        DOS

ELSTAT                  1.4 / 27.11.94  i statystyka odczytu

EXPORT    DF3VI         1.5 / 13.11.94  konwersja na format DOS

                                        dekodowanie zbiorów

                                        7PLUS, odczyt zbiorów

                                        dwójkowych (nowa wersja

                                        pn. EXTRACT)

EXTRACT   DF3VI         2.0c/ 16.09.96  konwersja wiadomości na

                                        format DOS,

                                        dekodowanie zbiorów

                                        7PLUS, odczyt zbiorów

                                        dwójkowych

FILENAME  DF3VI         2.0c / 16.09.96 wykaz zbiorów DOS

FLOG      OE3DZW        2.0 / 07.12.95  statystyka retransmisji

FMAIL     DF3VI         2.0n / 16.09.96 automatyczne wpisywanie

                                        poczty

FWDADD    DF3VI         1.5 / 07.02.95  dodanie nowych

                                        programów 

FWDCALL                 1.5 / 07.02.95  zmiany wpisów w FWD.BCM

FWDDEL                  1.5 / 07.02.95  zastąpione przez FWD

FWDPATH                 1.5 / 07.02.95  

FWDTIME                 1.5 / 07.02.95  

FWD       DF3VI        2.0c / 16.09.96  zmiany w fwd.bcm (zastępuje

                                        poprzednio wymienione)

INFOOLD   OE3DZW        1.5 / 02.12.95  kasow. wpisów retrasm.

KUIT      DL2SFK        1.0 / 02.05.96  rozłączenie użytkowników

                                        np. w skrzynkach 

                                        próbnych.

LESER     DF7CB         1.3 / 29.12.95  statystyka użytkowników

LINK7PAS  DC1VL/DF3VI   0.12 / 09.12.95 łączenie zbiorów 7PLUS 

                                        w skrypty IMP.

LINK7C    DC1VL/DF3VI  2.0c / 16.09.96  nowa wersja LINK7PAS

OLDMYBBS  DG6SBU        1.0 / 13.11.94  statystyka wpisów MYBBS 

          DF3VI                         w zbiorze USERS.BCM

OLDUMAIL  DG2SFK       1.0fl/ 29.04.95  zwrot nieaktualnej,

                                        nieprzeczytanej poczty

QTEXT     DF3VI         06.05.94        zestawianie tekstów

                                        pożegnalnych

RKILL     DF3VI         13.11.94        kasowanie linii R:.

RMUSR     OE3DZW        1.0 / 18.08.95  kasow. wpisów w 

                                        USERS.BCM

READER    DL4MFR        1.4 / 05.12.93  stat. odcz. wiad. 

                                        ogólnych.

RSTAT     DF3VI         1.3 / 21.01.95  stat. odcz. wiad.

                                        ogólnych.

RUNUTILS  DF7CB         1.0 / 24.01.96  wprowadzanie dłuższych

                                        spisów zdalnych

                                        programów

SENDAK    DL2SFK       0.9g / 28.09.96  wczytywanie zbiorów TXT

                                        i archiwów

SHROOM    D.Augustin    2.4b / 26.11.93 zarzadz. pam. w trakcie

(Shell Room)                            OSHELL, pozostawia 600

                                        kB dla DOS.

SEND      DC1VL/DF3VI   2.0c / 16.09.96 konw. zb. DOS na IMP

SENDWX    DG3EKE       1.1k / 31.01.96  wprowadzanie danych

                                        meteorologicznych

SHOWFH    DG2SFK        1.2 / 29.04.96  wykaz użytkown. z 

                                        "FHOLD = 1"

SHOWNP    DL2SFK        1.2 / 29.04.96  wykaz użytkowników z

                                        "NOPURGE"

SHOWRL    DL2SFK        1.0 / 15.05.96  wykaz użytkowników z 

                                        "ReadLIMIT".

SHOWUFWD  DL2SFK        1.1 / 05.09.96  wykaz użytkowników z 

                                        "UserFWD".

TELL      DF3VI         2.0s / 16.09.96 nadaw. zapytań TELL

TELLSEND

TELLRESP  DF3VI        2.0s / 16.09.96  odpowiedź na rozk. TELL

SENDRESP  DF3VI        2.0s / 16.09.96  j.w.

TIMECOR   DL2SFK        1.0 / 02.05.96  nastawianie zegara

TIMEOUT   DF3VI         16.09.96        ogr. czasu połącz.

UDAT      DJ1XK         1.6 / 28.01.96  edytor USERS.BCM

UFWD      OE3DZW        1.5 / 21.01.96  spis użytkowników,

                                        których poczta nie

                                        została retransmitowana

UMAX      DL1ZAJ        1.8 / 26.10.95  przeszukiw. wiad. pryw.

UNK       OE3DZW        3.0 / 02.12.95  meldunki o

                                        niedostarczeniu

                                        wiadomości (wg.

                                        UNKNOWN.BCM)

USERSTAT  DG6SBU/DF3VI  3.0 / 24.04.96  statystyka wpisów w

                                        USERS.BCM

USRAFDEL  DL2SFK        1.2 / 29.04.96  kasowanie zapisów MyBBS

USRPWD    DL2SFK        1.1a/ 09.07.96  generacja haseł

                                        użytkowników

WX        DG3EKE        1.1k/ 31.01.96  wczytanie danych meteo

_________________________________________________________

Wiekszość z wymienionych programów wraz ze zbiorami konfiguracyjnymi i opisami znajduje sie w skrzynce DB0HOM-8.



	5.11.2. LISTA PROGRAMÓW WYWOŁYWANYCH ZDALNIE (RUN) DLA DOS



 Nazwa      Autor(rzy)   Wersja          Funkcja

                         /Data

 _________________________________________________________

 CAL       DG2HL                         kalendarz

 DIGIINFO  DF3VI         3.7a   21.09.94 bank danych skrzynki

 EL        DL5FBD        1.44 / 15. 1.95 zarządzanie zbiorami

                                         DOS

 FREE      DG2HL         1.21   1993     wykorzystanie pamięci

 GROUP     DG2SFK                        rozesłanie kopii 

                                         wiadomości do

                                         grupy adresatów

 HAD       DG6SBU        1.1    28.03.94 baza adr. hierarch.

 LOC       DB4IW         1.02   1992     obliczenia 

                                         QRA-lokatora

 NETZINFO  DL1EKC        2.0b / 15.10.93 informacjie sieciowe

 NEWS      DG2SFK        1.2b   06.07.94 terminarz

 PREFIX    DG2SFK        1.5    08.04.94 baza prefiksów

 TELL      DF3VI         25.10.94        nadawanie rozk. TELL

 UHR       DG2HL         1.0             czas

 X         OK2BXT                        pozwala na korzystanie

                                         z czeskich liter

 ZITAT     DG9MHZ        20.09.94        przypadkowe cytaty

_________________________________________________________



	5.11.3. PROGRAMY DODATKOWE DLA OPERATORA (WERSJA LINUX)



startbcm - jest to skrypt shell wywołujący program skrzynki.

           Inicjalizuje on też potrzebne zmienne środowiskowe.

           Skrypt powinien być wywoływany za pośrednictwem 

           /etc/inittab. 

pw - jest programem pozwalającym na zameldowanie się przez 

           radio na poziomie uprawnień "root" bez koniecznosci 

           nadawania hasła dostepu jak dla rozkazu "su".

           Procedura dostępu jest identyczna jak dla rozkazu PW 

           skrzynki. Hasło dostępu znajduje się w pierwszej

           linii zbioru /etc/passwd.pw. W drugiej linii zbioru

           znajduje się meldunek gotowości skrzynki. Program 

           musi posiadać uprawnienia "root" (setuid root).

fe - edytor zbioru fwd.bcm. Jest to skrypt shell/awk i 

           zastępuje znane z wersji DOS programy FWADD, 

           FWDCALL, FWDTIME i FWDPATH autorstwa DF3VI.

     Zbiór rozkazów:

     o fe add <znak> <symbol>       dodanie wpisu,

     o fe del <znak> <symbol>       skasowanie wpisu,

     o fe call <znak> <nowy znak>   zmiana znaku wywoławczego,

     o fe time <znak> <spis czasow> zmiana czasów retransmisji

                                    poczty,

     o fe path <znak> <trasa polaczenia> aktualizacja tras

                                    połączeń.

     Zestawienie zmian wyświetla na zakończenie program 'diff'.

     Przed użyciem edytora należy w zbiorze fwd.bcm zastąpić

     kombinacje CR-LF przez LF, np. za pomocą 'dos2unix

     fwd.bcm' albo 'recode ibmpc:lat1 fwd.bcm'.

     Autor: DL8MBT.

bcm2linu.exe

     Program DOS służący do konwersji zbiorów 'users.bcm' i

     'hadr2.bcm' odpowiednio na 'users3.bcm' i 'hadr3.bcm'.

bct  Jest to terminal przeznaczony do lokalnej obsługi

     skrzynki. Autor DL8MBT.

readstat - wyświetla statystykę odczytu biuletynów. 

        Autor DG4MMI.

boxstat - wyświetla statystykę z dziennika stacji. 

        Wersja 1.6 / 28.09.96, autor DG4MMI.

digiinfo - odczyt map z programu HAMMAP w formacie tekstowym.

        Autor DF3VI.

wx   Odczyt danych meteorologicznych, autor DG4MMI.



	5.11.4. PROGRAMY WYWOŁYWANE ZDALNIE (LINUX)



 Nazwa      Autor     Wersja         Opis

                         /data

_________________________________________________________



filesurf   DG4MMI       2.2   / 28.09.96 odczyt zbiorow LINUX

_________________________________________________________



	5.12. PROCESY WYWOŁYWANE AUTOMATYCZNIE



	Automatyczne wywoływanie procesów sterowane jest za pomocą tabeli CRONTAB.BCM. Format jej wzorowany jest na formacie stosowanym w tabeli systemu UNIX. Zbiór zakładany jest automatycznie, musi być jednak uzupełniony przez operatora.

Przykładowa zawartość tabeli podana jest poniżej: 

;-------------------------------------------------------------

;Zbiór crontab.bcm dla wersji 1.39

;

;ranges:

;minute: 0-59    hour: 0-23     day: 1-31     month: 1-12

;weekday: 0-6    (0:sun 1:mon 2:tue 3:wed 4:thu 5:fri 6:sat)

;

;minute   hour  day month weekday   command

*           *     *   *     *       minute

0,30        *     *   *     *       halfhour

1,31        *     *   *     *       beacon

3,33        *     *   *     *       forward

5           2    1,4  *     *       postfwd

5           3     *   *     *       purge

35          3     *   *     *       save

5           4     *   *     2       reorg

0,15,30,45  *     *   *     *       quarter

2           0     *   *     *       hour0

2           1     *   *     *       hour1

2           2     *   *     *       hour2

........ itd. 

2          22     *   *     *       hour22

2          23     *   *     *       hour23

;-------------------------------------------------------------

	Linie komentarzy zaczynają się od znaku średnika (,) lub od #. W pierwszych pięciu kolumnach podany jest czas (lub czasy oddzielone przecinkiem) wywołania procesu. Możliwe jest tu także podanie zakresu czasu, przykładowo 5-12. Gwiazdka ma znaczenie jokera. Kolejne kolumny zawieraja minuty, godziny, dzień miesiąca, miesiąc i dzień tygodnia (0 = niedziela, 6 = sobota). Możliwie jest podanie różnych czasów wywołania w oddzielnych liniach. Warunki podane w linii są połączone koniunkcją - wszystkie muszą być spełnione w celu wywołania programu. Warunki alternatywne muszą być podane w oddzielnych liniach.

	Wywoływane mogą być pliki BAT lub skrypty IMP oraz procesy systemowe (patrz też rozkaz BATCH). Należą do nich:

purge       proces dokonujący ostatecznego kasowania zbiorów.

forward     retransmisja wiadomości

beacon      transmisja tekstu radiolatarni

postfwd     transmisja zależałych wiadomości

reorg [par] reorganizacja systemu, [par] określa jej zakres:

            b reorganizacja biuletynów

            c reorganizacja listy CHECK

            f reorganizacja biuletynów i zbioru LIST.BCM

            h reorganizacja listy adresów hierarchicznych

            i reorganizacja spisu BID

            l reorganizacja listy użytkowników

            n numeracja listy CHECK

            p kasowanie nieaktualnych wpisów na liście

              użytkowników

            u reorganizacja wiadomości prywatnych

            x kasowanie kopii biuletynów.

Patrz: rozkaz REORG. 

Procesy wywoływane w tym samym czasie są wykonywane w kolejności zapisu w tabeli. W praktyce należy zaplanować odpowiednie, zależne od długości zadania odstępy czasu między wywołaniami. W przeciwnym wypadku może dojść do zablokowania następnego wywołania. Uwaga ta nie dotyczy procesów systemowych (purge, forward) i skryptów rozkazowych IMP. Dalsze procesy powinny być wpisane zamiast przykładowych nazw "hourxx". 

	Zawartość tabeli może być odczytywana za pomocą rozkazu CRON. Jest on dostępny także dla użytkowników skrzynki.



	5.13. USŁUGI DODATKOWE



	Skrzynka BCM może wykonywać automatycznie szereg dodatkowych funkcji, przykładowo wczytywanie danych meteorologicznych ze stacji pomiarowej. Dokonywane jest to poprzez wywołania plików BAT lub skryptów IMP za pomocą tablicy CRONTAB.BCM. Pliki BAT mogą wywoływać skrypty IMP, które mogą z kolei wywoływać dalsze skrypty (zagnieżdżone skrypty IMP są wykonywane równolegle). Wywołanie nieistniejących skryptów lub plików jest ignorowane. Wykonywanie plików BAT (pod DOS) blokuje pracę skrzynki, dlatego też nie powinny one zajmować zbyt dużo czasu i nie być wywoływane bez  uzasadnienia. Nieprzekraczalnym ograniczeniem czasowym jest 30 minut. Skrypty IMP mogą zawierać wszystkie rozkazy przeznaczone dla operatora skrzynki włącznie z rozkazami "send" czy "ps". Ich wykonywanie nie przerywa pracy skrzynki.

	 W wersji dla systemu LINUX poszczególne skrypty "shell" są wykonywane równolegle do programu skrzynki i ew. w stosunku do siebie. Należy zwrócić uwagę na możliwe wzajemne zależności i konflikty mogące wyniknąć w takiej sytuacji. 



	5.14. RADIOLATARNIA



	Tekst radiolatarni może zawierać do 36-ciu znaków wywoławczych użytkowników dla których nadeszły wiadomości. Czasy nadawania tekstu podane są w tablicy CRONTAB.BCM. Przykładowo dla odstepów czasu 20 minut można użyć następującego wpisu do tabeli:

0,20,40     *     *   *     *       beacon

Adres docelowy pakietów radiolatarni podany jest w zbiorze BEACON.BCM:

a) wersja DOS

<znak radiolatarni> <adres docelowy> [ <via przekaźniki> ... ]

b) wersja LINUX/Win32

<adres docelowy> [ <via przekaźniki> ... ]

Przykład:

sr6box-8 mails sr6pra    tekst nadawany przez sr6pra

sr6box-8 mails sr6pra sr6bbs  też przez sr6bbs



	5.15. SIECIOWY TRYB KONFERENCYJNY



	Dostępny w wersji dla systemu Linux sieciowy tryb konferencyjny jest dodatkiem oferowanym przez jeden z programów z grupy "run" ("convers" względnie "conversd" - program pracujący w tle tzw. "daemon"). Poszczególne odmiany trybu konferencyjnego wywoływane są za pomocą rozkazów "ppconvers" lub "wwconvers". Do wprowadzenia parametrów konfiguracyjnych służą odpowiednio rozkazy "cmdppconv" albo "cmdwwconv". Podawany jest tutaj m.in. sposób wywołania programu-klienta (konferencji) przez skrzynkę BCM. W wywołaniu podawany jest znak wywoławczy użytkownika i ustalony w konfiguracji tekst. Przykład: "cmdppconv convers -l %s -c %s". 

	Po podaniu rozkazu "ppconvers 1000" użytkownik łączony jest z kanałem konferencyjnym o tym numerze (domyślnie jest to kanał 4719). 

	Najnowsze wersje oprogramowania trybu konferencyjnego - "ppconvers" autorstwa dc6iq i dg2fef - można znaleć m.in. pod adresem "ftp://db0aab-bbs.ampr.org/pub/comp/os/linux/sunsite/apps/ham/convers", a także w Internecie. Przed skompilowaniem programu należy w zbiorze "makefile" wprowadzić następujące definicje:

DEF7= -DSETLOGNAMES # pozwala użytkownikom na podanie znaku z parametrem -l

CDEF9= -DNO_SHELL # wyłączenie rozkazów "!".

	Po skompilowaniu należy program zainstalować i skonfigurować opierając się na dołączonej do niego instrukcji. Możliwe jest wielokrotne wywołanie programu dla prowadzenia równoległych konferencji w różnych sieciach. Domyślnie użwane są następujące kanały logiczne:

- dla "conversd" kanał 3600,

- dla "wconversd" kanał 3610.



	5.16. SKRYPTY PROGRAMOWE



	Wersje programu dla systemów operacyjnych Linux i Win32 wyposażone są w możliwość wykonywania skryptów pisanych w języku BCSL - "BayCom Script Language". Jest to narazie prowizoryczna wersja tego języka, która będzie ulegać szybkim zmianom. Niektóre części opisu mogą się więc szybko dezaktualizować. Wersja dla systemu DOS nie będzie wyposażona w skrypty programowe ze względu na brak dostatecznego obszaru pamięci. Skrypty programowe oferują dodatkowe funkcje i możliwości, których realizacja w postaci programów dodatkowych byłaby trudniejsza i bardziej czasochłonna. Skrypty pozwalają także na łatwiejszy dostęp do zasobów skrzynki.

	Skrypty mogą być wywoływane przez operatora skrzynki za pomocą rozkazu "macro <nazwa skryptu>". Nazwa skryptu jest jednocześnie nazwą zbioru, w którym jest on zawarty. Skrypty znajdują się w katalogu "macro". W trakcie pracy skrzynki skrypty wywoływane są automatycznie po wystąpieniu określonego wydarzenia. Przyporządkowanie skryptów do odpowiednich wydarzeń znajduje się w zbiorze p.n. "macro.bcm". Zbiór ma następujący format:

<wydarzenie> (<znak> | <rozkaz> | <joker> (: <skrypt>.

Przykłady:

login *: loginout

login oe1kda: kda 

accept oe1xab-3: xab3

cmd a*ktuell: akt

cmd pu*rge: disabled

scmd fwdadd: fwdadd

beforecmd v*ersion: b

beforecmd *: 

aftercmd *: 

mailfm dh3vy: deletemail

mailto *: unknown sr6dop*: nobox

	W pierwszym polu występuje nazwa wydarzenia, następnie parametr charakteryzujący dokładniej podane wydarzenie, może on zwierać jokery. Użycie wyłącznie jokera jest równoznaczne z opuszczeniem parametru. Wpisy "login *: nazwa_skryptu" i "login : nazwa_skryptu" są więc równoważne. Skrypt wywoływany jest każdorazowo po nawiązaniu połączenia przez użytkownika i zakończeniu procedury zgłoszenia. Innym argumentem może tu być znak wywoławczy użytkownika, który może także zawierać jokery np. "oe*". 

	Wydarzenie "accept" odpowiada nawiązaniu połączenia zainicjowanego przez korespondenta. Dalszy przebieg łączności sterowany jest przez podany skrypt. Po jego zakończeniu połączenie zostaje przerwane. W trakcie połączeń przez "telnet" i z konsoli możliwe jest podanie znaku wywoławczego (bez jokerów) jako parametru.

	Warunek "cmd <rozkaz>" pozwala na dodanie nowego rozkazu skrzynki bez konieczności modyfikacji jej programu. Znak jokera w nazwie rozkazu pozwala na oddzielenie skrótu rozkazu od jego pełnej nazwy. Przykład "new*command" oznacza więc, że dodany rozkaz "newcommand" może być skrócony jako "new". Jeżeli nazwa rozkazu pokrywa się z dotychczasowym rozkazem skrzynki rozkaz ten jest zastąpiony przez nowy. Dodanie "-" powoduje wykonanie również starego rozkazu. Warunek "scmd <rozkaz>" odpowiada "cmd", z tą różnicą, że rozkaz dostępny jest tylko dla operatora skrzynki. Warunki "beforecmd <rozkaz>" i "aftercmd <rozkaz>" powodują wywołanie skryptu odpowiednio przed lub po wykonaniu podanego rozkazu. Skrót nazwy rozkazu musi pokrywać się ze skrótem akceptowanym przez skrzynkę. 

	Warunki "mailfrom <znak>" i "mailto <znak>" odpowiadają nadejściu nowej wiadomości. Dodatkowe parametry pozwalają na podanie nazwy rubryki, do której się to odnosi. Dla poczty retransmitowanej istotny jest znak nadawcy, a nie skrzynki przekazującej wiadomość. Pominięcie parametru lub podanie jokera powoduje, że oba warunki są równoznaczne. 

	Warunek "unknown <adres>" odpowiada nadejściu poczty o nieznanym adresie docelowym. W adresie można podać jokery.

	Język skryptów (BCSL) jest wprawdzie podobny do wielu istniejących, nie pokrywa się jednak w całości z żadnym z nich. Pozwala on na realizację nieskomplikowanych funkcji uzupełniających i nie zawiera bardziej złożonych typów danych. Możliwości wywoływania podprogramów są też dość ograniczone. Skrypty nie są kompilowane, a jedynie interpretowane przez program skrzynki, dlatego też szybkość ich wykonywania jest mocno ograniczona. Język dopuszcza jedynie podstawowe działania arytmetyczne na liczbach całkowitych. Oznaczeniem początku i końca skryptu są odpowiednio słowa "begin" i "end". Bloki rozpoczynające sie od "if" są kończone za pomocą "endif", bloki "loop" - za pomocą "endloop". Zakończeniem polecenia jest zawsze średnik. W języku skryptów rozróżniane są funkcje dostarczające wyniku, kótry musi być odpowiednio spożytkowany i procedury wykonujące wyłącznie pewną część programu - rozróżnienie to jest podobne do występującego w języku Pascal.

	Zasadnicza struktura skryptu przedstawia się jak następuje:

begin <blok rozkazów>

 if( warunek )

   <blok rozkazów>

 else

   <blok rozkazów>

 endif;

 loop

   <blok rozkazów>

   exit_if( warunek );

   <blok rozkazów>

 endloop;

 <blok rozkazów>

end.

Przykład:

// skrypt wyświetlający aktualności

begin

 ftime=filetime("msg/aktuell.sp");

 if(ftime!=0) put("Aktualności z dn. " & datestr(ftime) & 

   " " & timestr(ftime) & "\n"); 

  cmd("rt msg/aktuell.sp"); 

 else put("Brak aktualności.\n");

 endif;

end. 

	Skrypt może zawierać komentarze zawarte między znakami "/*" i "*/" analogicznie jak w językach C i C++. Komentarze, których zakończeniem jest automatycznie koniec linii zaczynają się od znaku "//" analogicznie jak w języku C++. Komentarze mogą znajdować się w dowolnych miejscach tekstu. 

	Zmienne deklarowane są automatycznie w momencie pierwszego przypisania im zawartości, analogicznie jak w języku Basic. Mogą one mieć zawartość tekstową lub numeryczną bez konieczności dodatkowej deklaracji typu. Dopuszczalna jest zmiana typu zawartości w trakcie wykonywania skryptu. Zmienna pusta może być utworzona np. za pomocą następującego przypisania: 

x="";

Zmienna może zawierać tekst o długości do 64 kB (pod systeme Linux ograniczeniem są zasoby pamięci) lub wartości liczbowe między -2^31 i +2^31 (32-bitowe liczby całkowite). Zmienne, którym nie przyporządkowano żadnej zawartości (występujące po raz pierwszy po prawej stronie przyporządkowania) lub zmienne tekstowe mają w operacjach arytmetycznych wartość 0. W operacjach logicznych zmienne o wartości różnej od 0 są traktowane jako "TRUE", zmienne o wartości 0 i tekstowe - jako "FALSE". W wynikach funkcji wartości "FALSE" odpowiada liczba 0, wartości "TRUE" - liczba 1 (analogicznie jak w języku C). 

	Stałe tekstowe muszą być zawarte w cudzysłowach. Mogą one zawierać symbole znane z języka C jak:

\n - nowa linii,

\a - sygnał dźwiękowy (CTRL-G),

\" - cudzysłów,

\xnn - kod szesnastkowy dowolnego znaku np. \x00, \xff.

Przykłady: 

x=10; 

y="Tekst zawierający znak nowej linii \n";

xx=27+y - przypisanie jest równoznaczne z xx="27"+y;

	Zbiór symboli o oznaczeń zastrzeżonych zawiera operatory, oznaczenia struktur kontrolnych, nazwy procedur i funkcji wewnętrznych. Występują dwie grupy operatorów - arytmetyczne i logiczne. Kolejność operacji matematycznych jest zgodna z zasadami arytmetyki. Do operacji arytmerycznych należą: "*" (mnożenie), "/" (dzielenie), "mod" (modulo, reszta z dzienia), "+" (dodawanie) i "-" (odejmowanie). Do operatorów porównania należą: ">" (większa od), "<" (mniejsza od), ">=" (większa lub równa), "<=" (mniejsza lub równa), "==" (równość, dla tekstów identyczność bez rozróżnienia dużych i małych liter) i "!=" (nierówność). Do grupy operatorów logicznych należą: "and" (iloczyn logiczny), "or" (suma logiczna) i "exor" (rozłączność). Operator "&" służy do łączenia tekstów.

	Słowa "begin" i "end" oznaczają początek i koniec skryptu. Bloki wykonywane warunkowo ograniczone są słowami "if", "else" i "endif". Dopuszczalne jest zagnieżdżanie bloków warunkowych "if". Warunek po "if" zawarty jest w nawiasach, dlatego też zbędne jest słowo "then". Warunki dostarczają wyników logicznych "TRUE" lub FALSE", którym odpowiadają podane powyżej wartości liczbowe. Pętle ograniczone są słowami "loop" i "endloop", do ich opuszczenia służą rozkazy "exit" i "exit_if". Pętle odpowiadają znanym z innych języków konstrukcjom "do ... while", "repeat ... until" itp. Rozkaz "exit_if" służy do warunkowego opuszczenia pętli, odpowiedni warunek podany jest w nawiasach podobnie jak po "if". Przykładowa struktura pętli podana jest powyżej. Rozkazy opuszczenia pętli mogą być umieszczone w dowolnym miejscu w jej wnętrzu. Brak jest pętli typu "for".

	W skryptach mogą być używane następujące procedury wewnętrzne:

abort(<powód>); - przerwanie wykonywania skryptu,

call(<nazwa> [,<arg1>,...]); - wywołanie podprogramu z ewntualnymi argumentami,

disconnect(<identyfikator wewnętrzny>); - procedura będzie dostępna w przyszłości,

filewrite(<nazwa zbioru>,<dane>,<typ>); - zapis zmiennej w zbiorze,

oshell(<rozkaz>); - przejście na poziom systemu operacyjnego i wykonanie podanego rozkazu,

put(<tekst>); - nadanie tekstu do użytkownika, 

sleep(<millisekundy>); - przerywa wykonywanie skryptu na podany czas,

trace(<poziom>,<tekst>); - zapis diagnostyczny w dzienniku operatora stacji,

cmd("e sp6fig 1-"); - wywołanie rozkazu skrzynki, meldunki rozkazu nadawane są do użytkownika.

	Język skryptów zawiera też następujące funkcje wewnętrzne: 

x=chr(65); - służy do zamiany kodu na znak ASCII,

x=cmd("v"); - wykonanie podanego rozkazu i zapis wyniku w podanej zmiennej,

identyfikator=connect("sp6fig","sr3dle"); - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

x=datestr(gettime); - konwersja czasu z formatu ANSI na tekst,

line=fileline("nazwa zbioru",5); - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

string=fileread("nazwa zbioru"); - wczytanie zawartości zbioru do zmiennej tekstowej,

size=filesize("nazwa zbioru"); - zapytanie o długość zbioru,

t=filetime("nazwa zbioru"); - zapytanie o czas załozenia lub ostatniej modyfikacji zbioru, czas podawany jest w formacie ANSI,

s=getfname("sp6fig",25); - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

s=getline; - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

s=getlist("sp6fig"); - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

s=getmacro("%o"); - będzie dostępna w przyszłych wersjach,

t=gettime; - zapytanie o czas systemowy w formacie ANSI,

s=getuser("sp6fig","forward"); - zapytanie o parametry ustawione przez użytkownika za pomocą rozkazów "alter" - "check", "command", "echo", "fdelay", "fhold", "forward", "grep", "helplevel", "idir", "ilist", "iread", "lf", "lines", "mybbs", "name", "nopurge", "prompt", "pw", "pwline", "quota", "readlock", "reject", "rlimit", "speech", "status", "ttypw", "udir", "ulist", "uread" - będzie dostępna w przyszłości,

boolean=getvalid; - będzie dostępna w przyszłości,

call=getvar("loginname"); - odczyt zawartości zmiennych systemowych. Do dyspozycji stoją następujące zmienne: "logincall", "uplink", "txbytes", "rxbytes", "sysop", "logintime", "board", "dest", "src", "frombox", "at", "bid", "boxlist", "usermail", "lifetime", "lines", "bytes", "subject", "replyboard", "replynum", "taskid", "taskname", "created", "lastinput",  "lastcmd" - będzie dostępna w przyszłości,

i=len(tekst); - zapytanie o długość tekstu,

a=lines(x); - zapytanie o liczbę linii w tekście, funkcja będzie dostępna w przyszłych wersjach,

x=oshell("ls -l"); albo oshell("ls -l"); - przejście na poziom systemu operacyjnego, będzie dostępna w przyszłości,

s=strline(x,5); - przypisanie zmiennej podanego znaku z tekstu, tutaj 5-go.  Funkcja będzie dostępna w przyszłości.

i=strpos(s,"tekst1"); - podaje pozycję ciągu w dłuższym tekście,

t=timestr(time); - zamiana czasu z formatu ANSI na tekst,

s1=token(tekst,1); - podział tekstu na składniki, funkcja będzie dostępna w przyszłych wersjach,

x=val("A"); - podanie kodu pierwszego znaku w tekście.



	6. ORGANIZACJA KATALOGÓW PROGRAMU



	6.1.ZASADY



	System katalogów zapewnia łatwość obsługi i wprowadzania zmian oraz niezawodną pracę skrzynki. Zapewnia on także stały i przewidywalny czas reakcji programu niezależnie od liczby wiadomości. Możliwa jest zdalna obsługa skrzynki przez operatora bez jej wyłączenia.

	Spełnienie tych warunków wymaga przestrzegania poniższych zasad:

- maksymalny, nieprzerwany czas pracy procesu nie może przekraczać 200 milisekund.

- proste funkcje skrzynki nie mogą trwać dłużej niż 1 sekundę.

- skomplikowane funkcje nie mogą blokować pracy skrzynki.



	6.2. PODSTAWOWE FUNKCJE



	Retransmisja poczty odbywa się w oparciu o protokół W0RLI z uwzględnieniem dodatków wprowadzonych przez DF3AV (ograniczenia  czasu składowania, zbiory typów E, M, T i F, ośmioliterowe tytuły). 

	Interpretowane są adresy hierarchiczne.

	Podstawowa grupa rozkazów dla użytkowników obejmuje:

DIR READ SEND ERASE REPLY ALTER QUIT HELP (CHECK LIST MYBBS)

Dopuszczalne jest używanie skrótow rozkazów.



	6.3. RÓŻNICE W STOSUNKU DO INNYCH SYSTEMÓW



	Zasadnicze funkcje oprogramowania skrzynki wzorowane są na systemach DieBox i OE5DXL. Najważniejsze różnice w stosunku do tych i innych systemów podane są poniżej:

- W spisach DIR i LIST zbiory wymienione są w kolejności zapisu, tzn. od najstarszego do najmłodszego. Dla ułatwienia orientacji możliwe jest ograniczenie listy (patrz rozkazy DIR i LIST).



	6.4. STRUKTURA KATALOGÓW



	Zbiory pomocnicze noszą rozszerzenie BCM (BayComMail). Struktura katalogów oparta jest na używanej w systemie DOS. Katalogi wiadomości prywatnych zawarte są w katalogu USER (można wybrać inną dowolną nazwę). Dla każdego z użytkowników  zakładany jest oddzielny podkatalog. Nazwy, pod którymi zbiory wystepują w systemie DOS zawierają datę i czas zapisu, 

przykład:          131N50A

                   RMDGMSN

                         ^ bieżący numer (0-9, A-Z)

                        ^ (bit0 minut)*15 + sek/4 (0-9, A-Z)

                       ^ minuta/2 (0-9, A-Z)

                      ^ godzina (0-9, A-Z)

                     ^ dzień (0-9, A-Z)

                    ^ miesiąc (szesnastkowo)

                   ^ rok (1=1991, 2=1992, ..., A=2000, B=2001)

	Katalogi wiadomości ogólnych zawarte są w katalogu INFO (można wybrać inną dowolną nazwę). Dla każdej z rubryk zakładany jest oddzielny podkatalog o ośmioliterowej nazwie bez rozszerzenia. Nazwy katalogów nie mogą się powtarzać. Struktura katalogów może być wielopoziomowa. Podkatalogi zawarte w katalogu TMP są automatycznie kasowane po ich opróżnieniu, pozostałe katalogi są zakładane i kasowane przez operatora. 

Przykład:

  MAILBOX--+--USER--+--SP6FIG

           !        !

           !        +--OE1KDA

           !        !

           !        +--SP6VXO

           !        !

           !        +--SP6EEK

           !

           +--INFO--+--TMP-------+ ) tymczasowe katalogi dla

                                     rubryk 

           !        !            + ) nie zawartych w stałej

                                     strukturze 

           !        !            + ) Katalogi są kasowane po

                                     ich 

           !        !            + ) opróżnieniu. Nazwy

                                     ograniczone

           !        !            + ) do ośmiu znaków.

           !        !

           !        +--SPRZET ---+--YAESU

           !        !            !

           !        !            +--KENWOOD

           !        !            !

           !        !            +--ICOM

           !        !

           !        +--KOMPUTER--+--ATARI

           !        !            !

           !        !            +--IBM

           !        !            !

           !        !            +--C64

           !        !            !

           !        !            +--AMIGA

           !        !            !

           !        !            +--APPLE

           !        !

           !        +--SOFTWARE--+--BAYCOM

           !        !            !

           !        !            +--SP

           !        !            !

           !        !            +--PRKISS

           !        !

           !        itd....

           !

           +--FWD



     W każdym z katalogów znajduje się chronologiczny spis treści LIST.BCM. Są to zbiory tekstowe o poniższym formacie:



4B42AA0<DL8MBT>RUNDSPRU~DB0LNA@DB0AAB$04B4OE3XSR0F#123%xxyyy-tytuł

!       !      !        !      !      !            !   ! !

!       !      !        !      !      !            !   ! dł. w bajtach

!       !      !        !      !      !            !   liczba linii.

!       !      !        !      !      !            czas składowania

!       !      !        !      !      identyfikator BID

!       !      !        !      adres do retransmisji

!       !      !        znak skrzynki z której odebrano wiad.

!       !      znak adresata lub rubryka

!       znak nadawcy

data zapisu w skrzynce

Wpisy dla wiadomości prywatnych mogą w polu adresata zawierać także literę R sygnalizującą przeczytanie wiadomości. Znak > poprzedzajacy pole adresata jest zastępowany znakiem odstępu po skasowaniu wiadomości za pomocą rozkazu ERASE. Pierwszych 7 znaków linii stanowi nazwę zbioru pod systemem DOS. Liczby linii i bajtów podane są w postaci skomprymowanej. Długość i kolejność pól jest obowiazkowa w przypadku dokonywania zmian w zbiorze. W  razie potrzeby należy uzupełnić zawartość pola za pomocą znaków odstępu. Na końcu linii podany jest początek tytułu, tak aby całkowita jej długość wynosiła 128 znaków. Zbiory dwójkowe zawierają w polu tytułu ciąg "(BIN)". Linia zakończona jest znakami CR-LF. Zawartość zbioru jest odczytywana przez rozkazy DIR i LIST. 

	Spis katalogów INFO jest przechowywany w pamięci RAM w postaci posortowanej tabeli dla zwiększenia szybkości poszukiwania wiadomości. 

Przykład:

SPRZET

SPRZET/RADIO

SPRZET/RADIO/YAESU

SPRZET/RADIO/KENWOOD

SPRZET/RADIO/ICOM

SPRZET/KOMPUTER

SPRZET/KOMPUTER/IBM

SPRZET/KOMPUTER/ATARI

itd.



	6.5. FORMAT LISTU



	Wiadomości są rejestrowane w oddzielnych zbiorach, których nazwy odpowiadają podanym uprzednio zasadom. Zasadnicza treść wiadomości jest poprzedzona nagłówkiem zawierającym dane organizacyjne.

Pierwsza linia zawiera (przykładowo):

TNC < OE1KDA ~ SR6BBS @POL $04B4OE1KDA0E #30   %!#!!2 =!!!

Znaczenie pól jest identyczne jak w przypadku zbioru LIST.BCM, początki pól oznaczone są za pomocą symboli (<@$%#=) - ich długość i kolejność nie są krytyczne. Długość zbioru i liczba linii (poprzedzone operatorem %) mają tylko charakter informacyjny i odnoszą się tylko do treści wiadomości bez uwzględnienia nagłówka. Symbol = poprzedza ofset części dwójkowej wiadomości, natomiast symbol =!!! oznacza zbiór (wiadomość) tekstowy.

	Druga linia zawiera do 10 znaków skrzynek, do których wiadomość ma zostać lub już została retransmitowana. Retransmisja dokonana oznaczona jest za pomocą gwiazdki dodanej do znaku skrzynki. Znak gwiazdki na początku linii oznacza wiadomość skasowaną.

	W trzeciej linii zawarte są znaki stacji, które odczytały wiadomość. Linia ta ma długość 79 lub 252 znaków alfanumerycznych  w zależnosci od wersji.

	Czwarta linia przeznaczona jest na tytuł wiadomości. Długość linii jest dowolna.

	Znak i adres skrzynki nadawcy zawarte są w linii piątej:

From: <znak nadawcy> @ <skrzynka nadawcy> [(<imię>)]

	Szósta linia przeznaczona jest na znak i adres hierarchiczny odbiorcy (To:  ...). Właściwa treść wiadomości oddzielona jest od nagłówka za pomocą pustej linii. Linie dodatkowe zawierające symbol "X-Info" nie są wykorzystywane orzez skrzynkę.

	Poniżej podane są przykłady formatów wiadomości tekstowej i dwójkowej: 

TNC < OE1KDA ~ SR6BBS @DL $04B4OE1KDA0E #30   %!#!!2 =!!!

OE1XAB  OE1XGR  ....................................do 79 znaków

....................................................do 252 znaków

Tytuł

R:941104/0119z @:OE1XAB.#OE1.AUT.EU [BayCom-Mailbox] BCM1.36

From: OE1KDA @ OE1XAB.#OE1.AUT.EU (Krzysztof)

To  : TNC @ POL



treść

<CR><LF>



TNC < OE1KDA @OE1XAB.#OE1.AUT.EU       $04B4OE1KDA0F #123 %!#!!, =!%}

OE1XGR  ............................................do 79 znaków

....................................................do 252 znaków

Tytuł

R:941104/0120z @:OE1KDA.#OE1.AUT.EU [BayCom-Mailbox] BCM1.36

From: OE1KDA @ OE1XAB.#OE1.AUT.EU (Krzysztof)

To  : TNC @ SP6KBL.#WB.POL.EU



Ewentualny tekst wprowadzający.<CR><LF>

#BIN#10#|43301<CR><NUL><NUL>..<NUL> do 80 kolumny

1234567890                          treść dwójkowa.



<NUL> = 0x00

<CR>  = 0x0D

<LF>  = 0x0A



	6.6. INFORMACJE DWÓJKOWE



	Począwszy od wersji 1.30 możliwa jest transmisja zbiorów dwójkowych w formacie Box-Bin (przejętym z systemu DieBox). Protokół ten wymaga podania na początku długości zbioru w bajtach.

	Transmisja zbioru dwójkowego do skrzynki:

Używany jest zwykly rozkaz SEND, część dwójkowa zbioru poprzedzona jest ciągiem "<CR>#BIN#<długość>" lub <CR>#BIN#<długość>#|<CRC>. Dodatkowo może być też podana nazwa zbioru. Po wszytaniu podanej liczby bajtów zbiór zostaje zamknięty. 

Przykład:

S OE1KDA BINTEST<CR>

Transmisja ewentualnego tekstu wprowadzajacego, następnie wywołanie protokółu AutoBin. 

Dalszy przebieg transmisji wygląda następująco:

-> użytkownik: <CR>#BIN#10#|23412#$1234567#C:\BOX\TEKSTY\BIN.EXE<CR>

-> skrzynka  : #OK#<CR>

-> użytkownik: 123456789<CR>   dziesięć znaków jak podano wyżej!

-> skrzynka  : #OK#43288<CR>



	Linia zawierająca ciąg #BIN# musi być zakończona znakiem CR, po nim następuje dwójkowa treść zbioru. Długość zbioru podana jest w postaci dziesiętnej. Suma kontrolna obliczana jest według algorytmu opracowanego przez DC4OX. Jej szesnastobitowa długość zapewnia wykrycie przekłamań w zbiorach o długości do 8 kilobajtów, pojedyńcze przekłamania w dłuższych zbiorach pozostają niewykryte.

	Poniżej podana jest implementacja algorytmu CRC w języku C:

/*

 *   Wielomian CCITT x^16 + x^12 + x^5 + 1

 *

 *   w odróżnieniu od algorytmu CCITT, (A)X.25:

 *     - wyższy bajt (MSB) jest uwzględniany najpierw

 *     - wartość początkowa dla obliczeń wynosi 0

 *     - treść wiadomości nie jest mnożona przez x^16

 *     - brak inwersji sumy CRC

 *

 *   algorytm jest używany m.in. przez: UoSat DCE, SEVEN

 */

unsigned crctab[256];

unsigned crc;

unsigned byte;        /* bajt danych, MSB = 0 ! */

/*

 *   funkcja init_crctab powinna być wywołana na początku

 *   programu, albo też należy za jej pomocą obliczyć zawartość

 * tabeli i tabelę tą włączyć do programu.

 */

void init_crctab(void)

  { unsigned n;

    unsigned m;

    unsigned r;

    unsigned mask;

    static unsigned bitrmdrs[] = {0x9188,0x48C4,0x2462,0x1231,

                                  0x8108,0x4084,0x2042,0x1021 };

    for (n = 0; n < 256; ++n)

     { for (mask = 0x0080, r = 0, m = 0; m < 8; ++m, mask >>= 1)

          if (n & mask) r = bitrmdrs[m] ^ r;

/*

 *       "if (n & mask) r ^= bitrmdrs[m];"  jest to alternatywne

 *       rozwiązanie ale niektóre kompilatory nie akceptują go.

 */

        crctab[n] = r;

      }

  }

/*

 *   algorytm właściwy, dowolny kompilator C

 */

void do_crc(void)

  {

    crc = crctab[crc >> 8] ^ (crc << 8 | byte);

  }

Odczyt zbioru dwójkowego ze skrzynki:

Wiekszość programów terminalowych dla trybu podporządkowanego (przykładowo programy GP, SP) rozpoznaje automatycznie zbiory dwójkowe zapisane w protokole AutoBin (ciąg <CR>#BIN#<NUMMER><CR> na początku a ciąg <CR>#OK#<CRC><CR> na końcu) i jest w stanie wczytywać je bez podejmowania dodatkowych kroków przez użytkownika. Odczyt wiadomości dwójkowej ze skrzynki BCM przebiega więc identycznie jak w przypadku wiadomości tekstowej (patrz rozkaz READ). Wiadomość dwójkowa może zawierać na  początku dowolny tekst wprowadzający. Długość części dwójkowej może dochodzić teoretycznie do 4 GB (0xffffffff). Program BCM ignoruje rozkazy #OK#, BIN-RX i BIN-TX. 

	Rozkaz READ z dodatkiem parametru -x powoduje nadanie przez skrzynkę tylko części tekstowej wiadomości. Wiadomości dwójkowe  nie mogą być przesuwane za pomocą rozkazu TRANSFER.

	Retransmisja wiadomości dwójkowych:

Przebieg retransmisji jest identyczny z przebiegiem retransmisji tekstów pod warunkiem, że skrzynka partnerska może pracować w protokóle BoxBin. W przeciwnym przypadku nadawana jest tylko  informacja o istnieniu zbioru. Do wywołania protokółu BoxBin można użyć parametru -I w zbiorze FWD.BCM albo identyfikatora SID o zawartości "D", "baycom" lub "thebox". Skrzynki partnerskie systemu DieBox muszą zawierać w zbiorze MBSYS\SFWID.BOX wpisy w rodzaju: 

BayCom-1.1  18 S

BayCom-1.2  18 S

BayCom-     19

	W przypadku stwierdzenia przekłamań retransmisja jest powtarzana do czterech razy. 



	6.7. RETRANSMISJA POCZTY PRYWATNEJ I BIULETYNÓW



	Adresy hierarchiczne ze zbioru FWD.BCM są interpretowane od prawej strony do lewej, części adresu zawarte w adresie własnej  skrzynki są obcinane (przykładowo oznaczenie kontynentu dla retransmisji w ramach Europy). W dalszym ciągu następuje dopasowanie adresu retransmisji do znaku skrzynki sąsiedniej. Wiadomości, dla których dopasowanie nie jest możliwe nie są  retransmitowane, a fakt ten jest zaprotokółowany w zbiorze  UNKNOWN.BCM (poza wyjątkami podanymi powyżej). W przypadku znalezienia adresu retransmisji wiadomość zostaje wpisana na listę U_XXXXXX.BCM (wiadomości  prywatne) lub na listę I_XXXXXX.BCM (wiadomości ogólne). XXXXXX  oznacza znak wywoławczy skrzynki sąsiedniej. Listy zawierają  tytuły wiadomości i nazwy katalogów (przykładowo YAESU/242FE73). Po dokonaniu retransmisji pierwsza litera nazwy zostaje zastąpiona przez znak odstępu, zbiór zostaje skasowany po nadaniu wszystkich wpisanych wiadomości. Wiadomości skasowane przed retransmisją są ignorowane. Retransmisja wiadomości do skrzynek nie zawartych w zbiorze FWD.BCM lub retransmisja do dodatkowych adresatów możliwa jest jedynie za pomocą rozkazu FORWARD. Ewentualne błędy w retransmisji protokółowane są w zbiorze SYSLOG.BCM:

 fwds: loop von>zu box

	wiadomość była wielokrotnie przekazywana (wiadomości ogólne mogą być retransnitowane raz, prywatne trzy razy. Rozkazy MYBBS i  FORWARD mogą spowodować dodatkowe transmisje. Błąd może wystąpić w przypadku zmiany identyfikatora BID na trasie retransmisji. 

fwds: too old von>zu box

	przekroczenie wieku określonego za pomocą rozkazu OLDESTFWD. 

fwds: size von>zu box

	przekroczenie długości określonej za pomocą parametru -B w zbiorze FWD.BCM. 

	Po zakończeniu retransmisji nadawany jest meldunek "***done" (protokół W0RLI).



	6.8. RETRANSMISJA INFORMACJI MYBBS, ERASE I POKWITOWAŃ ACK



	Format jest zasadniczo wzorowany na systemie DF3AV (DieBox), w praktyce występuje szereg różniących się wersji.

Format rozkazów w wersji DieBox 1.9 jest następujący:

MYBBS:

S M @ THEBOX < <znak> $BULLID <adres skrzynki> <czas/data> (CTRL-Z)

<znak>           znak nadawcy rozkazu MYBBS

<adres skrzynki> adres skrzynki MYBBS.

<czas/data>      czas w formacie systemu operacyjnego UNIX. Jest to 32-bitowa liczba dziesiętna podająca upływ czasu w sekundach od 1.1.1970 z różnicą -4 godzin w stosunku do czasu GMT.

ERASE:

S E @ THEBOX < <znak skrzynki> $BULLID <Erase-BID> (CTRL-Z)

<znak skrzynki>       znak skrzynki przez którą nadano rozkaz.

<Erase-BID>           identyfikator BID kasowanej wiadomości.

Lista rozkazów E i M prowadzona jest w zbiorze M_XXXXXX.BCM (XXXXXX jest znakiem skrzynki sąsiedniej). 

Przykłady:

M @ THEBOX < DL8MBT $12345DB0AAB DB0AAB.#BAY.DEU.EU 734322411

E @ THEBOX < DB0LNA $12345DB0LNA XYZ_DB0AAB.

Znaczenie rubryk specjalnych podane zostało w p. 5.5.1. Rozkazy E są nadawane tylko w przypadku gdy wiadomość została retransmitowana dalej.

	Pokwitowania ACK są retransmitowane w sposób analogiczny jak wiadomości prywatne. Są one wymieniane jedynie ze skrzynkami podającymi symbol "A" w identyfikatorze systemu (SID), nie zawierają w nagłówkach linii R: i w trakcie retransmisji są akceptowane za pomocą meldunku "SA". Pokwitowania zawierają w tytule oznaczenie "Ack:".



	6.9. PROTOKÓŁ RETRANSMISJI



	Retransmisja dokonywana jest natychmiast po nadejściu wiadomości przeznaczonej do przekazania, pod warunkiem że skrzynka sąsiednia była osiągalna ostatnio. W przeciwnym wypadku retransmisja dokonywana jest w czasie podanym w tabeli CRONTAB.BCM. Operator skrzynki może zapoczątkować retransmisję w dowolnym momencie za pomocą rozkazu SF <znak>. Retransmitowane są najpierw wiadomości prywatne, następnie biuletyny, a w dalszej kolejności rozkazy ERASE (E @ THEBOX) i MYBBS (M @ THEBOX). Te ostatnie nadawane są tylko do spółki z wiadomościami.

	Dla zapewnienia retransmisji w odstepach półgodzinnych konieczny jest następujący zapis w tabeli CRONTAB.BCM:

0,30        *     *   *     *       forward

	W przypadku wystąpienia problemów możliwe jest wyłączenie retransmisji natychmiastowej za pomocą parametru -d w zbiorze FWD.BCM. Retransmisja dokonywana jest tylko w czasach podanych w tabeli CRONTAB.BCM. Obniża to znacznie szybkość retransmisji i powinno być stosowane tylko w uzasadnionych przypadkach.

Użycie hasła w trakcie retransmisji:

- skrzynka wywołana nadaje swój identyfikator systemu (SID), a nastepnie datę i godzinę połączenia, np. (dn. 09.11.94 13:25):

[BayCom-1.39-ADHMR$] 0911941325

Skrzynka wywołująca podaje w odpowiedzi ciąg liter wybrany z hasła w oparciu o podany czas (wg. opisanego uprzednio algorytmu DieBox), przykładowo: 

[BayCom-1.39-ADHMR$] aZ6R



	6.10. IDENTYFIKATOR SYSTEMU



	Przed rozpoczęciem retransmisji stacje uczestniczące  wymieniają między sobą identyfikatory systemu (SID) pozwalające na wybór protokółu retransmisji. Identyfikator zawarty jest w nawiasach kwadratowych.

	Struktura identyfikatora.

Identyfikator składa się z trzech pól oddzielonych za pomocą kreski: "[f1-f2-f3]".

Pola f1, f2 i f3 nie mogą zawierać nawiasów kwadratowych.

Pole f1 zawiera nazwę programu lub systemu, numer wersji lub inne dowolne dane orientacyjne podane są w polu f2. Istotne znaczenie ma pole f3 zawierające symbole funkcji skrzynki. Funkcje oznaczone są za pomocą symboli literowych z dodatkiem ewentualnych cyfrowych numerów wersji. Brak numeru oznacza wersję zerową. Identyfikator SID dla oprogramowania BCM ma następujące znaczenie:

[BayCom-1.39-ADHMR$]

                  ^identyfikator BID

                 ^rozszerzone meldunki REJECT

                ^identyfikator MID

               ^adresowanie hierarchiczne

              ^właściwość D opisana poniżej

             ^meldunki ACK

        ^numer wersji

 ^nazwa programu

Symbol D (DieBox) oznacza że:

- dopuszczalne są ośmioznakowe nazwy rubryk ogólnych

- retransmitowane są czasy składowania

- zbiory dwójkowe są transmitowane w oparciu o protokół BOX-BIN

- rozkazy MYBBS i ERASE są transmitowane w specjalnym formacie.

Właściwość ta jest stosowana przez oprogramowanie skrzynek BayCom-Mailbox (DL8MBT), Digi-Point (DL8HBS), DieBox (DF3AV) i WinGT (DG8NDL). Oprogramowanie BCM wymaga użycia identyfikatorów BID - w polu f3 sąsiada musi być zawarty symbol "$", w przeciwnym przypadku następuje rozłączenie. System BCM współpracuje ze skrzynkami systemów BAYCOM, THEBOX, DXL, FBB, MBL i RLI w dowolnych wersjach i z innymi systemami zawierającymi symbol "D". 

W identyfikatorach SID innych systemów mogą występować następujące symbole:

SID  System   Znaczenie

 A : F6FBB  - akceptowane meldunki ACK

 B : F6FBB  - w połączeniu z symbolem F: retransmisja upakowana

 B1: F6FBB  - jak B, ale z użyciem sumy CRC,

              FS - zawiera także 'H' i 'R', tryb "resume"‚

 C : CBBS   - automatyczna korekcja czasu (nie używane)

 D : DL8HBS - nazwy katalogów 8-znakowe, CRC-16. Z dodatkiem B 

              retransmisja upakowana

 F : F6FBB  - zmiana kierunku co pięć wiadomości (ang. batch

              forward)

 H : W0RLI  - adresowanie hierarchiczne.

 I : W0RLI  - akceptowane rozkazy puste, tzn. linie zaczynające

              się od średnika.

 L : G1NNA  - retransmisja upakowana (nie używane).

 M : W0RLI  - identyfikatory prywatne (user) MID.

 R : AA4RE  - rozszerzone meldunki REJECT

 X : W0RLI  - ?

 Y : WA7MBL - użycie protokółu dwójkowego YAPP

 $ : WA7MBL - identyfikatory BID

              symbol ten musi stać na końcu pola f3! 

Przykłady:

[RLI-17.5-HIX$]       - w0rli wersja 17.5, BID, adr. hier.,

                        rozkazy puste i własciwość X.

[CBBS-5.1-$]          - ag3f, wersja rli/gyq cbbs.

[MSYS-1.16-H$]        - wa8bxn wersja 1.16, BID, adr. h.

[MBL-5.14-H$]         - wa7mbl 5.12, BID, adr. h.

[4RE-2.3-MH$]         - aa4re 2.3, MID, BID, adr. h..

[DP-4.10-AB1DFHMR$]   - DigiPoint V 4.10, możliwości F6FBB i DieBox.

	Obecność identyfikatora SID oznacza, że system może automatycznie wczytywać przeznaczone dla niego wiadomości (ang. reverse forward) i posługuje się meldunkami OK/NO.

	W czasie retransmisji stosowane są następujące zasady:

- identyfikator SID nadawany jest natychmiast po nawiązaniu łączności, w odpowiedzi nadawany jest znak zgłoszenia.

- w odpowiedzi należy nadać własny identyfikator SID.

Użyty protokół jest iloczynem logicznym funkcji obu partnerów.

Przebieg transmisji wiadomości (SEND):

Sx TO [@ BBS[.LOC]] [< FROM] [$BID]

x oznacza symbol B, T albo P. W przypadku braku x przyjmowana jest domyślnie alternatywa P dla wiadomości prywatnych lub B dla ogólnych. Symbol "$" poprzedza pole BID. Odpowiedzią na rozkaz SEND jest meldunek OK, po którym rozpoczyna się retransmisja lub NO, po którym nastepuje znak zgłoszenia albo REJ. Meldunek NO oznacza niemożliwość przyjęcia wiadomości z powodu istnienia jej kopii, braku miejsca na dysku lub innych trudnosci. Wszystkie trzy meldunki mogą być skrócone do pierwszej litery. Transmitowana w odpowiedzi na meldunek OK wiadomość zawiera w pierwszej linii tytuł, a następnie treść zakończoną znakiem CTRL-Z. Po jej zakończeniu oferowana jest następna wiadomość. 

	Skrzynka przyjmuje także meldunki LATER (W0RLI), HOLD (FBB) i ERROR (FBB). Meldunki LATER i ERROR są traktowane jak NO, HOLD oznacza zatrzymanie wiadomości do użytku operatora.

	Zmiana kierunku retransmisji (po wyczerpaniu się wiadomości) sygnalizowana jest za pomocą litery F w znaku zgłoszenia. Całkowite zakończenie retransmisji sygnalizowane jest następnie za pomocą meldunku "*** done".



	6.11. ROZKAZ CHECK



	System BCM wyposażony jest w rozkaz CHECK (dodatkowo do rozkazu DIR NEWS) wzorowany na systemie DieBox. Rozkaz ten powoduje odczytanie zbioru CHECK.BCM. Jego format jest identyczny z formatem zbiorów LIST.BCM. Zbiór CHECK.BCM jest automatycznie zakładany przez system i zawiera posortowane zestawienie treści zbiorów LIST.BCM. Numeracja wiadomości w katalogach zapisana jest w zbiorze CHECKNUM.BCM. Operator może spowodować założenie zbioru za pomocą rozkazu REORG C. Proces sortowania jest czasochłonny. 



	6.12.WIELOWĄTKOWOŚĆ



	Oprogramowanie skrzynki BCM składa się z modułu nadrzędnego, zarządzającego poszczególnymi zadaniami i w miarę potrzeby wywołującego lub usuwającego dalsze procesy. Moduł ten pod nazwą "task-scheduler" steruje także przydzialem czasu dla procesów  podrzędnych. Globalne zmienne dla każdego z procesów są umieszczne w bloku TCB (ang. task control block). 
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