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1. WSTĘP


ChromaPIX jest programem przeznaczonym do pracy emisją SSTV. Jest on programem 32-bitowym pracującym pod systemami operacyjnymi Windows 95/98 i NT. Autorami programu są Jim Barber N7CXI (adres poczty elektronicznej: jlbarber@wolfenet.com) i William Montgomery VE3EC (William.Montgomery@cciw.ca ). 

Witryna programu znajduje się w Internecie pod adresem: www.siliconpixels.com. W witrynie dostęne są najnowsze wersje demonstracyjne programu.


W pracy programu wykorzystano technikę cyfrowej obróbki sygnałów (COS) dzięki czemu w przetwarzaniu obrazów SSTV zliża się on do teoretycznej granicy możliwości systemu. Program dysponuje skomplikowanymi narzędziami służącymi do tworzenia i komponowania obrazów. 


Najważniejsze cechy charakterystyczne programu:

- wirtualny proces cyfrowej obróbki sygnałów (DSP-VM). Jest on odpowiedzialny za detekcję sygnałów FM z większą dokładnością aniżeli detektory sprzętowe. Filtry cyfrowe pozwalają skuteczne dostosowanie się do zmian sytuacji w kanale. Dzięki cyfrowej obróbce sygnałów możliwe jest jednocześne wyświetlanie widma sygnału, wskaźnika dostrojenia i dekodowanie nagłówków VIS.

- powierzchnia obsługi programu składająca się z wielu okien pozwalających na korzystanie z funkcji procesu COS, odbiór i transmisję obrazów, ich rejestrację i jednoczesne tworzenie nowych. Wiele operacji na obrazach może być wykonywanych za pomocą przeciągania i upuszczania lub pojedyńczego naciskania myszą. Listwy funkcyjne pozwalają na szybki dostęp do pożądanego okna. Przy większych rozdzielczościach ekranu można otworzyć nawet kilka zestawów okien tzw. paneli obsługi.

- Program wyposażony jest w funkcje regulacji jasności obrazów, kontrastu, kolorów, nasycenia i ostrości. Dodatkowe filtry uśredniające pozwalają na usunięcie szumów z odebranych obrazów. 

- Możliwe jest rysowanie własnych obrazów bez potrzeby korzystania z innych programów malarsko-rysunkowych. ChromaPIX jest wyposażony w funkcje graficzne i efekty specjalne, które są najczęściej spotykane w tego typu programach. 

- Dla ułatwienia orientacji program jest wyposażony w listwę miniatur i możliwość szybkiego przeglądu obrazów. Wybór pożądanych obrazów może być dokonywany za pomocą przeciągania i upuszczania. Załadowane obrazy mogą być łatwo uzupełnione o ramki i cienie. 


Komputer musi być wyposażony w:

- procesor Pentium pracujący z częstotliwością 90 MHz lub szybszy.

- minimum 16 MB pamięci RAM. 

- kontroler graficzny pracujący w standardzie „True color“ (rozdzielczość 16-, 24- lub 32 bity).

- system operacyjny Windows 95/98 lub Windows NT 4.0 (z dodatkiem SP3 – „Service Pack 3“).


Autorzy programu zalecają ustawienie w konfiguracji systemu Windows małych czcionek ponieważ układ elementów obsługi i elementów graficznych programu jest zoptymalizowany dla tej wielkości czcionki. Zastosowanie dużych czcionek spowoduje zmianę rozmiarów niektórych elementów obsługi bez odpowiedniego dopasowania grafiki i w rezultacie popsucie wrażenia optycznego oraz gorsze wykorzystanie powierzchni ekranu. Użytkownikom mającym kłopoty z odczytem małych czcionek zaleca się zmniejszenie rozdzielczości ekranu np. z 1024 x 768 punktów na 800 x 600 punktów. 


W przypadku wystąpienia problemów lub znalezienia błędu w programie można zawiadomić o tym fakcie autorów pod podanymi powyżej adresami. Należy podać w miarę dokładny opis zjawiska oraz pełne dane dotyczące komputera i jego wyposażenia. Korzystne może być sprawdzenie przedtem w witrynie (www.siliconpixels.com) czy problem ten nie został już rozwiązany lub czy nie jest tam dostępna nowsza udoskonalona wersja programu. 


Program w wersji zarejestrowanej kosztuje 120 dolarów plus 10 dolarów za przesyłkę dyskietki. Cena nowszych wersji dla zarejestrowanych użytkowników wynosi 15 $. Zarejestrowani użytkownicy programów W95SSTV i Robot Helper otrzymują 30 % zniżki (cena wynosi wówczas 84 $). Narazie program rozpowszechniany jest na dyskietkach 3,5 calowych w przyszłości będzie także dostępny na dyskach CD. Aktualne adresy dystrybutorów podane są w witrynie internetowej. Niektóre z nich przytaczamy poniżej:


USA i cały świat


Jim Barber, N7CXI


P.O. Box 579


Selah, WA 98942 USA


Poczta el.: jlbarber@wolfenet.com 


Francja


TBL CLUB


Rue de Bas


70120 LA ROCHE MOREY


France


Poczta el.: TBLCLUB@aol.com 


Japonia


Fusanori Koide, JG1VEM


5-4-26, Kyonan-cho,


Musashino-City,


Tokyo, 180-0023 JAPAN


Poczta el.: jg1vem@ktx.or.jp 


W. Brytania


Roger Wilkins, G3XFA


50, Brookside, BARNWELL,


Peterborough, PE8 5PS UK


Poczta el.: RTWilkins@compuserve.com 


W wersji niezarejestrowanej czas pracy jest ograniczony 30 minut na sesję. Wszystkie funkcje są dostępne bez dalszych ograniczeń. Obecne wersje programu są wersjami próbnymi („beta“) i autorzy nie gwarantują bezbłędnej pracy wszystkich jego funkcji. 


Zbiór CPIX101.TXT zawiera porady (w języku angielskim) ułatwiające szybkie uruchomienie programu. Jego treść została uwzględniona w niniejszej instrukcji.

2. OBSŁUGA PROGRAMU

2.1. ZNACZENIE KLAWISZY


Najważniejsze funkcje programu mogą być wywołane za pomocą następujących klawiszy:

S   - tryb gotowości.

A   - odbiór automatyczny.

R   - odbiór.

T   - nadawanie obrazu.

[odstęp] – zmiana sposobu wyświetlania w oknie mini-monitora.

M   - wprowadzenie tekstu.

+   - zwiększenie rozmiarów czcionki w czasie rysowania.

-   - zmniejszenie rozmiarów czcionki.

2.2. ODBIÓR OBRAZÓW


Wyjście głośnikowe lub słuchawkowe radiostacji (odbiornika) należy połączyć z wejściem liniowym płytki muzycznej i ustawić przeciętną siłę głosu. Stacje pracujące emisją SSTV można znaleźć np. w paśmie 20 m w okolicach 14230 – 14233 kHz Dalsze częstotliwości podano m.in. w poz [1]. Po usłyszeniu charakterystycznego śpiewnego sygnału SSTV (przykładowe nagranie znajduje się m.in. na dysku CD ŚR01 wydanym nakładem Świata Radio) należy dostroić odbiornik tak, aby otrzymać możliwie naturalną barwę dźwięku. ChromaPIX może już wówczas dostroić się automatycznie tak, aby otrzymać prawidłowy obraz. Operator może oczywiście później skorygować dostrojenie odbiornika opierając się na wskaźnikach na ekranie. W przypadku otwarcia więcej niż jednego okna odbiorczego (więcej niż jednego panelu obsługi) należy nacisnąć przycisk ekranowy włączający odbiór w wybranym oknie – jako potwierdzenie musi pojawić się na nim napis „SSTV Active“. W trakcie odbioru na ekranie czynny jest wskaźnik siły odbioru („Level“) i wskaźnik widma. Dużym ułatwieniem dla operatora jest automatyczne rozpoznawanie przez program standardu transmisji na podstawie sygnału VIS (więcej szczegółów na ten temat m.in. w poz. [1], [3] i [5]). Wymaga to naciśnięcia przycisku ekranowego [Auto RX]. Program przechodzi wówczas automatycznie w tryb odbioru w momencie rozpoczęcia transmisji przez nasłuchiwaną stację. 


W przypadku trudności lub niemożliwości uzyskania obrazu pomimo wystarczającej siły sygnału albo zbyt niskich wskazań siły odbioru na ekranie należy wywołać mikser (wchodzący w skład oprogramowania płytki muzycznej) i sprawdzić czy wejście liniowe jest wogóle włączone i czy nie ustawiono tam zbyt niskiego poziomu sygnału wejściowego (zalecane 50 - 75%). Sposób posługiwania się mikserem znajdzie czytelnik w instrukcji do komputera lub płytki muzycznej. Ze względu na różnorodność wersji oprogramowania trudno podawać tutaj więcej szczegółów. Przeważnie łatwo znaleźć w pobliżu potencjometrów suwakowych pola służące do włączenia lub wyłączenia danego kanału (często zawierają one czerwone lub zielone kropki albo „haczyki“). Nie zaszkodzi też przyjrzeć się położeniu regulatorów równowagi kanałów stereo. Mikser można wywołać najszybciej poprzez symbol głośniczka znajdujący się w pasku zadań obok zegara. 


W większości przypadków komputery są wyposażone w jedną płytkę muzyczną dlatego też tylko jedno z okien (jeden z paneli obsługi) można wykorzystać do odbioru w danym czasie. Pozostałe mogą być wykorzystane do innych celów j.np. podgląd obrazów. Ostatnie wersje programu ChromaPIX pozwalają na pracę dupleksową: jedno z okien (aktywne) sluży do odbioru obrazów natomiast drugie (nie aktywne) jest wykorzystane do nadawania (należy nacisnąć przycisk [Duplex TX] w pasku funkcyjnym. 


W trakcie odbioru lub transmisji obrazu pozostałe elementy obsługi są wyłączone aby uniknąć przypadkowego zafałszowania obrazu. 

2.3. WSKAŹNIKI DOSTROJENIA


ChromaPIX jest wyposażony w dwa wskaźniki ułatwiające właściwe dostrojenie do sygnału SSTV. Pierwszy z nich jest wskaźnikiem dostrojenia częstotliwości pozwalającym na zorientowanie się w wielkości odchyłki od punktu optymalnego. Wskazania miernika charakteryzują się pewną bezwładnością co oznacza, że wpływ korekt dostrojenia nie jest widoczny natychmiast. 


Drugim ze wskaźników jest wskaźnik widma sygnału reagujący z mniejszą bezwładnością. Na osi x naniesiona jest skala częstotliwości, natomiast na osi y siła sygnału. Szczególnie zaznaczone są częstoliwości sygnału synchronizacji (1200 Hz), czerni (1500 Hz) i bieli (2300 Hz).


Typowe widmo sygnału SSTV składa się z prążka 1200 Hz i zmiennego widma w zakresie pomiędzy częstotliwościami czerni i bieli tak jak to przedstawiono na przykładowym wykresie poniżej. Właściwe dostrojenie osiąga się wówczas gdy prążek synchronizacji pokrywa się ze znacznikiem 1200 Hz. 

Pryybliżone widmo sygnału SSTV:

             _____________ 

       ^    /             \

       |    |             |

       |    |             |

______/ \__/              \_______

     SYNC   <--- WIZJA -->

2.4. REJESTRACJA OBRAZÓW NA DYSKU


W celu zapisania obrazu na dysku należy najechać na niego znacznikiem myszy i po naciśnięciu lewego klawisza myszy przeciągnąć go na pasek miniatur poniżej. Moźliwe jest też zapisanie wybranego fragmentu obrazu. W tym celu należy narysować za pomocą prawego klawisza myszy prostokąt ograniczający pożądany fragment obrazu a następnie przeciągnąć go na pasek miniatur w sposób identyczny jak powyżej. 

2.5. ŁADOWANIE OBRAZÓW Z DYSKU


W celu załadowania wybranego obrazu można podwójnie nacisnąć jego miniaturę za pomocą lewego klawisza myszy lub przeciągnąć ją z paska miniatur do okna głównego. Możliwe jest też narysowanie w głównym oknie ramki za pomocą prawego klawisza myszy i przeciągnięcie miniatury do tej ramki jak to podano powyżej. Pozwala to na łączenie obrazów przed ich nadaniem. Znajdujące się u dołu ekranu przyciski pozwalają na dodanie ramki wokół załadowanego w ten sposób fragmentu obrazu. Lewy przycisk służy do narysowania cienkiej ramki natomiast prawy - do narysowania grubszej. Cztery dalsze klawisze pozwalają na dodanie cieni (licząc odpowiednio od lewej strony) czarnych, szarych, przezroczystych i miękkich. Możliwe jest kombinowanie cieni i ramek. 


Na ekranie znajdują się dalsze przyciski pozwalające (licząc od lewej do prawej) na przemieszczenie obrazu w oknie w trakcie ładowania ('live load'), obcięcie fragmentów nie mieszczących się w wybranych granicach ('clip load') – yachowany zostaje dotychczasowy format obrazu – oraz zmianę skali tak aby obraz mieścił się w wyznaczonych granicach ('fit load') bez zmiany formatu obrazu..

2.6. KATALOGI OBRAZÓW


Pasek miniatur pozwala na łatwy wzbór jednego z 6 katalogów obrazowych przez naciśnięcie na występy u dołu linii miniatur. Każda z listw miniatur może mieć przypisany oddzielny zestaw katalogów. W celu zmiany przyporządkowanego katalogu należy nacisnąć występ podwójnie lub nacisnąć klawisz katalogów ('folder') znajdujący się powyżej miniatur. Otwierane jest wówczas okienko służące do wyboru katalogu. Po zaznaczeniu katalogu w oknie wyświetlana jest liczba obrazów znajdujących się w nim. 

2.7. PANELE OBSŁUGI


Liczba równolegle dostępnych paneli obsługi ustalana jest w menu konfiguracyjnym programu ('Settings'). Zmiana uwzględniana jest dopiero po ponownym uruchomieniu programu. 


W pierwszym przybliżeniu można przyjąć zasadę, że przy rozdzielczości 640 x 480 punktów najlepiej korzystać tylko z jednego panelu, przy rozdzielczości 800 x 600 – z dwóch a dopiero przy wyższych – z większej liczby. Program pozwala na przenoszenie obrazów między panelami za pomocą przeciągania i upuszczania albo wykorzystania jednego z nich do łączności a pozostałych do przygotowywania lub modyfikacji obrazów.

2.8. NARZĘDZIA DO PRZETWARZANIA OBRAZU


Po lewej stronie ekranu znajdują się cztery karty zapewniające dostę do czterech grup narzędzi służących do przetwarzania obrazów:

- CNTL (ang. Common image controls) – suwaki do regulacji jasności obrazu, kontrastu itp. Efekt zmian może być obserwowany na żywo na ekranie a po uzyskaniu pożądanego efektu i potwiedzeniu (przez naciśnięcie obrazu lewym klawiszem myszy) zmiany obowiązują na stałe. Suwaki ustawiane są w pozycji środkowej. Poniżej suwaków wyświetlony jest histogram obrazujący rozkład parametrów obrazu.

- FX (ang. special effects) – efekty specjalne.

- PAINT – narzędzia malarskie.

- PROC – zestaw typowych filtrów.


Działanie wielu z tych narzędzi można ograniczyć do obszaru obramowanego na obrazie za pomocą prawego klawisza myszy. 


Większość wprowadzonych zmian może być cofnięta za pomocą funkcji 'cofnij' ('undo') znajdującej się w menu 'edit' ('przetwarzanie'). Powrót do stanu sprzed cofnięcia dokonywany jest za pomocą funkcji powtórzenia ('Redo'). Pozwala to na łatwe porównywanie efektów zmian (szybki dostęp do obu funkcji naprzemian daje kombinacja CTRL-Z).
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