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1. INFORMACJE WSTĘPNE.


GP jest programem terminalowym współpracującym z kontrolerem TNC wyposażonym w oprogramowanie WA8DED lub TF (poz. [3]). Kontroler TNC pracuje w trybie podporządkowanym (ang. host mode). Przy wykorzystaniu sterowników TFPCR (patrz: literatura, poz. [4]) lub TFKISS (patrz: literatura poz. [5]) może on także współpracować z kontrolerem wyposażonym w oprogramowanie TAPR (w trybie KISS), a przy wykorzystaniu sterownika TFPCX (poz. [4]) - z modemem BayCom. Jest to więc sytuacja identyczna jak w przypadku programu SP. W odróżnieniu od wielu innych programów terminalowych, GP posiada atrakcyjną szatę graficzną oraz pozwala na obsługę za pomocą myszy. Prawie wszystkie funkcje można też wywołać za pomocą odpowiedniej kombinacji klawiszy. 


GP obsługuje do 10 kanałów logicznych oraz dodatkowy kanał monitora, liczba ta ustalona jest w oprogramowaniu WA8DED (TF) i stanowi cechę carakterystyczną wszystkich współpracujących z nim programów terminalowych (np. SP). Dla ułatwienia korzystania ze skrzynek elektronicznych GP pozwala na zapisywanie ich spisu treści w oddzielnym buforze i automatyczne odczytywanie zaznaczonych wiadomości. Oprócz tego GP wyposażony jest w prosty edytor.


W przeciwieństwie do SP i WinGT, program GP nie posiada możliwości pracy jako węzeł sieci, co byłoby bardzo przydatne w rejonach o niedostatecznie rozbudowanej sieci pakiet-radio. 


GP pracuje na komputerach klasy PC/XT/AT wyposażonych przynajmniej w 1 MB pamięci RAM i płytkę graficzną EGA lub VGA. Wymaganą wersją systemu DOS jest 2.0 lub nowsza. Pracuje on także w okienku DOS pod systemem operacyjnym OS/2. GP wykorzystuje także obszary pamięci EMS i XMS i zakłada w nich bufory odbiorcze. Wersja GP.EXE przewidziana jest do pracy na wszystkich procesorach 80x86/8, natomiast wersja GP286.EXE pracuje jedynie na procesorach 80286 i następnych, a także na procesorach V20, w które wyposażone były niektóre egzemplarze XT i komputerów przenośnych. Funkcja monitora selektywnego występuje tylko w wersji GP286.EXE. 


GP jest programem ogólnie dostępnym i może być bezpłatnie rozpowszechniany w środowiskach krótkofalarskich. Wszystkie uwagi, życzenia, zamówienia nowszych wersji i opisy problemów należy kierować na adres autora:

ULF SARAN

DH1DAE

Veit-Stoß-Straße 36

D-57076 Siegen


Pytania i opisy problemów powinny zawierać dodatkowe informacje o posiadanej konfiguracji i wyposażeniu komputera, stosowanej wersji DOS, ew. programach rezydentnych, sterownikach, parametrach wywołania itd. Autor jest także osiągalny przez sieć pakiet-radio pod adresem DH1DAE @ DB0SGL.DEU.EU.


2. INSTALACJA PROGRAMU.


Instalacja na twardym dysku (albo dyskietce) może być dokonana automatycznie za pomocą pliku INSTALL.BAT lub ręcznie przez skopiowanie zbiorów zawartych na dyskietce dystrybucyjnej do katalogu np. \GP i założenie odpowiednich dodatkowych katalogów zawierających zbiory i programy pomocnicze. Przed pierwszym wyjściem w eter należy nie zapomnieć o wpisaniu własnego znaku do zbioru CONFIG.GP. Wszystkie pozostałe parametry mogą na początek pozostać nie zmienione. 


W trakcie pracy GP korzysta z następujących zbiorów:

GP.EXE lub GP286.EXE 

 - zawierającego sam program,

GP.OVR i odpowiednio GP286.OVR-  - " - nakładki do programu,

CONFIG.GP

-  

- " - parametry konfigurujące,

BINDATA.GP

-  

- " - okienko powitalne,

ICONS.GP

-  

- " - symbole wyświetlane na ekranie,

*.GPT


-

- " - teksty wyświetlane przez program,

*.GPH


-

- " - teksty pomocy dla zdalnej obsługi,

CTEXT.GPI

-  

- " - ogólny tekst powitalny,

QRT.GPI

- 

- " - ogólny tekst pożegnalny,

NAMES.GPI

-  

- " - trasy połączeń i imiona korespondentów,

INFO.GPI

- 

- " - ogólne informacje dla korespondentów,

<znak>.CPC

-  

- " - indywidualny tekst powitalny dla stacji o 

                               


       podanym znaku (dowolna liczba zbiorów),

<znak>.GPM

-  

- " - pocztę dla stacji o podanym znaku 

                               


       (dowolna liczba zbiorów).

Dodatkowo konieczne jest założenie katalogów:

\gp\user.gp 

- który będzie zawierać informacje wpisywane przez korespondentów 




  lub przeznaczone do odczytania przez nich, 

\gp\external.gp 
- przeznaczony dla programów wywoływanych zdalnie przez


    
  
  koresmondentów (na dyskietce dystrybucyjnej zawarty jest



              przykładowy program SYSINFO.EXE) ,

\gp\save.gp zawierający zbiory-protokóły łączności, bufory, oraz

\gp\spy.gp zawierający protokóły podglądu selektywnego.


Nazwy katalogów i ich położenie w strukturze katalogów są oczywiście zupełnie dowolne, nie muszą one wcale leżeć w katalogu \gp, ważne jest tylko dokonanie prawidłowych wpisów w zbiorze CONFIG.GP w przeciwnym przypadku w trakcie startu programu wyświetlane są meldunki błędów. Wpisy muszą zastąpić odpowiednio zawartość linii:

UserDir = \gp\user.gp
ExternalDir = \gp\external.gp
SaveDir = \gp\save.gp
LogDir = \gp\log.gp
SpyDir = \gp\spy.gp
Znak wywoławczy podany musi być w linii:

MyCall = .....

Jeżeli kontroler TNC podłączony jest do innego złącza RS-232 niż podane przykładowo COM1 lub przewidywana jest praca z inną szybkością transmisji niż podane 9600 bitów/sek należy dokonać odpowiedniej zmiany parametrów "SerNr" i "SerBaud" (szybkość wymiany danych pomiędzy kontrolerem i komputerem nie jest w żaden sposób powiązana z szybkością transmisji w kanale radiowym i ze względów praktycznych powinna być wyższa od niej). Zbiór CONFIG.GP jest omówiony w dalszym ciągu instrukcji. 


Jeżeli GP używany jest równolegle przez większą liczbę operatorów, każdy z nich może zainstalować własne teksty powitalne, pożegnalne i informacyjne. Dla każdego z operatorów należy założyć tylko katalog o nazwie zgodnej z jego znakiem i w katalogu tym umieścić w zależności od potrzeb następujące zbiory (nie wszystkie są konieczne): CTEXT???.GPI, <znak>.CPC, <znak>.CPM, <mycall>.GPI, INFO.GPI i QRT.GPI. W razie potrzeby zbiory te poszukiwane są najpierw w katalogach operatorów, a w przypadku ich braku lub braku katalogu dla danego operatora wykorzystywane są zbiory ogólne zawarte w katalogu \GP. 


3. ZBIORY.


3.1. ZBIÓR CONFIG.GP.


Zbiór CONFIG.GP zawiera szereg parametrów pozwalających na dopasowanie GP do indywidualnych potrzeb lub upodobań. Każda z linii zawiera nazwę parametru i jego wartość poprzedzoną znakiem równości, dodatkowo po średniku mogą być dopisane dowolne komentarze.


Wszystkie elementy obrazu mogą przyjmować dowolne wybrane przez operatora kolory. W zbiorze stosowane są następujące angielskie nazwy kolorów:

Black

- czarny,

Blue

- niebieski,

Green

- zielony,       

Cyan

- turkusowy,

Red

- czerwony,

Magenta
- purpurowy,

Orange

- pomarańczowy,
LightGrey
- jasnoszary,

DarkGrey
- ciemnoszary,

LightBlue
- jasnoniebieski,

LightGreen
- jasnozielony,

LightCyan
- jasnoturkusowy,

LightRed
- jasnoczerwony, 
LightMagenta
- jasnopurpurowy,

Yellów

- żółty,


White

- biały.


Poszczególne elementy obrazów noszą następujące nazwy:

MonitorBackGround
: tło okienka monitora,

MonitorForeGround
: napisy w okienku monitora,

MonitorInversAttr
: kolor nagłówków w okienku monitora,

EditorBackGround
: tło okienka edytora,

EditorForeGround
: teksty w okienku edytora,

EditorInversAttr
: kolor znacznika i symbolu końca linii w edytorze,

CheckBackGround
: tło okienka dla funkcji "check" skrzynki DieBox,

CheckForeGround
: kolor napisów w okienku "check",

CheckInversAttr
: kolor znacznika w okienku "check",

ConnectBackGround
: tło okienka odbiorczego dla kanałów 1 - 10,

ConnectForeGround
: teksty w okienku odbiorczym,

ConnectInversAttr
: nadawane teksty w okienku odbiorczym,

MenuBackGround
: tło górnej linii menu,

MenuForeGround
: napisy w linii menu,

MenuInversAttr

: kolor sygnalizujący odbiór w innych kanałach logicznych,

StateBackGround
: tło okienka informacyjnego,

StateForeGround
: napisy w okienku informacyjnym,

InputBackGround
: tło okienka nadawczego,

InputForeGround
: teksty w okienku nadawczym,

SpyBackGround
: tło okienka monitora selektywnego,

SpyForeGround

: napisy w okienku monitora selektywnego,

SpyInversAttr

: kolor wyróżnionych napisów w okienku monitora selektywnego.


Tekst odbierany w każdym z kanałów wpisywany jest do odpowiedniego bufora i dzięki temu może być powtórnie przeglądany. Rozmiar bufora można ustalić oddzielnie dla każdego z kanałów. W zbiorze CONFIG.GP podawany on jest w postaci liczby linii, przy czym każda z linii zajmuje długość 84 bajtów (80 bajtów tekstu i 4 bajty koloru). Dopuszczalny rozmiar bufora leży w zakresie od 40 do 780 linii (40 linii stanowi pojemność ekranu, 780 linii odpowiada obszarowi 64 kB pamięci, czyli jednemu segmentowi adresowanemu przez procesory 80x86). Do ustalenia rozmiarów służą parametry: 

CheckBuffer
: rozmiar bufora dla okienka "check" (DieBox),

EditBuffer
: rozmiar bufora edytora,

TextBuffer
:ciąg liczb określający długości buforów kolejno dla kanału monitora i do 10 kanałów 



: łączności.

InputBuffer
: rozmiar bufora nadawczego dla poszczególnych kanałów. Maksymalna liczba linii 



:  wynosi tu 199.

SpyBuffer
: rozmiar bufora monitora selektywnego dla każdego z kanałów.

MHBuffer
: długość listy odbieranych stacji (MH).


Czas wygaszania ekranu w przypadku braku aktywności ustalany jest za pomocą parametru "Screensave". Jest on podawany w minutach. Ekran włączany jest ponownie po odebraniu nowych danych lub po naciśnięciu dowolnego klawisza. Parametr "PopUpTime" podaje czas wyświetlania okienek informujących np. o nawiązaniu połączenia. Jest on podawany w sekundach. Różnicę czasu pomiędzy zegarem PC i zegarem programu GP określa parametr "Time". Różnica czasu pomiędzy czasem zimowym w Polsce i czasem UTC wynosi -60 min, dla czasu letniego - -120 min. Użycie czasu UTC jest szczególnie praktyczne w przypadku automatycznego prowadzenia dziennika stacji. Czas wpisywany do dziennika ustalany jest za pomocą parametru "UTC". Jest on, podobnie jak w przypadku parametru "Time", podawany w minutach z odpowiednim znakiem. Dużym ułatwieniem może być nastawienie zegara PC na czas UTC i podanie wartości zero dla obu parametrów. Rozkaz "Zone" pozwala na podanie skrótu strefy czasowej, skrót ten wstawiany jest do tekstów w miejsce metasymbolu %z. Znaczenie metasymboli przedstawione jest w dalszym ciągu instrukcji. Rozkaz "ConnectBell" ustala liczbę sygnałów dźwiękowych w przypadku wywołania przez korespondenta. 


W zależności od potrzeb należy ustawić też parametry złącza szeregowego RS-232. Służą do tego parametry: "SerNr" podający numer złącza np. 1 dla COM1, 2 dla COM2 itd. Dla sterowników TFPCR, TFKISS i TFPCX należy podać pseudonumer 5, "SerBaud" ustala szybkość wymiany danych pomiędzy kontrolerem TNC i komputerem, w przypadku użycia sterowników TFPCR, TFKISS lub TFPCX jest on nieistotny, szybkość podawana jest wówczas w wywołaniu sterownika. Programy TFPCR, TFKISS i TFPCX omówione są oddzielnych instrukcjach (poz. [3] - [5]). Dla nietypowych złączy (od COM2 wzwyż) konieczne jest podanie adresu początkowego i numeru przerwania odpowiednio za pomocą rozkazów "SerPort" i "SerIRQ". Wartości te mogą być podane dziesiętnie lub szesnastkowo (poprzedzone znakiem $). Są one podane w instrukcjach DOS lub używanych płytek komunikacyjnych. Dla złączy COM3 i COM4 są to odpowiednio adresy 3E8 i 2E8 oraz przerwania 4 i 3. Długość słowa wynosi zawsze 8 bitów bez bitu parzystości, a liczba bitów stop jest równa 1 (oznaczenie: 8N1). Parametry te nie mogą ulec zmianie.


Wybór nazw katalogów za pomocą parametrów "ExternalDir", "UserDir", "SaveDir" i "LogDir" omówiłem już poprzednio. Zapis łączności obserwowanych selektywnie dokonywany jest w katalogu "SpyDir" (w wersjach 1.50 i nowszych). Nazwy i położenie katalogów mogą być dowolne i różne od podanych przykładów jednak wpisy muszą być zgodne z rzeczywistością. 


Inicjalizacja kontrolera TNC w momencie wywołania programu dokonywana jest za pomocą serii rozkazów TNCINI = (rozkaz(, ich zmiana w momencie zakończenia pracy programu GP - za pomocą TNCDEI = (rozkaz(, możliwa jest także krótkotrwała zmiana w momencie przejścia do DOS na wartości określone za pomocą TNCDOS = (rozkaz(. W zbiorze CONFIG.GP może występować dowolna liczba tych rozkazów. Zestaw rozkazów TNC dla oprogramowania WA8DED i TF przedstawiony jest w dodatkach. Najczęściej konieczna jest zmiana parametru U - tekstu powitalnego w celu poinformowania korespondentów o sytuacji. Rozkaz "DateTime" jest w rzeczywistości rozkazem programu GP i powoduje nadanie odpowiedniego rozkazu nastawiającego zegar kontrolera. 


Parametry "DefaultPrint" i "InversPrint" pozwalają na wprowadzenie sekwencji sterujących drukarką. Dla drukarek firmy EPSON i podobnych są to sekwencje ESCape. Ich zestaw znajdzie czytelnik w instrukcji drukarki. Większość spotykanych na rynku drukarek daje się przestawić w tryb EPSON lub IBMGRAPH. Wymienione sekwencje mogą zawierać do 10 znaków oddzielonych przecinkami. Teksty odbierane drukowane są z atrybutem "DefaultPrint", a nadawane - z atrybutem "InversPrint". 


Liczbę kanałów logicznych ustala parametr "Channels". Maksymalną wartością jest 10. W zależności od liczby zadeklarowanych kanałów należy podać odpowiednią liczbę długości buforów i znaków wywoławczych. Dla każdego z kanałów można podać oddzielny znak wywoławczy np. różniący się identyfikacją wtórną (SSID). Pierwszy ze znaków w ciągu "MyCall" odpowiada kanałówi monitora, następne - kolejno kanałom łączności. W miejsce pustego ciągu wstawiany jest automatycznie znak kanału monitora. Dla uniknięcia pomyłek najlepiej jest jednak podać wszystkie znaki. 


Rozkaz "NoName" pozwala na podanie sposobu zwracania się do korespondentów o nieznanym imieniu. Podany tutaj zwrot zastępuje 

metasymbol %N, przykładowo w zbiorach *.GPI.


Tekst zgłoszenia dla korespondentów określany jest za pomocą rozkazu "Prompt = (tekst(". W tekście mogą występować metasymbole. 


Poszczególne monitorowane pakiety mogą być oddzielone od siebie pustą linią (rozkaz: InsertMonLine = ON|OFF). 


Prowadzenie dziennika stacji włączane jest za pomocą rozkazu "Log = ON|OFF". Automatyczne prowadzenie dziennika jest wprawdzie bardzo praktyczne (w wielu krajach jest to wystarczające), w zależności od obowiązujących przepisów może być jednak konieczne jego ręczne prowadzenie . Prawidłowe prowadzenie dziennika przez program GP wymaga wprowadzenia częstotliwości pracy. W przeciwieństwie do programu SP niemożliwe jest tu automatyczne rozpoznawanie częstotliwości pracy. Częstotliwość pracy podawana jest za pomocą rozkazu QRG = (częstotliwość(, może ona być także zmieniana na bieżąco za pomocą kombinacji ALT-Q. Dozwolony jest tu ciąg 7-znakowy np. 430.650, mogą być stosowane ciągi krótsze jak np. 70cm. W paśmie 23 cm konieczne jest więc opuszczenie pozycji GHz. 


Rozkaz "Backup = ON|OFF" włącza automatyczną rejestrację buforów na twardym dysku. Bufory są wczytywane przy ponownym starcie programu GP. 


Na życzenie użytkownik może być informowany akustycznie o fakcie odbioru danych w którymkolwiek z kanałów. Sposób informacji określany jest za pomocą rozkazu (parametru) "RXClick". Wartośc 0 wyłącza sygnalizację, 1 - włącza sygnalizację w przypadku odbioru pakietu w niewyświetlanym kanale, 2 - w każdym przypadku. Odbiór pakietu sygnalizowany jest także optycznie przez zmianę koloru numeru kanału w górnej linii menu. 


Wybór wersji językowej dla zdalnych tekstów pomocy dokonywany jest za pomocą parametru "RemoteLanguage". Warunkiem jest oczywiście istnienie zbiorów *.GPT w pożądanej wersji językowej. Przykładowo parametr "G" wybiera język angielski pod warunkiem istnienia zbioru G.GPT. W tym miejscu chciałbym zachęcić użytkowników do spolszczenia odpowiednich zbiorów. Również komentarze w zbiorze CONFIG.GP i w innych powinny być napisane w języku polskim. Bardziej zaawansowani użytkownicy mogą dokonać także spolszczenia całego programu GP. W przypadku braku tego parametru używany jest standardowo język obsługi programu. 


Rozkaz "Remote" określa rozkazy zdalnej obsługi dostępne dla korespondentów. Znak gwiazdki ("*") oznacza włączenie wszystkich rozkazów, można tu też wymienić poszczególne rozkazy w pełnym brzmieniu lub w skrócie. Nazwy rozkazów oddzielone są przecinkami. Przykładowo rozkaz: 

Remote = VER,I,NE,N,#


powoduje udostępnienie zdalnym użytkownikom rozkazów "VERsion", "Info", 
"NEws", "Name" i "Chat".


Normalnie GP wymaga potwierdzenia wielu rozkazów (pytania: tak/nie/rezygnacja) w celu uniknięcia pomyłek. Bardziej doświadczeni użytkownicy mogą uprościć cała procedurę wyłączając pytania za pomocą rozkazu "Questions = ON|OFF". Rozkaz ten pozwala także na ich ponowne włączenie. 


Rozkaz "FastPoll = ON|OFF|AUTO" pozwala na wybór sposobu odpytywania kontrolera TNC. Metoda szybka stanowi znaczne obciążenie dla złącza szeregowego i w zależności od użytego kontrolera, komputera, programu sterującego oraz programów rezydentnych mogą wystąpić błędy synchronizacji lub błędy w odbieranych danych. Konieczne jest wtedy przejście na wolniejszy sposób odpytywania. Standardową wartością parametru jest AUTO. GP stosuje wówczas metodę szybką jeśli komputer jest wyposażony w obwód komunikacyjny (UART) typu 16550A. Obwody te zawierają wewnętrzny bufor odbieranych danych (ang. FIFO). 


Parametr "PopUpEnableKeyboard = ON|OFF" pozwala na zamknięcie okienek meldunkowych przed upływem czasu określonego za pomocą parametru "PopUpTime". Wartość ON pozwala na zamknięcie okienka za pomocą klawiszy RETURN lub ESC, OFF - tylko za pomocą myszy. W każdym przypadku okienko jest zamykane po upływie zadanego czasu.


Program GP może zasadniczo sam stwierdzić czy użyty kontroler TNC wyposażony jest w większą liczbę wejść i czy pracuje w trybie standardowym czy w trybie DRSI. W przypadku nierozpoznania kontrolera kilkuwejściowego należy zadeklarować go za pomocą rozkazu "Multiport = ON". Użytkownicy sterownika TFPCX w wersji 2.0 mogą także włączyć automatyczne rozpoznawanie za pomocą "Multiport = AUTO". Dla zwykłych kontrolerów jednowejściowych można podać rozkaz "Multiport = OFF".


Konstrukcje:

<IF .....>

rozkazy

<ELSE>

rozkazy

<END>

pozwalają na konfigurację warunkową np. w przypadku współpracy z różnymi kontrolerami TNC lub programami sterującymi. Człony <IF>, <ELSE>, <END> muszą stać na początku linii i być jej jedynymi elementami. Konstrukcje warunkowe IF nie mogą być zagnieżdżone, tzn. następny warunek może się zaczynać dopiero po zakończeniu poprzedniego. W miarę potrzeby można opuścić gałąź <ELSE>. W warunku po <IF ...> może także występować zaprzeczenie NOT.

Przykłady:

<IF 9600>

SerBaud = 9600

<ELSE>

SerBaud = 2400

<END>

<IF NOT 9600>

SerBaud = 19200

<ELSE>

SerBaud = 9600

<END>

Słowo zarezerwowane %TFPCX200 pozwala na wybór serii rozkazów wykonywanych jedynie w przypadku użycia sterownika TFPCX w wersji 2.00 (<IF %TFPCX200>).


Wybór odpowiedniej wersji konfiguracji dokonywany jest w trakcie wywołania programu. Przykładowo dla pierwszej z podanych konfiguracji wywołanie: GP 9600 powoduje inicjalizację złącza szeregowego do pracy z szybkością 9600 bitów/s, a wywołanie GP - pracę z szybkością 2400 bitów/s. To samo odnosi się oczywiście do wywołania GP286.


3.2. ZBIORY *.GPI.


Zbiory te zawierają informacje przeznaczone do odczytania przez korespondentów. Mogą one zawierać metasymbole podlegające konwersji w trakcie odczytywania. GP pozwala na użycie piętnastu metasymboli, a mianowicie: 

%V - zostaje zastąpiony przez numer wersji GP,

%C - przez znak korespondenta,

%N - imię korespondenta,

%Y - własny znak,

%K - numer kanału logicznego w którym tekst jest nadawany,

%T - aktualny czas,

%D - bieżącą datę,

%B - znak dzwonka (07H),

%I - informację o istnieniu zbioru NEWS.GPI,

%Z - skrót strefy czasowej,

%  - kombinację CR/LF,

%% - znak %,

%O - przypadkową linię ze zbioru ORIGIN.GPI,

%? - wezwanie korespondenta do podania własnego imienia, o ile nie jest ono wpisane do 

         zbioru NAMES.GP,

%> - włączenie znaku gotowości (przykładowo w zbiorze CTEXT).


Czytelnicy znający język "C" zauważą pewne podobieństwo do stosowanych tam symboli poprzedzonych ukośnikiem ('\'). W celu sformatowania tekstów stosowany jest znak # z dwucyfrową liczbą określającą długość. Konwersja metasymboli może być stosowana także w rozkazie "Prompt" i zbiorze CTEXT.GPI. Ta sama zasada spotykana jest także w innych programach j. np. w programiach SP i WinGT. 


3.3. ZBIORY CTEXT???.GPI.


Zbiory te zawierają ogólne testy powitalne nadawane w momencie nawiązania połączenia przez korespondenta, podobnie jak to ma miejsce w przypadku tekstów wpisanych do kontrolera TNC. Podstawowy tekst powitalny zawarty jest w zbiorze CTEXT.GPI, alternatywne w zbiorach CTEXT???.GPI. Możliwe jest dokonanie zmiany tekstu na bieżąco za pomocą podanej dalej kombinacji klawiszy lub symbolu na ekranie. 


3.4. ZBIÓR NEWS.GPI.


Zawiera on aktualne wiadomości wywoływane przez korespondentów za pomocą zdalnego rozkazu //NEws.


3.5. ZBIÓR <MYCALL>.GPI.


Zawartość zbioru wywoływana jest przez korespondentów za pomocą rozkazu //Info. Zasadniczo powinien on zawierać podstawowe infornacje o wyposażeniu stacji. W przypadku pracy kilku operatorów można założyć odpowiednią liczbę zbiorów zawartych w odpowiednich katalogach. Alternatywnym zbiorem jest INFO.GPI. 


3.6.
 ZBIORY "F1.GPI ( F12.GPI.


Zbiory te zawierają teksty wywoływane za pomocą kombinacji SHIFT-F1 - SHIFT-F12. Zbiory F11.GPI i F12.GPI mogą być wywoływane tylko na komputerach wyposażonych w odpowiednie klawisze funkcyjne (tzn. w klawiaturę MF-2). 


3.7. ZBIÓR QRT.GPI.


Zawartość zbioru nadawana jest w przypadku przerwania łączności przez korespondenta za pomocą rozkazu //Q. Może on zawierać dowolne teksty pożegnalne. 


3.8. ZBIÓR RUN.GPI.


Zawartość zbioru nadawana jest w odpowiedzi na rozkaz //RUN ? i powinna zawierać spis treści katalogu "ExternalDir", tzn. spis programów wywoływanych zdalnie za pomocą rozkazu //RUN. 


3.9. ZBIÓR ORIGIN.GPI.


Zbiór ORIGIN.GPI może zawierać wybrane przez operatora cytaty lub szczególne teksty wywoływane za pomocą metasymbolu %O, zawartego przykładowo w zbiorze CTEXT.GPI. Teksty wybierane są przez program GP w sposób przypadkowy. Teksty mogą składać się zpojedyńczej linii o długości maksymalnej 255 znaków. 


3.10. ZBIÓR <ZNAK>.GPC.


W zbiorach tych zawarte są teksty powitalne dla poszczególnych korespondentów. W przypadku braku zbioru *.GPC dla danego koresponenta nadawany jest zbiór CTEXT.GPI. Zbiory *.GPI mogą zawierać wymienione powyżej metasymbole.


3.11. ZBIÓR <ZNAK>.GPM.

Zbiory zawierają wiadomości przeznaczone dla korespondentów o wymienionym znaku wywoławczym. Zbiory te nadawane są zamiast tekstu powitalnego (*.GPC) po nawiązaniu połączenia przez korespondenta. Przewidziane jest istnienie tylko pojedyńczego zbioru dla danego korespondenta. Zbiory te mogą zawierać metasymbole. Do kasowania zbiorów służą zdalne rozkazy //KILL i //DEL. 


3.12. ZBIÓR MHEARD.GP.


Zawiera on listę ostatnio odbieranych stacji i może być także wywoływany przez korespondentów za pomocą rozkazu //MHEARD. Długość zbioru ustalana jest za pomocą rozkazu MHBuffer. Z listy tej można wybrać znaki stacji dla podsłuchu (monitorowania) selektywnego. 


3.13. ZBIÓR NAMES.GP.


Zwiera trasy łączności i imiona znanych korespondentów. Lista może być uzupełniana za pomocą dowolnego edytora ASCII, a także zdalnie za pomocą rozkazu //Name. W przypadku braku wpisu program GP próbuje nawiązać bezpośrednie połączenie z podaną stacją. Ze względu na częste zmiany stanu sieci należy pamiętać o aktualizowaniu zbioru, aby uniknąć prób nawiązania połączenia na nieistniejących trasach. Format zbioru omówiony jest w dalszym ciągu instrukcji. 


3.14. ZBIORY *.GPB.


Zawierają one bufory tekstowe (BUFFERS.GPB) oraz informację o stanie połączenia (CSTAT.GPB). Dane te zapisywane są w momencie opuszczania programu GP (o ile w zbiorze CONFIG.GP zawarty był rozkaz "Backup = ON") i wczytywane w trakcie ponownego startu. Dane zapisane są dwójkowo i nie powinny być modyfikowane. 


3.15. ZBIÓR BINDATA.GP.


Zawiera okienko powitalne wyświetlane tylko w trybie VGA.


3.16. ZBIÓR ICONS.GP.


W zbiorze tym zawarte są symbole funkcji wyświetlane na ekranie. Jeżeli komputer wyposażony jest w pamięć EMS lub XMS, zbiór wczytywany jest w całości do pamięci, w przeciwnym przypadku symbole wczytywane są z dysku w miarę potrzeby. Jego brak powoduje zawieszenie się programu GP w momencie startu. Opisany dalej edytor graficzny GP-Paint pozwala na dokonywanie zmian i uzupełnień symboli. 


3.17. ZBIORY <MYCALL>.GPL.


Wpisywane są do nich dzienniki łączności dla poszczególnych operatorów. Format dziennika jest identyczny z formatem dziennika SP. 


Automatyczne prowadzenie dziennika uruchamiane jest za pomocą rozkazu Log = ON w zbiorze CONFIG.GP. Konieczne jest wówczas wprowadzenie rzeczywistej częstotliwości pracy za pomocą kombinacji ALT-Q lub myszy (symbol QRG w linii informacyjnej). 


3.18. ZBIORY *.GPT.


Zawarte są w nich teksty używane przez GP i wywoływane zdalnie przez korespondentów. Ze względu na szybkość dostępu zapisane są one w specjalnym formacie. Bliższych informacji o nim należy zasięgać u autora programu. Program kdo konwersji formatu opisany jest w dodatkach. GP może zarządzać jednocześnie ośmioma wersjami językowymi. Nie powinno wśród nich zabraknąć wersji polskiej. 


3.19. ZBIORY *.GPH.


Zawarte w nich teksty pomocy dla korespondentów mogą być wywoływane zdalnie za pomocą rozkazu //Help. Są to zbiory ASCII podzielone na akapity opisujące poszczególne rozkazy. Każdy z akapitów zaczyna się od znaku "@", po którym podana zostaje nazwa rozkazu i liczba znaczących liter. Tekst wywoływany za pomocą rozkazu //Help zapoczątkowany jest podwójnym symbolem: "@@". Dla wygody korespondentów powinny być dostępne teksty w różnych językach. 


3.20. ZBIORY <ZNAK>.GPW.


Zawierają one hasła używane przez operatorów węzłów TheNet, BayCom, Flexnet, FALCON i skrzynek DieBox. Nazwa zbioru składa się ze znaku węzła lub skrzynki, ewentualny identyfikator dodatkowy musi być podany bez łącznika. Przykładowo dla węzła SP1KKO-8 byłaby to nazwa SP1KKO8.GPW. Jak stąd wynika dla każdego z węzłów musi być założony oddzielny zbiór. Zbiór może zawierać tylko odpowiednie hasło w postaci ciągu alfanumerycznego, dla węzłów FLEXNET jest to liczba pięciocyfrowa. Zbiór z hasłem dla skrzynek DieBox składa się z 60 linii po 27 znaków.


Operator węzła musi po połączeniu podać odpowiedni rozkaz "S", "SY" lub "PW" (w zależności od systemu). Po otrzymaniu od węzła wezwania do podania hasła jest ono automatycznie generowane przez GP w oparciu o znalezione dane. Hasło dla skrzynek "DieBox" generowane jest automatycznie po nawiązaniu połączenia. Pozwala to operatorowi węzła lub skrzynki na jego zdalne sterowanie. Te same możliwości dają także niektóre inne programy pakiet-radio np. program SP. Zbiór lub zbiory powinny znajdować się w katalogu zawierającym program GP, dlatego też katalog ten nie powinien być dostępny dla korespondentów (patrz: Zdalne sterowanie). 


Obsługiwane węzły lub skrzynki muszą być wpisane do zbioru NAMES.GP z podaniem właściwego typu stacji. Węzły BayComNode muszą być zadeklarowane jako typ N (jak węzły NET/ROM/TheNet) natomiast węzły FALCON - jako typ B (skrzynki). 


4. ZESTAW ROZKAZÓW.


4.1. ROZKAZY GLOBALNE (DLA WSZYSTKICH KANAŁÓW).


Szereg z podanych poniżej rozkazów reprezentowanych jest za pomocą symboli na ekranie. Symbole te mogą być najechane za pomocą znacznika myszy. Jednocześnie w opisie symboli podkreślona jest litera występująca w kombinacji z klawiszem ALT. 

Spis rozkazów:

F1 - F10

- przejście na kanał logiczny 1 - 10,

F11 lub ALT-F1 
- okienko dla spisu "Check" skrzynek DieBox,

F12 lub ALT-F2 
- okienko dla spisu "List" skrzynek DieBox,

ALT-M          

- okienko monitora,

ALT-E          

- wywołanie edytora,

ALT-O


- przejście na poziom DOS (ang. DOS-Shell),

ALT-R


- rodzaj przewijania tekstu na ekranie,

ALT-U


- konfiguracja (ang. set-up),

ALT-X


- zakończenie programu,

ALT-Z


- wybór większego lub mniejszego kroju pisma (ang. zoom), możliwy tylko dla 


  płytek VGA,

ALT-F4

- kasowanie okienka odbiorczego,

ALT-F6

- podaje aktualny stan łącza,

ALT-F7

- wyświetla ostatni meldunek błędu,

<Ins>


- przełączanie trybu wstawiania i zastępowania w edytorze.

ALT-G


- włącza lub wyłącza gong godzinowy. Do tego samego celu służy także 



  symbol nuty na zegarze.

Ctrl-PrintScreen
- pokazuje parametry TNC (wyjście poprzez  F1 ( F10)
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Rys. 1 Pokazuje ekran z włączoną opcją  Ctrl-PrintScreen  (SysRq) „TNC-Statistics” 


4.2. ROZKAZY DLA POSZCZEGÓLNYCH KANAŁÓW.

ALT-B

- włączanie i wyłączanie listwy bocznej wskazującej stopień wypełnienia bufora,

ALT-C

- nawiązanie połączenia,

ALT-D

- przerwanie połączenia,

ALT-Y

- wprowadzenie własnego znaku (tylko przy braku połączenia),

ALT-S

- rejestracja łączności,

ALT-F

- nadanie zbioru (tylko w trakcie połączenia),

ALT-F8
- dodatkowe wywołanie lub zamknięcie okienka monitora,

ALT-F9
- powiększenie okienka monitora,

ALT-F10
- zmniejszenie okienka monitora,

ALT-T

- zmiana tekstu powitalnego,

ALT-Q

- wprowadzenie częstotliwości pracy,

SHIFT-F1 ( F10 - nadanie tekstu zawartego odpowiednio w zbiorach F1.GPI - F10.GPI,

CTRL-D
- wpisanie daty do okienka nadawczego,

CTRL-T
- wpisanie czasu do okienka nadawczego,

CTRL-Y
- skasowanie linii w okienku nadawczyn (w rzeczywistości jest ona skopiowana 

 

  do podręcznego bufora i może być wywołana za pomocą kombinacji CTRL-P),

CTRL-C
- skopiowanie linii do bufora podręcznego,

CTRL-P
- wywołanie zawartości bufora podręcznego,

CTRL-O
- losowy wybór linii tekstu ze zbioru ORIGIN.GPI i skopiowanie jej do okienka 



   nadawczego,

CTRL-K lub CTRL-<Ins> - kopiuje wybrany tekst z okienka odbiorczego do nadawczego.

4.3. ROZKAZY EDYTORA.

ALT-L

- wczytanie zbioru,

ALT-S

- zapis tekstu w zbiorze,

CTRL-Y
- kasowanie linii (opisane powyżej),

CTRL-C
- skopiowanie linii do bufora podręcznego,

CTRL-P
- wywołanie zawartości bufora podręcznego.
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Rys 2    Wygląd okna Edytora


Do wczytania lub nadania zbioru konieczne jest podanie jego nazwy. Dopuszczalne jest użycie jokerów (*, ?), otwierane jest wówczas okienko ze spisem pasujących zbiorów - wybór zbioru następuje za pomocą znacznika. Nazwy katalogów w zbiorze poprzedzone są ukośnikiem. Wybór katalogu powoduje wyświetlenie jego spisu treści. 


4.4. ROZKAZY W OKIENKACH DIEBOX.

ALT-S

- sortowanie spisu "Check", spisy "List" nie są  sortowane,

<odstęp>
- zaznaczanie wybranych zbiorów w spisie po najechaniu na nie klawiszami 



  znacznika,

RETURN
- nadanie rozkazu odczytywania ze skrzynki,

ESC

- opuszczenie menu.
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Rys. 3   Wygląd okna DieBox po komendzie Check 20


4.5. PORUSZANIE SIĘ PO EKRANIE.


Klawisze znacznika (strzałki) służą do poruszania się po ekranie, 

PGUP, PGDWN
- powodują wyświetlenie poprzedniej lub następnej strony tekstu,

CTRL-PGUP, CTRL-PGDWN - skok na początek lub koniec tekstu (bufora),

CTRL-<strzałka w prawo>, CTRL-<strzałka w lewo> - skok odpowiednio o słowo w 
tekście,

HOME, END      - skok odpowiednio na początek lub koniec linii, w okienku monitora służą 



       one do przesuwania tekstu o linię w dól lub w górę.


4.6. ZNAKI Z ZAKRESU 1-31.


Znaki kontrolne z tego zakresu generowane są normalnie przez użycie kombinacji CTRL-A - CTRL-Z, ponieważ jednak niektóre z tych kombinacji są rozkazami dla programu GP, w razie potrzeby należy użyć kombinacji ALT-<boczne klawisze numeryczne>, podobnie jak to ma miejsce w przypadku znaków z górnej połowy tabeli ASCII. 


5. ŁĄCZNOŚCI.


Program GP, podobnie jak inne programy współpracujące z kontrolerami TNC wyposażonymi w oprogramowanie WA8DED (TF), pozwala na równoległe prowadzenie do 10 łączności w niezależnych kanałach logicznych. Wybór kanału następuje za pomocą klawiszy F1 ( F10. Dla każdego z kanałów można podać różne znaki wywoławcze w zbiorze CONFIG.GP lub na bieżąco za pomocą kombinacji ALT-Y. 


Do nawiązania łączności służy kombinacja ALT-C. W odpowiedzi otwierane jest okienko pozwalające na podanie znaku korespondenta z ewentualnymi znakami stacji przekaźnikowych. Jeżeli istnieje odpowiedni zapis w zbiorze NAMES.GP, zbędne jest podawanie jakichkolwiek tras łączności lub znaków stacji pośrednich, w przeciwnym przypadku GP podejmuje próbę nawiązania połączenia bezpośredniego. Można oczywiście łączyć się w ten sposób z kolejnymi węzłami aż do osiągnięcia celu. Ze względu na częste zmiany w sieci, jak uruchamianie nowych stacji węzłowych albo przerwy w pracy niektórych z nich, należy pamiętać o systematycznym aktualizowaniu zawartości tego zbioru. W celu przerwania połączenia należy posłużyć się kombinacją ALT-D.


W górnej linii informacyjnej wyświetlane są znaki korespondentów w używanych kanałach, a nadejście nowych nie odczytanych jeszcze pakietów sygnalizowane jest przez zmianę koloru i ewentualnie także za pomocą sygnału akustycznego.


Tekst przewidziany do nadania wpisywany jest do okienka nadawczego i może być w nim modyfikowany. Do nadania go służy klawisz RETURN. W przypadku zbliżenia się do końca linii następuje automatyczne przeniesienie ostatniego słowa do nowej linii (złamanie linii). Długość linii ustawiona jest standardowo na 80 znaków, jej zmiana następuje w okienku konfiguracyjnym. Przy pracy w trybie konferencyjnym (ang. convers) np. przez węzły Flexnet korzystne jest skrócenie linii do 65 znaków, aby zostawić miejsce na znaki wywoławcze uczestników konferencji. 

[image: image4.png]nack

(1> CONNECTED to SPLKKO - 23.02.98 22:21:

C SPiXKo-g
PCOFiexNet U3.3e Szozecin JO73GK Kluk LOK przy TPSA Susop:SPILOP CoSysiSOLEU
1

> Mailkox lub CC SPLKKO-8>
User S&F ——> C SPLKKO-7
User Port TEST 1K2/9k6 - 144.900 MHz

M- > Pomoo.

%kx connected to SPLKKO-8

BayCom-Mailhox UL.39x20 (DOS) Szozecin CJO73GK) * SZ x Sysop: Janusz SPLLOP x
Dzis 23.02.98 godz.22:23:54 UIC, Uzytkowniksw RUN -> Wykaz programsw.
Czeso Janusz, Ostatnie polaczenie 23.62.98 19:16:21

Brak nowsch wiadomosoi, ostatnia wiadomoso

iz tpezei kptplosu SPILOP @SPLKKO.SZ POL.EU:
Ehak’ At LA

163r SP1DPA 23.02.98 19:42 227 alkom
[11¢SPiLOP) de SPIKKO),

SISTIRET o [ Eenall dlze [ senare JEoT
fm SPLKKO o SPLLOP ot 111+ pid FO - 23.02.98 22122113

e _gonneoted to SPIKKO-8
FrsBER88° E8 s BB EY Reva- - 20.02.98 22:22:14

x| BIN-TX| SoxLoolk







Rys. 4    Wygląd ekranu po połączeniu z korespondentem


5.1. TRANSMISJA ZBIORÓW (ALT-F).


Rozróżniamy tu cztery przypadki:

1. Transmisję zbiorów tekstowych (zwanych często niezbyt precyzyjnie zbiorami ASCII). Niektóre zawarte w nich znaki jak LF (nowa linia) czy EOF (koniec zbioru) nie są nadawane. Zawarte w zbiorze metasymbole nie są interpretowane.

2. Transmisję zbiorów dwójkowych. Zbiory te zawierają pełny zestaw znaków ASCII i muszą być transmitowane bez jakichkolwiek zmian.

3. Transmisję zbiorów dwójkowych w oparciu o protokół Autobin. Protokół ten jest bardzo prosty i polega na nadaniu na początku transmisji długości zbioru, która musi być potwierdzona przez korespondenta, dopiero następnie właściwego zbioru i na zakończenie sumy kontrolnej. Adresat musi być przygotowany do odbioru przed rozpoczęciem transmisji przez nadawcę. Mamy tu więc do czynienia z nałożeniem dodatkowych mechanizmów zabezpieczających na mechanizmy stosowane przez AX.25. Protokół Autobin jest identyczny ze stosowanym w programach Turbo Packet, AHP i SP. Także nowsze wersje oprogramowania DieBox (począwszy od wersji 1.9) pozwalają na zapis i odczyt informacji z wykorzystaniem tego protokółu. Wymiana danych ze skrzynką nie jest jednak zautomatyzowana w takim stopniu jak wymiana danych korespondentami wyposażonymi w program GP lub inny z wymienionych programów. W przypadku odczytu większej liczby zbiorów ze skrzynki należy każdorazowo włączyć ręcznie protokół Autobin, ponieważ skrzynki nie podają w nagłówku #BIN# nazwy zbioru. Być może w następnych wersjach sytuacja ta ulegnie zmianie. 

4. Transmisja bufora edytora. Odpowiada ona transmisji zbiorów tekstowych z tym, że zawarte w buforze metasymbole są interpretowane przez program GP. 


Transmisja zbiorów może być przerwana w dowolnym momencie przez ponowne wywołanie tej samej funkcji. Przerwanie pracy programu GP za pomocą kombinacji ALT-X i ponowne wywołanie go w trakcie transmisji zbiorów powoduje kontynuację transmisji począwszy od miejsca, w którym została przerwana. 


W trakcie transmisji zbiorów otwierane jest okienko informacyjne w którym podane są: długość zbioru, liczba nadanych bajtów, stosunek części nadanej do długości zbioru w procentach, efektywna szybkość transmisji, czas jej trwania (ang. elapsed time) i przewidywany czas do jej zakończenia (ang. estimated time). 
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Rys. 5    Wygląd okna w czasie wysyłania pliku

5.2. REJESTRACJA QSO (ALT-S).


Kombinacja ALT-S powoduje otwarcie okienka pozwalającego na wybór rodzaju rejestracji. Po włączeniu rejestracji odpowiedni punkt w okienku zmienia swoje znaczenie i pozwala na jej wyłączenie. Możliwe są dwa zasadnicze sposoby rejestracji: w zbiorze na dysku lub dyskietce i wydruk. W obu przypadkach rejestrowany jest tekst nadawany i odbierany, przy czym obu tekstom w wydruku odpowiadają różne atrybuty ("DefaultPrint" i "InversPrint") ustalone w zbiorze CONFIG.GP.


Kolejną wymienioną w okienku możliwością jest zapis fragmentu tekstu zawartego w buforze odbiorczym. Pozwala to na rejestrację uprzednio odebranego tekstu. Dłuższe zbiory, jak obrazy w formacie GIF, powinny być rejestrowane na bieżąco, ponieważ ich rozmiary mogą przekroczyć rozmiary bufora. Na wszelki wypadek dobrze jest zadeklarować większy bufor dla jednego z kanałów (w zbiorze CONFIG.GP) i w nim właśnie nawiązywać połączenia ze skrzynką. Zamiast nazwy zbioru można podać nazwę dowolnego urządzenia peryferyjnego (przykładowo LPT1). 


Dalszym punktem menu jest rejestracja zbiorów dwójkowych w oparciu o omówiony poprzednio protokół Autobin. Zbiory dwójkowe kodowane za pomocą kodera 7+ lub podobnych programów są odbierane i rejestrowane jak zbiory tekstowe. Kodowanie za pomocą kodera 7+ jest w najczęstszym sposobem rozpowszechniania zbiorów dwójkowych przez skrzynki elektroniczne. W niektórych systemach skrzynek zbiory dwójkowe są oznaczane w spisie jako "(BIN)". Rejestracja zbiorów w formacie Autobin może być dokonywana automatycznie po uprzednim włączeniu funkcji "7+ Autosave" i pod warunkiem nadania przez korespondenta odpowiedniego nagłówka. 


Program GP pozwala też na automatyczną rejestrację zbiorów kodowanych za pomocą koderów 7+ i LCPlus (Code-Autosave). Po włączeniu automatycznej rejestracji (w okienku konfiguracji) GP analizuje odbierane teksty i rejestruje wszystkie zawierające nagłówek jednego z wymienionych programów kodujących. Pozwala to na wygodne wczytywanie większych, rozbitych na fragmenty zbiorów. W momencie rozpoznania końca zakodowanego zbioru rejestracja zostaje przerwana aż do odebrania następnego nagłówka. Wszystkie inne informacje, zgłoszenia i zapytania skrzynek są opuszczane. 


Podobnie jak w przypadku transmisji zbiorów otwierane jest dodatkowe okienko informacyjne. W przypadku transmisji zbiorów zakodowanych za pomocą kodera 7+ lub transmitowanych w protokóle Autobin w okienku wyświetlany jest też przewidywany czas ich transmisji. 
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Rys. 6    Wygląd okna w czasie automatycznego odbioru pliku 7+


5.3. KOPIOWANIE ODEBRANYCH TEKSTÓW DO OKIENKA EDYTORA.


Tekst z bufora odbiorczego może być kopiowany do bufora edytora. W tym celu należy zaznaczyć wybrany fragment za pomocą znacznika myszy (nacinąć lewy klawisz na poczatku i jechać myszą aż do końca, na końcu puścić klawisz) po czym skopiować go za pomocą kombinacji CTRL-Ins lub CTRL-K. W przypadku gdy w buforze edytora znajduje się już jakiś tekst, na ekranie wyświetlane jest pytanie czy ma on być zapisany w zbiorze. W razie rezygnacji z zapisu tekstu pozostaje on w dalszym ciągu zaznaczony aż do czasu wyboru innego fragmentu.






Rys. 7    Widok fragmentu ekranu po zaznaczeniu tekstu celem przesłania do edytora


5.4. ZDALNE STEROWANIE.


Program GP, podobnie jak wiele innych programów terminalowych, pozwala na zdalne sterowanie przez korespondenta. Podobnie też jak w większości z nich, rozkazy zdalne poprzedzone są podwójną ukośną kreską "//" i muszą być podane na początku linii. Dla uniknięcia nieporozumień i błędnych interpretacji odbieranych tekstów zalecane jest wyłączenie zdalnego sterowania w kanałach używanych do komunikacji ze skrzynkami elektronicznymi lub zadeklarowanie skrzynek w zbiorze NAMES.GP jako typ B> (powoduje to automatyczne wyłączenie zdalnego sterowania dla tych stacji). 


Lista rozkazów zawarta jest w zbiorze HELP.EXE, który powinien znajdować się w tym samym katalogu co program GP. Jest ona wywoływana za pomocą rozkazu //H. Wszyscy użytkownicy mają te same uprawnienia i dostęp do tych samych katalogów, których nazwy są ustalone w zbiorze CONFIG.GP. Są to katalogi określone nazwami "UserDir" i "ExternalDir". Pierwszy z nich zawiera zbiory przeznaczone do odczytu, korespondenci mogą tam też wpisywać własne wiadomości, drugi - programy wywoływane zdalnie. Ze względów bezpieczeństwa powinny być to specjalne katalogi przeznaczone tylko do wyżej wymienionych zastosowań, a nie katalogi zawierające jakiekolwiek programy lub zbiory danych używane wyłącznie przez operatora. Jest to tym bardziej istotnie, że w przeciwieństwie do programu SP, GP nie jest wyposażony w wielostopniowe uprawnienia dostępu. Pozwalałoby to korespondentom na (rozmyślne czy przypadkowe) kasowanie danych lub uruchamianie programów mogących spowodować zawieszenie się komputera. Również ze względów bezpieczeństwa należy regularnie badać zawartość katalogu "UserDir" za pomocą programu antywirusowego i nie uruchamiać żadnych nie sprawdzonych programów. Nośnikami wirusów mogą być programy (*.COM lub *.EXE) albo zbiory nakładkowe (*.OVL). Czyste zbiory tekstowe nie są niebezpieczne. Rozkazy zdalne mogą być też podawane przez operatora stacji. Po naciśnięciu klawisza ESC otwierane jest okienko w którym należy wpisać rozkaz. Musi on być także poprzedzony znakami "//". Wyniki działania rozkazu nadawane są do korespondenta: tak więc przykładowo sekwencja ESC//H powoduje nadanie spisu rozkazów do korespondenta. 


5.4.1. LISTA ROZKAZÓW.


Nawiasy kwadratowe [ ] oznaczają, że podany parametr nie jest niezbędny i można go opuścić, wpływa to oczywiście na sposób wykonania rozkazu. W nawiasach spiczastych <> podano tekst opisujący znaczenie parametru, powinien on być zastąpiony przez parametr rzeczywisty np. pożądaną nazwę zbioru. Parametry alternatywne oddzielone są za pomocą pionowej kreski "|", należy wybrać tylko jeden z nich. Rozkazy mogą być skracane pod warunkiem zachowania jednoznaczności (przeważnie do jednej lub dwóch liter). 

//<nr> <tekst>


- nadanie tekstu do stacji połączonej w podanym kanale.

//BELL



- sygnał dźwiękowy, przywołanie operatora.

//CAT [<nazwa zbioru>] 
- wywołanie spisu treści katalogu.

//CUT



- przerwanie odczytu.

//DIR [<nazwa zbioru>]
- analogiczny do //CAT.

//DISC 



- przerwanie połączenia.

//ECHO <tekst>

- powoduje odesłanie nadanego tekstu.

//END 



- zakończenie zbioru nadawanego za pomocą //WRITE.

//HELP [<nazwa rozkazu>] 
- wywołanie informacji ogólnej lub o podanym rozkazie.

//INFO 



- nadanie zawartości zbioru INFO.GPI.

//KILL <nazwa zbioru> 
- kasowanie zbioru.

//LANGUAGE [<język>] 
- zmiana języka obsługi.

//MHEARD [długość] 

- podanie listy słyszalnych stacji.

//NAME <dane korespondenta> - dokonanie wpisu do zbioru NAMES.GP

//NEWS 


- nadanie zawartości zbioru NEWS.GPI.

//PROMPT ON|OFF 

- włączenie lub wyłączenie znaku zgłoszenia.

//Quit 



- przerwanie połączenia (nadawane jest pożegnanie zawarte w zbiorze 



   QRT.GPI).

//READ <nazwa zbioru> 
- nadanie wybranego zbioru.

//RPRG <nazwa zbioru> 
- nadanie zbioru dwójkowego przy użyciu protokółu Autobin.

//RTT <nr> 


- pomiar czasu odpowiedzi w wybranym kanale.

//RUN <nazwa programu>|? 
- wywołanie programu lub spisu katalogu wskazywanego przez 





  "ExternalDir".

//USAGE [<znak>] 

- wywołanie listy połączonych stacji.

//VERSION 


- sprawdzenie wersji GP.

//WRITE <nazwa zbioru> 
- zapis zbioru.

//WPRG <nazwa zbioru> 
- zapis zbioru dwójkowego w protokóle Autobin.


5.5. ZDALNE WYWOŁYWANIE PROGRAMÓW.


Programy zawarte w katalogu wskazywanym przez parametr "ExternalDir" mogą być wywoływane za pomocą rozkazu //RUN <nazwa programu>. Strumień danych wyjściowych kierowany jest do kontrolera TNC zamiast wyświetlania na ekranie. Wywoływane mogą być jedynie programy korzystające ze standardowego kanału DOS (CON, STDOUT, STDERR). Dane wpisywane bezpośrednio do pamięci ekranowej nie mogą być nadawane. Programy nie mogą też oczekiwać wprowadzenia żadnych dodatkowych informacji z klawiatury, wszystkie potrzebne informacje muszą być podane jako parametry w wywołaniu. Przykładowymi programami są SYSINFO.EXE lub HELP.PAS zawarte na dyskietkach dystrybucyjnych. Oczywiście wybór innych programów należy do operatora stacji. W strumieniu danych wyjściowych mogą znajdować się metasymbole. 


Programy pisane w języku PASCAL 4.x - 6.x nie mogą korzystać z biblioteki UNIT CRT, a jedynie z funkcji DOS. Programy pisane w języku C powinny korzystać ze standardowych funkcji zadeklarowanych w nagłówku STDIO.H, przykładem jest tu funkcja printf(). 


Począwszy od wersji 1.50 możliwe jest także zdalne uruchamianie drugiego typu programów, tzw. programów GPRI (ang. Graphic Packet Remote Interface). Programy te mogą komunikować się zdalnie z użytkownikiem i pozwalają na wprowadzanie danych w trakcie ich wykonywania. W trakcie wykonywania programu z grupy GPRI operator może normalnie korzystać z programu GP, jest to więc praca równoległa (ang. multitaskikng). W każdym z kanałów logicznych może być wywołany jeden program typu GPRI (rzeczywista liczba wykonywanych równolegle programów ograniczona jest szybkością przetwarzania posiadanego komputera). Wskazówki dla programistów zawarte są w dodatku F i w zbiorze GPRI.DOC 

znajdującym się na dyskietce dystrybucyjnej GP. Na dyskietce znajdują się także przykładowe kody źródłowe takich programów napisanych w języku PASCAL. Standard GPRI opisany jest w dodatkach.


5.6. OKIENKO MONITORA W TRAKCIE ŁĄCZNOŚCI.


Jest ono wywoływane za pomocą kombinacji ALT-F8 lub prawego klawisza myszy. Do zmiany jego rozmiarów służą kombinacje ALT-F9 i ALT-F10 oraz symbol strzałek po prawej stronie listwy oddzielającej. Równoległe obserwacje w okienku monitora mogą być szczególnie interesujące w przypadku wystąpienia trudności. Pozwalają one na dokładniejsze zorientowanie się w liczbie powtórzeń, negatywnych pokwitowań itp. co pozwala na ocenę jakości poszczególnych odcinków trasy w przypadku korzystania z węzłów lub stacji przekaźnikowych. 
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Rys. 8   Wygląd ekranu Monitora


5.7. ZATRZYMANIE TEKSTU NA EKRANIE.


Do tego celu służy klawisz SCROLL-LOCK względnie symbol ScrLock w linii informacyjnenj. Wznowienie wyświetlania następuje po ponownym naciśnięciu klawisza lub najechaniu symbolu znacznikiem myszy. Należy unikać zbyt długiego zatrzymywania wyświetlania ze względu na niebezpieczeństwo przepełnienia bufora w kontrolerze TNC. Oprogramowanie WA8DED (TF) jak również tryb KISS nie korzystają niestety z sygnałów synchronizujących w złączu RS-232. Możliwość tą ma jedynie standardowy program TAPR. Niektóre ze znanych programów terminalowych jak PROCOMM PLUS współpracują w ten sposób bardzo dobrze z kontrolerem. Zainteresowanych odsyłam do instrukcji kontrolerów TNC (poz. [3]). 


5.8. ZMIANA PARAMETRÓW TNC.


Zmiana parametrów TNC na bieżąco możliwa jest po naciśnięciu klawisza ESC. Otwierane jest wówczas specjalne okienko pozwalające na wprowadzenie rozkazu z parametrami. Zestaw rozkazów podany jest w dodatkach. 






Rys. 9 Wygląd fragmentu ekranu po wciśnieciu klawisza [Esc] i wpisanie wartości


5.9. TEKSTY POWITALNE.


Standardowy tekst powitalny zawarty jest w zbiorze CTEXT.GPI, alternatywne teksty w zbiorach CTEXT???.GPI (w miejscu ??? mogą występować dowolne trzy znaki. Do wyboru tekstu służy symbol CTEXT w linii informacyjnej lub kombinacja ALT-T. Praca kilku operatorów pod różnymi znakami i sposób założenia odpowiednich katalogów oraz ich zawartośc zostały omówione poprzednio. W przypadku braku specjalnego tekstu powitalnego dla któregoś z operatorów używany jest tekst zawarty w zbiorze CTEXT.GPI.




Rys. 10 Wygląd fragmentu okna po wykonaniu polecenia Alt-T


5.10. DOLNA LINIA INFORMACYJNA.


Dolna linia informacyjna zawiera symbole wielu z wymienionych powyżej funkcji. Symbole te wskazują czy przyporządkowana im funkcja jest aktywna, czy też nie. W niektórych przypadkach wyświetlane są wartości parametrów (np. częstotliwośc pracy). Pozwalają one też na sterowanie programem za pomocą myszy. Są to symbole:

"QRG: xxxxxxx"
: siedmiocyfrowy wskaźnik częstotliwości wpisywanej do dziennika  stacji,

"CT: xxxxxxxx"
: nazwa zbioru zawierającego tekst powitalny,

"](ü"


: konwersja niemieckich liter umlaut, w  polskich warunkach nieistotna,

<ukośna kreska/schodki>  : sposób przesuwu tekstu na ekranie (płynny lub skokowy),

"Echo"

: włączenie lub wyłączenie lokalnego echa,

<(>


: włączenie lub wyłączenie sygnału dźwiękowego (CTRL-G),

"7+"


: automatyczna rejestracja   "Code-Autosave",

"Remote"

: zdalne sterowanie,

"BIN-RX"

: rejestracja w protokóle Autobin (uruchamianie/przerywanie),

"BIN-TX"

: transmisja zbiorów w protokóle Autobin (uruchamianie/przerywanie).

„Scr-Lock”

: zatrzymanie ekranu

„((„


: przy pomocy myszki można zwiększać -( lub zmniejszać -( okno monitorka
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Rys. 11 Wygląd dolnej linii informacyjnej


6. OBSŁUGA SKRZYNEK ELEKTRONICZNYCH (SYSTEMU DIEBOX).


Program GP wyposażony jest w szereg funkcji ułatwiających korzystanie ze skrzynek elektronicznych systemu DieBox i podobnych (np. rozpowszechniony w kraju system F6FBB). Niestety nie mogą one być wykorzystywane we współpracy z innymi skrzynkami. 


6.1. LISTA WIADOMOŚCI (FUNKCJA CHECK).


Po nawiązaniu połączenia i nadaniu rozkazu "Check" skrzynka nadaje listę wiadomości, które napłynęły od ostatniego razu. Lista o formacie DieBox zostaje przez GP automatycznie zapisana w specjalnym buforze, po czym użytkownik może wybrać znacznikiem interesujące go informacje. Do wywołania bufora na ekran służy klawisz [F11] lub kombinacja ALT-F1, można też najechać znacznikiem myszy na odpowiedni symbol w górnej linii menu.
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Rys. 12  Wygląd okna (DieBox) po wciśnięciu F11

 Do każdej wybranej za pomocą znacznika linii (należy potwierdzić klawiszem RETURN) program GP dodaje rozkaz odczytu ze skrzynki, po czym użytkownik może skoncentrować się na czytaniu. Jeszcze lepiej jest włączyć rejestrację. W przypadku regularnego zakończenia połączenia na życzenie użytkownika lub skrzynki lista zostaje skasowana. Przerwanie połączenia z innych powodów nie powoduje skasowania listy. Może być ona wykorzystywana po powtórnym nawiązaniu połączenia, musi być ono jednak nawiązane w tym samym kanale logicznym. Ponieważ program GP wyposażony jest tylko w jeden taki bufor, niemożliwe jest korzystanie z funkcji "Check" równolegle w kilku kanałach. 


Program GP pozwala także na posortowanie listy na odpowiednie grupy tematyczne. O ile w buforze znajduje się jeszcze poprzednia lista, GP pozwala na jej skasowanie lub dopisanie nowej na końcu. W tym celu wyświetlane jest odpowiednie zapytanie. 


6.2. SPIS TREŚCI KATALOGU (FUNKCJA LIST).


Jest ona w zasadzie identyczna z funkcją "Check", z tym że funkcjonuje tylko dla skrzynek DieBox. Po połączeniu się ze skrzynką użytkownik podaje rozkaz "List <nazwa katalogu>", po czym następuje wczytanie spisu treści do bufora. Spis katalogów można odczytać przedtem za pomocą rozkazu "Dir". Po wczytaniu listy należy wywołać ją za pomocą klawisza F12, kombinacji ALT-F2 lub myszy. Zaznaczenie i odczyt wiadomości dokonywane są identycznie jak w przypadku poprzednim. Każdorazowo możliwy jest odczyt tylko jednego wybranego katalogu ze skrzynki. Dokonywane co pewien czas zmiany wersji oprogramowania skrzynek i związane z tym czasami zmiany formatu list mogą spowodować wystąpienie problemów w rozpoznawaniu list. Oprogramowanie skrzynek BayCom-Box pozwala na indywidualny dobór formatu list.


6.3. POSZUKIWANIE HASEŁ (FUNKCJA FIND).


Funkcja ta wywoływana jest za pomocą kombinacji ALT-F lub najechania znacznikiem myszy na symbol poszukiwania. Poszukiwanie rozpoczynane jest zawsze od początku listy i może być kontynuowane po ponownym wywołaniu funkcji.


6.4. WCZYTYWANIE LIST Z EDYTORA.


Począwszy od wersji 1.60 możliwe jest wczytywanie spisu do okienek "Check" i "List" z okienka edytora. Zbiór zawierający spis musi być przedtem wczytany do edytora, a następnie skopiowany do pożądanego okienka za pomocą odpowiedniego punktu menu. Spis wczytany poprzez edytor dodawany jest do spisu występującego już w danym okienku. Do skasowania spisu w okienku należy posłużyć się kombinacją ALT-F4. 


7. EDYTOR.


Program GP wyposażony jest także w prosty edytor pozwalający na zakładanie i modyfikację krótkich zbiorów jak NEWS.GPI, CTEXT.GPI, czy dokonywanie zmian w zbiorze CONFIG.GPI. Edytor ten nie jest zbyt komfortowy i dlatego mało przydatny do pisania dłuższych i bardziej skomplikowanych tekstów. Oczywiście wszelkich zmian w zbiorach można dokonywać za pomocą dowolnego ulubionego edytora nie wywołując programu GP. Edytor musi pracować w trybie ASCII (ang. non document mode). 


Rozmiar bufora edytora podawany jest w zbiorze CONFIG.GP, w postaci liczby linii (o długości 80 znaków). Minimalną długością jest 40 linii (pojemność ekranu), maksymalną - 780 linii (ok. 64 kB). Edytor może pracować w trybach wstawiania lub zastępowania, przełączanych klawiszem INS. W zależności od wyboru trybu zmienia się rozmiar znacznika na ekranie. Podstawowe funkcje przesuwania znacznika na ekranie oraz kopiowania tekstu do bufora podręcznego i wstawiania zostały omówione powyżej. Nie jest on niestety wyposażony w funkcje poszukiwania i zastępowania tekstu. Maksymalną długością linii w edytorze jest 255 znaków, zajmuje ona wtedy oczywiście kilka linii ekranowych o długości po 80 znaków. Koniec linii oznaczany jest za pomocą znaku rombu. Wczytanie lub założenie nowego zbioru dokonywane jest za pomocą kombinacji ALT-L, zapis zbioru na dysku - za pomocą kombinacji ALT-S. 
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Rys. 13  Wygląd okna Edytora


8. LISTA ODBIERANYCH STACJI (MH).


Znaki stacji odbieranych wpisywane są przez program GP na listę o długości 40 znaków. Lista ta jest niezależna od listy prowadzonej przez kontroler (patrz zestaw rozkazów). Dla uniknięcia komplikacji należy wyłączyć prowadzenie listy przez kontroler w trakcie pracy programu GP. Może ona być następnie włączona przy opuszczaniu programu GP (patrz: rozkazy TNCINI, TNCDEINI w zbiorze CONFIG.GP). Lista prowadzona przez program GP może być odczytywana przez korespondentów za pomocą rozkazu //MHEARD. Operator stacji może sprawdzić czy stacje znajdujące się na liście są także wpisane do zbioru NAMES.GP. W tym celu należy zaznaczyć pożądane znaki za pomocą znacznika lub myszy i potwierdzić za pomocą klawisza RETURN. 
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Rys. 14   Wygląd okna Mheard

          9. MONITOR SELEKTYWNY.


Wersje 1.50 i następne wyposażone są dodatkowo w monitor selektywny, pozwalający na obserwację do ośmiu łączności w niezależnym okienku. Rozmiar bufora monitora selektywnego ustalany jest w zbiorze CONFIG.GP za pomocą parametru "SpyBuffer", a liczba okienek za pomocą parametru "MaxSpy". 


W celu wyboru podglądanych łączności należy najpierw wywołać listę stacji (MH), a następnie funkcję monitora selektywnego za pomocą myszy lub kombinacji klawiszy ALT-S. Wyboru znaków stacji należy dokonać (po pojawieniu się wezwania) za pomocą znacznika i potwierdzić za pomocą klawisza RETURN. Można także włączyć protokółowanie podglądu w zbiorze. 


Pakiety wymieniane w obu kierunkach wyświetlone są w różnych kolorach (wybranych w zbiorze CONFIG.GP). Oprócz treści wyświetlane są kolejne numery odbieranych pakietów (według protokółu AX.25 od 0 do 7) i znaki stacji. 


9.1. AUTOMATYCZNA REJESTRACJA


Począwszy od wersji 1.60 możliwy jest także automatyczny zapis wybranych łączności. W tym celu zakładane są zbiory o nazwach złożonych ze znaku stacji i kolejnego numeru od .000 do .999 (przykładowo SP1LOP.000). Zbiory te zakładane są w katalogu ustalonym za pomocą parametru "Spy". Zakończenie zapisu następuje w momencie rozłączenia się podanych stacji. Wybór znaków stacji przeznaczonych do automatycznego zapisu dokonywany jest za pomocą parametru "AutoSpy" w zbiorze CONFIG.GP. Parametr "NoAutoSpy" pozwala na podanie znaków stacji których łączności nie powinny być wogóle protokólowane, przykładowo własne łączności. Znaki stacji w listach muszą być oddzielone za pomocą przecinka. Oprócz znaków stacji możliwe jest także podanie dowolnych innych wyrażeń występujących w nagłówkach pakietów, mogą to być przykładowo informacjie "fm" (from) i "to" w połączeniu ze znakiem. Zapis musi odpowiadać dokładnie formatowi występującemu w nagłówku pakietu, należy więc zwrócić uwagę na duże i małe litery oraz odstępy. Dla uniknięcia zbędnego zapisu pakietów nienumerowanych (bezpołączeniowych) należy w liście "NoAutoSpy" podać "ctl UI".


Przykładami zapisów mogą być:

AutoSpy = fm SP1KKO ,fm SP1BNS,fm SR1

NoAutoSpy = SP1LOP,ctl UI


W przykładzie tym rejestrowane będą łączności prowadzone przez SP1KKO-0 (dlatego występuje tu odstęp, przy braku odstępu byłyby uwzględniane wszystkie identyfikacje wtórne), wszystkie łączności prowadzone przez SP1BNS i wszystkie łączności prowadzone przez dowolne węzły SR1 (dlatego podany jest tu tylko prefiks. Łączności prowadzone przez własną stację (SP1LOP) i pakiety bezpołączeniowe będą ignorowane nawet jeżeli korespondentem jest któraś ze stacji z pierwszej listy. Dla uniknięcia chaosu zalecane jest regularne przeglądanie katalogu zawierającego zapisy. Jeżeli zapisy zawierają zbiory zakodowane za pomocą kodera 7+ możliwe jest ich wydzielenie. Dokładniejsze informacje na ten temat zawarte są w opisie kodera.


10. AUTOMATYCZNE WYKORZYSTANIE TRAS ŁĄCZNOŚCI.


Zbiór NAMES.GP zawiera zestaw tras połączeń z poszczególnymi korespondentami. Trasy te mogą być wykorzystywane przy automatycznym nawiązywaniu połączeń oszczędzając w ten sposób konieczności kolejnego nawiązywania połączenia przez szereg węzłów. Program GP analizuje meldunki wymienionych węzłów po czym nawiązuje połączenia z następnymi, aż do osiągnięcia korespondenta. Nie jest to metoda zbyt efektywna i jest raczej czasochłonna. Program GP nie posiada też możliwości automatycznego rozpoznawania tras (jak program SP) lub wymiany tych danych z innymi stacjami. W praktyce zaoszczędza to użytkownikowi trochę pisaniny pod warunkiem, że zawartość zbioru odpowiada stanowi rzeczywistemu. Częste zmiany stanu sieci powodują, że pisanina w trakcie QSO zostaje zastąpiona przez pisaninę w celu uaktualnienia tras. Znacznie lepsze możliwości poszukiwania tras dają niektóre nowsze systemy węzłów jak FLEXNET. Korzystne jest więc korzystanie z nich w jak najszerszym stopniu. I tu jeszcze jedna uwaga odnośnie niektórych programów amerykańskich jak LAN-LINK. Ze względu na to, że FLEXNET jest systemem europejskim, nieznanym za oceanem, programy te nie rozpoznają meldunków FLEXNET, co nie tylko nie pozwala na korzystanie z poszukiwania tras przez nie ale także i nie pozwala na takie proste półautomatyczne nawiązywanie łączności, o ile trasa wiedzie przez węzły FLEXNET. 


Zbiór NAMES.GP zawiera szereg linii o formacie:

TYP>ZNAK NAZWA; TRASA

W rubryce typ mogą występować następujące oznaczenia:

B : skrzynka elektroniczna           (np. B>SP1KKO-8)

D : stacja przekaźnikowa poziomu 2   (np. D>SP1KKO)

F : węzeł FLEXNET                    (np. F>SR1DSN)

N : węzeł NET/ROM/TheNet, BayComNode (np. N>SR6DOP)

! : węzeł typu N, ale wymagający podania rozkazu C!

T : stacja indywidualna (terminal)   (np. T>SP1LOP)


W przypadku użycia stacji indywidualnej typu terminal jako stacji przekaźnikowej GP nadaje automatycznie zdalny rozkaz //C.... 


Podanie właściwego typu stacji jest istotne, ponieważ niekóre funkcje dopuszczalne są tylko dla pewnych typów stacji. Przykładowo funkcje "Check" i "List" dostępne są jedynie dla stacji typu B (skrzynek), tryb konferencyjny dostępny jest tylko dla stacji typu T, a generacja hasła tylko dla węzłów i skrzynek.


Nazwa stacji może być dowolnym łańcuchem zawierającym także znaki odstępu (GP rozpoznaje łańcuchy o długości do 22 znaków). Bardzo często używane jest tu imię operatora. Trasa połączenia zawiera ciąg stacji, z podaniem typu w postaci TYP>Znak np. F>SR1DSN. Znaki i typy stacji muszą być podane dużymi literami. 


Przykładem zapisu może być:

T>SP1LOP Janusz; D>SR1DSN D>SP1KKO T>SP1LOP

B>SP1KKO-8 Klubowy Mailbox; D>SR1DSN D>SP1KKO B>SP1KKO-8

T>SP1BNS Zygmunt; D>SP1KKO F>SP1BNS-11 T>SP1BNS


Dla stacji osiągalnych bezpośrednio zbędne jest dokonywanie jakichkolwiek wpisów. Dużym uproszczeniem są zapisy wielostopniowe:

F>SP1KKO Szczecin JO73GK; N>SR3DGO N>SR1DSN

T>SP1LOP Janusz; F>SP1KKO

T>SP1BNS Zygmunt; F>SP1BNS-11

B>SP1KKO-8 Klubowy Mailbox; F>SP1KKO


Jak widać, te same fragmenty tras mogą być używane wielokrotnie w różnych połączeniach, co oszczędza zbędnej pisaniny. Jednocześnie w razie konieczności dokonania zmian wystarczy dokonać ich tylko w jednym miejscu zamiast w szeregu wpisów. Zmiana trasy połączenia z Szczecina wymagałaby w pierwszym przypadku aktualizacji czterech linii w drugim - przykładowo tylko jednej. 


Węzły skrośne SP wymagają podania numeru wyjściowego kontrolera TNC. Osiągane jest to przez wprowadzenie pseudoprzekaźnika w trasie połączenia, jeżeli przykładowo stacja docelowa SP9UXZ osiągana jest przez kontroler nr. 1 węzła SP - SP9ABC (konieczny byłby rozkaz //C SP9UXZ 1) w trasie połączenia wprowadzony jest pseudoprzekaźnik D>1 : 

.....T>SP9ABC D>1 T>SP9UXZ


Jeżeli kanał wejściowy stacji SP9ABC jest kanałem węzłowym należy podać w powyższej trasie N>SP9ABC (węzły SP odpowiadają węzłom NET/ROM/TheNet).


GP w wersji 1.50 i następnych może obsługiwać większą liczbę wejść w.cz. (dotyczy to kontrolerów wielowejściowych, przykładowo FALCON TNC-4, TNC-3S, płytka BayCom-USCC w połączeniu ze sterownikiem TFPCX 2.00). Prawidłowy wybór wejść dokonywany jest w oparciu o wpisy w zbiorze CONFIG.GP: 

PORTx = stacja, czętotliwośc.

Przykładowo:

PORT0 = SR5BBS,144.650


W razie potrzeby w znaku stacji węzłowej może być zawarty identyfikator wtórny. Znak stacji bez podania identyfikatora obejmuje pełny zakres ich wartości (0 - 15). Posiadacze kontrolerów wielowejściowych muszą wprowadzić do zbioru przynajmniej jeden wpis tego rodzaju. Dla kontrolerów jednowejściowych wpis jest zbędny. 


Podobnie jak w przypadku konfiguracji warunowej, możliwe jest podanie różnych zestawów tras w zależności od częstotliwości pracy. Wykorzystywana jest ta sama konstrukcja warunkowa co w przypadku zbioru CONFIG.GP: 

<IF częstotliwość>

trasy

<END>

przykładowo:

<IF 433.675>

trasy

<END>


Prawidłowy wybór tras i bramek wejściowych kontrolerów wymaga wprowadzania rzeczywistej częstotliwości pracy przez operatora stacji. Każdej z bramek wejściowych może być przypisanych więcej częstotliwości pracy, ale nie odwrotnie. Program GP uwzględnia jedynie pierwszy z zapisów przypisujących bramkę danej częstotliwości pracy. Dla odróżnienia można więc w zapisie częstotliwości podawać przecinek lub inny znak rozdzielający zamiast kropki lub posłużyć się tylko oznaczeniem pasma (przykładowo 433.650, 433,675 i 70cm mogą być użyte w zapisach odpowiednio: PORT0 = SP1KKO-1,433.650, PORT1 = SP1KKO-3,433,675 i PORT2 = SP1KKO-2,70cm). Pozwala to np. na wybór odpowiedniego wyjścia (i wejścia węzła) dla różnych szybkości pracy (1200 bit/s, 2400 bit/s, 9600 bit/s).


Kombinacja ALT-N pozwala na dopisanie stacji do zbioru NAMES.GP w trakcie łączności. Ze sposobu tego można korzystać w trakcie nawiązywania łączności przez węzły TheNet i podobne. Dla węzłów FLEXNET lepiej jest korzystać z ich możliwości wyszukiwania trasy. Wpisu do zbioru NAMES.GP dokonać w dowolnym czasie za pomocą edytora tekstów. 


Metasymbol %DIGI% jest zastępowany przez znak stacji 

przekaźnikowej (poziomu drugiego, ang. digipeater) przypisanej do danego wyjścia. Pozwala to na dalsze uproszczenie listy tras, przykładowo przez opuszczenie warunków <IF...>. Jest on używany we wpisach tras po symbolu D>. 


11. KONFIGURACJA.


Oprócz podstawowej konfiguracji programu dokonywanej w zbiorze CONFIG.GP możliwa jest zmiana niektórych parametrów na bieżąco. Jest to dokonywane w okienku konfiguracyjnym (ang. set-up) otwieranym za pomocą kombinacji ALT-U lub myszy. 




Rys. 15  Wygląd fragmentu ekraniu po wciśnięciu ikonki SetUp


Można w ten sposób dokonać zmian kolorów, tekstu zgłoszenia dla korespondentów (ang. prompt), automatycznego zapisu buforów (back-up) lub włączyć zdalne sterowanie w danym kanale. Poszczególne punkty menu wybierane są za pomocą znacznika lub myszy. Dokonane zmiany zapisywane są w zbiorze CSTAT.GPB w momencie opuszczania programu GP i wczytywane przy ponownym jego starcie. Wymienione zmiany mogą być dokonywane odzielnie dla każdego kanału. 


Wybór koloru może być przerwany za pomocą klawisza ESC. Tekst zgłoszenia dla korespondenta ustalany jest globalnie dla wszystkich kanałów. Jest on jednak nadawany dopiero na życzenie (rozkaz //PROMPT ON). Dalszymi punktami są "Echo" (włączenie lokalnego echa tzn. kopiowania nadawanego tekstu do okienka odbiorczego), sygnalizacja danych odbieranych w innych kanałach ("RXClick", 0 - sygnał wyłączony, 1 - włączony w nie wyświetlanych kanałach, 2 - we wszystkich), przeniesienie (długość linii), długość pakietu, sposób przesuwania danych na ekranie (skokowo co linię lub płynnie), automatyczny zapis zbiorów kodowanych za pomocą koderów 7+ i LCPlus ("Code-Autosave", globalnie dla wszystkich kanałów), automatyczny zapis zawartości buforów na dysku lub dyskietce i współczynnik opóźnienia kompensujący większą szybkość nowoczesnych komputerów dla uniknięcia błędów synchronizacji kontrolera (dla procesorów 386 może on leżeć w zakresie 1.5 - 2, dla 486 - 2.0 - 2.5). W razie potrzeby należy go dobrać eksperymentalnie. 


Dobór maksymalnej długości pakietu zależny jest od jakości połączenia. W przypadku silniejszych zakłoceń, większej liczby powtórzeń i kolizji, pakiety o mniejszej długości mają większe prawdopodobieństwo dotarcia bez uszkodzenia do korespondenta. łącza o wyższej jakości mogą być lepiej wykorzystane przez zastosowanie dłuższych pakietów. Daje to korzystniejszy stosunek informacji użytecznej do administracyjnej (nagłówków, pokwitowań itp.). Wybór długości pakietu dokonywany jest globalnie dla wszystkich kanałów.


Długość linii dobierana jest indywidualnie dla każdego kanału, normalnie może ona wynosić 80 znaków, jednak do pracy w trybie konferencyjnym przez węzły (ang. CONV) korzystniejsze jest użycie długości 65 znaków. Stacja węzłowa w trybie konferencyjnym dodaje przed tekstem znaki korespondentów.


W okienku konfiguracyjnym monitora możliwe jest podanie tekstu radiolatarni, adresu docelowego i czasu powtarzania tekstu. Nadawanie tekstu radiolatarni jest szczególnie pożądane w rejonach o mniejszej aktywności lub małej gęstości sieci. W rejonach o większym natężeniu ruchu nie powinien on być nadawany zbyt często. W adresie docelowym możliwe jest także podanie stacji retransmitującej. Przykładowymi adresami docelowymi mogą być: "CQ" dla pakietów nie retransmitowanych lub "CQ SR6BBS" dla pakietów retransmitowanych przez SR6BBS (odpada tu słowo "via"). Tekst radiolatarni nadawany jest w postaci pakietów nienumerowanych UI.


12. WYJŚCIE DO SYSTEMU OPERACYJNEGO.


GP pozwala na czasowe opuszczenie programu i przejście na poziom systemu operacyjnego DOS (ang. DOS-SHELL) w celu wywołania któregoś z potrzebnych programów, np. opisanych dalej programów dodatkowych. Powrót do programu GP dokonywany jest za pomocą rozkazu EXIT. Seria rozkazów TNCDOS w zbiorze CONFIG.GP pozwala na zmianę niektórych parametrów kontrolera na ten czas. Po powrocie do programu GP wpisywane są ponownie wartości określone rozkazami TNCINI. Programy wywoływane nie mogą potrzebować zbyt dużo pamięci, ponieważ większość jej jest zajęta przez program GP. 


13. MYSZ.


Program GP może być także obsługiwany za pomocą myszy. Wybór funkcji wymaga najechania znacznikiem myszy na odpowiedni symbol (przycisk) i naciśnięcia lewego klawisza. Środkowy klawisz służy do przełączania rozmiaru liter, a prawy do otwarcia okienka monitora w kanale odbiorczym. Program GP rozpoznaje automatycznie obecność sterownika myszy. Zbędne są dodatkowe deklaracje w konfiguracji programu. W niektórych przypadkach mogą jednak wystąpić trudności np. brak znacznika myszy na ekranie. Dotyczy to starszych wersji sterowników. Oprócz wymiany na nowszą wersję sterownika można też spróbować instalacji sterownika *.COM zamiast *.SYS. Jeżeli program GP nie reaguje na środkowy klawisz myszy, należy wywołać go z dodatkowym parametrem /3MOUSE. Prawie wszystkie funkcje programu GP (poza kopiowaniem zawartości bufora odbiorczego do nadawczego) mogą być wywołane za pomocą odpowiednich kombinacji klawiszy. 


Z boku okienek kanału i monitora znajduje się pasek wskazujący położenie w buforze wycinka wyświetlanego na ekranie. Przeglądanie tekstu dokonywane jest za pomocą symboli strzałek u góry lub u dołu, paska poniżej lub powyżej prostokątnego wskaźnika (skoki o stronę) lub przeciągania prostokąta w odpowiednią stronę. Przeciągnięcie wymaga najechania na prostokąt wskaźnikem myszy i jazdę w pożądaną stronę z wciśniętym lewym klawiszem myszy. Po dojściu do pożądanego miejsca w buforze należy puścić klawisz. Do wyłączenia linii służy kombinacja ALT-B lub symbol B na ekranie. 


14. PARAMETRY WYWOŁANIA.


Modyfikacja działania programu GP może być w miarę potrzeby osiągnięta przez wywołanie go z odpowiednimi parametrami. Dotyczy to obu odmian tj. GP i GP286. 


Parametry /v i /e decydują o trybie wyświetlania, odpowiednio VGA (640 x 480 punktów) lub EGA (640 x 350 punktów) niezależnie od trybu podanego w zbiorze CONFIG.GP. Wybór trybu zależny jest od posiadanej płytki graficznej lub najkorzystniejszego jej trybu pracy. Okienko powitalne wyświetlane jest tylko w trybie VGA. 


Parametr /h pozwala na zignorowanie przez GP braku kontrolera lub błędów w jego synchronizacji. Dzięki temu możliwe jest wypróbowanie programu bez dołączenia kontrolera. Dotyczy to tylko przypadku współpracy z kontrolerem wyposażonym w oprogramowanie dla atrybu podporządkowanego. Parametr ten jest nieistotny w razie użycia sterowników TFPCR/TFKISS i kontrolera w trybie KISS. 


Program GP rozpoznaje automatycznie czy komputer wyposażony jest w dodatkową pamięć XMS lub EMS i wykorzystuje te obszary. Jeżeli z jakiegoś względu jest to niekorzystne (przykładowo na wolniejszych komputerach może dojśc do konfliktów pomiędzy sterownikami HIMEM.SYS i TFPCR, TFKISS lub TFPCX) można zakazać wykorzystania tej pamięci odpowiednio za pomocą parametrów /NOXMS lub /NOEMS. 


Parametry /XTKBD i /ATKBD pozwalają na podanie typu klawiatury w przypadku gdy GP nie jest w stanie prawidłowo go rozpoznać. Przykładowo brak reakcji GP na klawisze F11 i F12 wskazywałby na koniecznośc użycia /ATKBD, a wyświetlanie błędnych znaków na koniecznośc użycia /XTKBD. 


Parametr /3MOUSE może być użyty w przypadku posiadania myszy wyposażonej w trzy klawisze. 


Parametr /NOFIFO pozwala na wyłączenie szesnastobajtowego bufora danych zawartego w obwodzie 16550A (UART). Typ obwodu rozpoznawany jest automatycznie przez program GP, co powoduje automatyczne wykorzystanie bufora w przypadku stwierdzenia obecności obwodu 16550A. Użycie bufora pozwala na pracę złącza RS-232 z szybkościami do 115200 bit/s. W obwód ten są wyposażone nowsze modele płytek RS-232, w starszych modelach używany jest obwód 8250 (16540) lub jego odpowiedniki.


Parametr /CHECK pozwala na stwierdzenie jakichkolwiek zmian w programie, dokonanych np. przez wirusy.


Parametr /KISSOFF pozwala na wyłączenie trybu KISS w momencie opuszczania programu GP. 


Oprócz tego w wywołaniu mogą być podane parametry pozwalające na wybór jednej z alternatywnych konfiguracji programu.


15. TRYBY PRZEWIJANIA TEKSTU.


Przewijanie tekstu na ekranie może być dokonywane skokowo co linię lub płynnie co dwa punkty graficzne. Ułatwia to czytanie tekstu na ekranie w trakcie odbioru. Płynne przesuwnie tekstu jest jednak znacznie wolniejsze niż skokowe ze względu na bardzo dużą ilość kopiowanych danych. Może to prowadzić do problemów z przepełnianiem się bufora TNC u posiadaczy wolniejszych komputerów. Także niektóre płytki graficzne, zwłaszcza SVGA, mogą sprawiać kłopoty. Należy w takim przypadku zrezygnować z płynnego przesuwu tekstu. W razie skasowania lub zafałszowania treści obrazu należy na krótko przejśc do DOS aby po powrocie otrzymać znowu prawidłowy obraz. 


16. TRYB PODPORZĄDKOWANY TNC.


W oprogramowaniu WA8DED (TF) występują dwa tryby pracy: tryb terminalowy i podporządkowany (ang. host mode). Pierwszy z nich podobny jest zasadniczo do zwykłego trybu pracy oprogramowania TAPR i przewidziany do współpracy ze zwykłymi programami terminalowymi (np. PROCOMM, TELIX). Wszystkie odebrane dane są przekazywane natychniast do komputera. Oczywiście i w tym przypadku kontroler jest w pewnym stopniu podporządkowany: rozkazy otrzymuje on z komputera. We właściwym trybie podporządkowanym kontroler nie przekazuje nawet danych do komputera bez otrzymania odpowiedniego rozkazu. Programy terminalowe muszą odpytywać po kolei wszystkie kanały logiczne kontrolera z odpowiednią szybkością, aby nie dopuścić do przepełnienia jego bufora. Kanał 0 jest kanałem monitora, pozostałe nosza kolejne numery od 1 wzwyż. Kodowanie i dekodowanie pakietów w oparciu o protokół AX.25 dokonywane jest w kontrolerze podobnie jak w programach TAPR. W miarę potrzeby program terminalowy musi także odpytywać informacje o stanie połączenia, liczbie powtórzeń itp. Błędy występujące w trakcie wymiany danych pomiędzy kontrolerem i komputerem sygnalizowane są przez GP jako błędy synchronizacji. Program GP dąży wówczas do ponownego zasynchronizowania kontrolera i ponownego odczytania danych. Proces tem może być w razie potrzeby przerwany za pomocą kombinacji CTRL-BREAK. Na ekranie wyświetlane jest wówczas okienko pozwalające na rezygnację lub pózniejsze podjęcie procesu synchronizacji po wyłączeniu i ponownym włączeniu kontrolera. W rozszerzonej wersji trybu podporządkowanego ("Extended Host Mode" lub "Turbo Host Mode") komputer odczytuje najpierw listę kanałów posiadających dane i ogranicza zapytania tylko do nich. Lista dostępna jest pod numerem kanału 255. 


Problemy z synchronizacją nie występują gdy stosowany jest sterownik TFPCR albo TFKISS i kontroler w trybie KISS lub sterownik TFPCX. Oprogramowanie TAPR nie posiada jak dotąd trybu podporządkowanego (dokładniej rzecz biorąc niektóre firmy, jak AEA i MFJ stosują własne odmiany trybu podporządkowanego) i dlatego praca w trybie KISS jest w takim przypadku jedyną możliwością współpracy z GP, SP, THP i podobnymi programami. Dla kontrolerów PK-232 istnieje specjalna wersja oprogramowania zawierająca tryb podporządkowany (TFPK). Nie zawiera ona jednak innych rodzajów emisji poza pakiet-radio.


W przypadku braku reakcji kontrolera należy sprawdzić czy w zbiorze CONFIG.GP podany jest prawidłowy numer złącza RS-232, szybkośc i ewentualnie numer przerwania, a następnie sprawdzić kabel łączący komputer z kontrolerem TNC. Do połączenia wystarczy kabel trójżyłowy.


W razie korzystania z pamięci XMS należy w zbiorze CONFIG.SYS dodać (lub zmodyfikować) linię:

DEVICE = HIMEM.SYS /NUMHANDLES=64

DODATEK A. ALTERNATYWNY SPOSÓB INSTALACJI.


(AUTORSTWA OE1KDA.)


Po zainstalowaniu programu GP w dowolnym katalogu, może to być \GP, należy założyć dodatkowy katalog \BIN (jego nazwę należy dopisać do zmiennej PATH w AUTOEXEC.BAT) i umieścić w nim plik o następującej treści (komentarze służą tylko jako wyjaśnienie i nie są konieczne): 

set gpath=%path%

rem zapamiętanie starej wartości zmiennej path

path=%path%;\gp

rem nowa zawartość path wskazuje też na \gp, podobnie append

append \gp

tfpcr

rem wywołanie tfpcr, jeśli zbędne usunąć tą linię zamiast tfpcr można użyć tfkiss

gp %1 %2 %3

rem pozwala na wywołanie gp z dodatkowymi parametrami

untpfc

rem po zakończeniu gp usuwa tfpcr, jeśli niepożądane usunąć linię

path=%gpath%

rem powrót do starej wartości path, jest ona zmienną więc może czasowo przyjmować dowolne wartości

append ;

rem usunięcie append osiągnięty stan początkowy sprzed wywołania.


Plik ten powinien nosić oczywiście trochę inną nazwę niż program wywoływany, proponuję gp_.bat dla łatwiejszego zapamiętania.


Metoda powyższa pozwala na wywoływanie programu GP z każdego dowolnego katalogu roboczego bez konieczności poszukiwania go i wędrowania po katalogach za pomocą rozkazu cd. Zasadnicza jej zaleta może być doceniona po zainstalowaniu innych (praktycznie jest to możliwe dla wszystkich) używanych programów: edytorów tekstów, innych programów komunikacyjnych, kompilatorów, asemblerów, baz danych itp. Stosuję ją już od szeregu lat na wielu komputerach i praktycznie nie natrafiłem na program który nie dałby się zainstalować w ten sposób. W wielu przypadkach rozkaz append jest zbędny. W pliku może być ustawiona, a potem skasowana dowolna potrzebna liczba zmiennych środowiskowych, jeżeli obszar zmiennych środowiskowych okaże się za mały, można powiększyć go za pomocą rozkazu "shell" w zbiorze CONFIG.SYS (patrz: instrukcja DOS). Metoda ta pozwala dodatkowo na uniknięcie kilometrowych długości zmiennej path niezależnie od liczby zainstalowanych programów i liczby katalogów w których się znajdują co skraca wyraźnie czas poszukiwania i wywoływania programów. Wszystkie pliki wywołujące muszą znajdować się w katalogu \bin, a w krańcowym przypadku zmienna path może wskazywać standardowo tylko trzy katalogi: szczytowy (root - \), katalog zawierający MS-DOS i katalog \bin. 


Po założeniu dowolnej struktury katalogów roboczych (zawierających teksty, programy, odbierane informacje itp) użytkownik może wywoływać z nich każdy z zainstalowanych w powyższy sposób programów bez potrzeby poszukiwania go.


Mam nadzieję, że sposób ten spotka się z pozytywnym przyjęciem i zostanie uznany, nie tylko przeze mnie, za ułatwienie w pracy.

DODATEK B. ZESTAW ROZKAZÓW OPROGRAMOWANIA WA8DED.

C <znak> [<znak>...]
- connect, rozkaz nawiązania połączenia ze stacją o podanym znaku, w 




   miarę potrzeby przez odpowiednie stacje przekaźnikowe.
D


- disconnect, rozkaz przerwania połączenia.

F <sek>

- frame acknowledge, czas oczekiwania na pokwitowanie (1-15, standardowo 4).

H


- wyświetlenie listy odbieranych stacji (=MH).

H n


- n = 0
: zaprzestanie prowadzenia listy.




  n = 1
: wznowienie prowadzenia listy.




  n = 2
: kasowanie listy.




  n > 2
: określa długość listy.

I <znak>

- podanie własnego znaku.

K n


- n = 0 : pakiety monitorowane wyświetlane są bez podania czasu.




  n = 1 : do treści informacji o stanie programu dodany jest czas i data.




  n = 2 : czas i data dodane są też do treści pakietów monitorowanych.

K HH:MM:SS

- ustawienie zegara.

K MM/DD/RR

- ustawienie daty w formacie amerykańskim.

K DD.MM.RR

- ustawienie daty w formacie europejskim.

M s


- tryb monitorowania (s może być jedną z poniższych możliwości lub ich  




  kombinacją).




  N - monitor wyłączony.




  U - monitorowanie pakietów UI.




  I - monitorowanie pakietów I.




  S - monitorowanie pakietów sterujących.

N <liczba>

- retry, maksymalna liczba powtórzeń (0 - 127, 0 nieograniczona, standardowo 


  10). 

O <liczba>

- maxframe, maksymalna liczba niepokwitowanych pakietów (1 - 7, 



  standardowo 4)

P <wartość>

- parametr progowy "p-persistence" (0 - 255, standardowo 64).

R 0|1


- włączenie lub wyłączenie retransmisji pakietów.

T <długość>

 - txdelay, czas oczekiwania po włączeniu  nadajnika (w jednostkach po 10 ms, 




    0 - 127, standardowo 30).

U 0|1


- nadawanie tekstu powitalnego CTEXT lub rezygnacja z niego.

U 1 <tekst>

- wprowadzenie tekstu powitalnego.

W <czas>

- określenie odcinka czasu "slot time" (0 -127, standardowo 10).

Usprawniony sposób losowego dostępu do kanału polega na wygenerowaniu liczby losowej, porównaniu jej wartości z parametrem progowym (p-persistence), jeżeli wartość ta jest mniejsza następuje odczekanie odcinka czasu równego "slot time" przed podjęciem ponownej próby. Dla dopuszczenia innych do głosu zalecana jest wartośc progowa ("p-persistence") 40 - 64 i czas oczekiwania ("slot time") 10 ms. 

X 0|1


- zablokowanie (lub aktywacja) przełączania nadawanie - odbiór (PTT).

Y <liczba>

- dopuszczalna liczba równoległych połączeń (0 do 10, standardowo 4).

@B


- lista wolnych buforów.

@D 0|1


- półdupleks (0) lub pełny dupleks (1).

@S


- informacja o bieżącym stanie połączenia.

@T2 <czas>

- odcinek czasu T2 (0 - 65535, w jednostkach po10 ms).

@T3 <czas>

- odcinek czasu T3, j.w.

@V 0|1


- włączenie lub wyłączenie kontroli prawidłowości znaków.


Rozkazy C, D, F, N i O odnoszą się do aktualnie aktywnego kanału, jeżeli aktywny jest kanał 0 - do wszystkich.


Rozkazy H i K zawarte są w wersji oprogramowania NORD><LINK dla TNC2c, dla oprogramowania WA8DED istnieje zastępcza funkcja K. Patrz także poz. [3].

DODATEK C. PROGRAM GPBOX 1.3


C.1. INFORMACJE OGÓLNE


Program GPBOX jest uzupełnieniem programu GP opartym o standard oprogramowania GPRI. Autorem programu jest Michael Rossol, DL1BJF @ DB0OBK.#NDS.DEU.EU. Adres autora:

Michael Rossol, DL1BJF,

Zur Alten Windmühle 28,

D-32351 Stemwede-Dielingen.


Meldunki o błędach występujących w trakcie pracy programu z podaniem numeru, zawartości (opisanego dalej) zbioru <znak>.bef i konfiguracji mogą być przesyłane pod jeden z powyższych adresów.


Poniżej przedstawiona jest wersja 1.30 programu GPBOX. Jest on programem ogólnie dostępnym i może być nieodpłatnie rozpowszechniany w środowiskach krótkofalarskich i CB pod warunkiem, że będzie rozpowszechniany w całości i bez dokonywania zmian w jego zasadniczych zbiorach (EXE). Program napisany jest w języku PASCAL (kompilator Turbo-Pascal 6.0). Kod źródłowy nie jest narazie dostępny. 


C.2. INSTALACJA PROGRAMU


Przed zainstalowaniem programu GPBOX należy dokonać instalacji i konfiguracji programu GP. Następnie należy skopiować do katalogu zawierającego zbiór CONFIG.GP następujące zbiory: BOX.EXE, MANAGER.EXE, SYSBOX.EXE, STORE.EXE, BOX-INST.EXE, PW.EXE, PWGEN.EXE, CONFIG.BOX, DL.GBH, DL.GBL, HELP.TXT, BOX.DOC, RUBRIK.BOX i SPERRE.BOX. Instalacja programu dokonywana jest automatycznie po wywołaniu programu instalacyjnego BOX-INST.EXE. Program instalacyjny pozwala na wybór instalacji pełnej (F1) lub uzupełnienia (F2). W trakcie instalacji pełnej na dysku zakładany jest katalog skrzynki. Ścieżka dostępu ustalana jest przez program instalacyjny w oparciu o dane "ExternalDir" i "SaveDir" ze zbioru CONFIG.SP. W trakcie instalacji uzupełniającej program sprawdza czy na dysku znajduje się starsza wersja skrzynki, w przeciwnym przypadku wyświetlany jest meldunek błędu. Podanie nowej ścieżki dostępu powoduje skopiowanie zbiorów należących do poprzedniej wersji do nowego katalogu. Niektóre zbiory o zmienionym formacie są kasowane, np. W trakcie zmiany wersji 1.0 na 1.3 kasowany jest zbior LOG.BOX. Starsze wersje zbiorów *.GBH/GBL (np. należące do wersji 1.2) przenoszone są do katalogu OLDSPEAK. 


Po zakończeniu instalacji należy wprowadzić dane konfiguracyjne do zbioru CONFIG.BOX. 


C.3. WSPÓŁPRACA Z GP

Skrzynka GP-BOX począwszy od wersji 1.3 pozwala na automatyczne sporządzanie zbiorów korekcyjnych 7PLUS i na kodowanie zbiorów dwójkowych (otrzymanych w protokole AUTOBIN) za pomocą 7PLUS. Warunkiem tego jest wywołanie GP przy użyciu programu zarządzającego pamięcia SHROOM. Przykłady wywołania GP:

SHROOM -Q GP286.EXE albo

SHROOM -Q GP.EXE


W momencie wywołania kodera 7PLUS program zarządzajacy odkłada części GP z pamięci RAM na dysk aby uzyskać dosyć miejsca w pamięci. Niezależnie od tego instalując skrzynkę należy zwrocić uwagę na zapewnienie dostatecznie dużo miejsca w pamięci konwencjonalnej np. usuwając zbędne sterowniki lub przenosząc inne do górnego obszaru. 


C.4. ZBIORY

Nazwy zbiorów są obowiązujące i nie mogą ulec zmianie.


C.4.1. ZBIÓR SPERRE.BOX


Zawiera on znaki wywoławcze stacji nie uprawnionych do korzystania ze skrzynki. Poszczególne linie zbioru zawierają znaki stacji bez identyfikatora dodatkowego (ssid). Znaki te muszą być zakończone średnikiem (bez odstępu). Po średniku możliwe jest dopisanie komentarza. Duże i małe litery w znaku stacji nie są rozróżniane. Przykładowy zbiór znajduje się na dyskietce dystrybucyjnej. 


C.4.2. ZBIORY PW.EXE I PWGEN.EXE


W skład pakietu wchodzą dwa dodatkowe programy: PW.EXE (autorstwa DL5FBD) i PWGEN.EXE (autorstwa DL1BHO). Program PWGEN służy do generacji hasła dla operatora skrzynki (rozkaz SYSBOX). Program wywoływany jest bez parametrów, należy jedynie odpowiedzieć na pytanie o znak skrzynki. Program zakłada automatycznie trzy potrzebne zbiory. Hasło dostępu znajduje się w zbiorze PWLIST.TXT. Należy zmienić jego nazwę na <znak_operatora>.DB i skopiować go do katalogu skrzynki. Kopię zbioru należy przekazać użytkownikowi mającemu uprawnienia operatora, który musi ja zainstalować w katalogu "ExternalDir" i zmienić nazwę na <znak_skrzynki>.DB. W tym samym katalogu musi być zainstalowany program PW.EXE. Użytkownik otrzymuje w ten sposób pełne uprawnienia dostępu do skrzynki. W przypadku gdy stacja zadeklarowana jest u niego w zbiorze NAMES.GP jako skrzynka (B) po nadaniu rozkazu //SYSBOX wyświetlane jest wezwanie "//PW SP1LOP 14:57 05.09.94". Wezwanie to musi zostać skopiowane do okienka ESC i po naciśnięciu klawisza ENTER program PW generuje i nadaje hasło dostępu. W przypadku zadeklarowania jako węzeł (N>) po podaniu rozkazu //SYSBOX program PW wywoływany jest zdalnie. Wadą tego typu deklaracji jest możliwość odczytu ze skrzynki zbiorów zawierających na początku ciąg "//" i przez to interpretowanych jak rozkazy zdalne. W przypadku zgłoszenia osób nieupoważnionych nadawany jest w odpowiedzi meldunek "*** Reconnected to...".


C.4.3. ZBIÓR NEWS.BOX


Jest on zakładany przez operatora stacji. Treść zbioru nadawana jest po tekście powitalnym stacji i po ewentualnym odpytaniu hasła dostępu. Zbiór może zawierać wyłącznie znaki ASCII, a znak tabulatora musi być zastąpiony przez odpowiednią liczbę znaków odstępu.


C.4.4. ZBIÓR QTEXT.BOX


Zbiór musi być założony przez operatora. Zawiera on tekst pożegnalny dla użytkownika skrzynki. Format zbioru jest identyczny z formatem NEWS.BOX.


C.4.5. ZBIÓR LOGBUCH.TXT


Zawiera on dziennik pracy skrzynki, który jest prowadzony automatycznie. Oprócz daty i godziny początku i końca połączenia ze skrzynką oraz znaku korespondenta znajduje się w nim informacja o rodzaju dostępu do skrzynki w postaci: 

BOX - wywołanie programu BOX.EXE,

SYS - wywołanie programu SYSBOX.EXE lub

MAN - wywołanie programu MANAGER.EXE.


Wpisy dokonywane są także w przypadku gdy korespondent poda niewłaściwe hasło i nie otrzyma dostępu do skrzynki. Zbiór zakładany jest automatycznie. 


C.4.6. ZBIÓR LOG.BOX


Zawiera on datę i czas ostatniego połączenia dla każdego z korespondentów. Zbiór zakładany jest automatycznie i nie powinien być modyfikowany przez operatora.


C.4.7. ZBIORY <JEZYK>.GBH /.GBL


Zbiory o rozszerzeniu GBH zawierają teksty pomocy skrzynki w dowolnym jezyku dla wywołań BOX i SYSBOX. W trakcie tłumaczenia i modyfikacji zbiorów należy zachować ich zasadniczy format. Zbiory podzielone są na akapity o odpowiednich tytułach. Zakończeniem akapitu jest znak "@" na początku linii. Znak ten nie może występować w tekście. Między końcem akapitu i początkiem nastepnego nie może występować pusta linia. Teksty pomocy wywoływane są za pomocą rozkazu H(elp). Zbiory GBH zastępują zbiór HELP.TXT z wersji 1.0.


Zbiory o rozszerzeniu GBL zawierają meldunki programu skrzynki. W trakcie modyfikacji należy zachować zasadniczy format zbioru. W szczególności należy pozostawić bez zmiany pierwszych 6 znaków w linii (np. "MSG15="). Dalszy tekst musi być zakończony średnikiem, a całkowita długość linii nie może przekraczać 80 znaków. Występujące w meldunkach zmienne symboliczne (np. "<Var1>") mogą znajdować się na dowolnym miejscu w linii. Znaczenie zmiennej wyjaśnione jest w komentarzu znajdującym się po średniku. Tłumacząc zbiory meldunków nie należy zapomnieć o przetłumaczeniu komentarzy. Nie należy dodawać lub usuwać linii meldunków. Format zbiorów GBH i GBL różni się od formatu w wersji 1.2.


C.4.8. ZBIÓR <ZNAK>.BEF


Zawiera on protokół czynności korespondenta z podaniem daty i ewentualnych meldunków błędów. Zbiory te, odrębne dla każdego u użytkowników skrzynki są kasowane w momencie nawiązania ponownego połączenia (zbiory zawierające meldunki błędów nie są kasowane). Meldunki błędów związane są z nieprawidłowościami pracy programu - w pierwszym rzędzie z dostępem do zbiorów na dysku.


C.4.9. ZBIÓR KONFIGURACYJNY CONFIG.BOX


Ponizej podana jest przykładowa zawartość zbioru z komentarzami:

; Zbiór konfiguracyjny GP-BOX

; Istotnym parametrem jest znak skrzynki z identyfikatorem SSID

; W momencie wywołania program porównuje podany znak ze znakiem kanalu logicznego GP.

; W przypadku niezgodności program kończy pracę natychmiast. W celu dopuszczenia pracy we 

; wszystkich  kanałach należy umieścić znak komentarza (średnik) przed  parametrem BOXCALL.

; Duże i małe litery w znaku nie są rozróżniane. 

;

BOXCALL=sp1lop-8;

;

; Parametr "Pers3Mail" decyduje o tym, czy w skrzynce mogą być umieszczane wiadomości dla osob 

; trzecich (prywatne). Wartość ON oznacza pozwolenie.

;

PERS3MAIL=ON;

;

; Parametr CBCALL decyduje o tym, czy znaki w formacie LLLCCC  (L - litera, C - cyfra) są 

; traktowane jak znaki wywoławcze. 

; Znaki w tym formacie stosowane są często w łącznościach CB. 

; W skrzynkach krótkofalarskich należy wyłączyć rozpoznawanie tego typu znaków. Wiadomości 

; zawierające adresy różne od znaków wywoławczych są traktowane jak biuletyny.

CBCALL=Off;

;

; Parametr LANGUAGE służy do wyboru domyślnego jezyka obsługi skrzynki dla nowych 

; uzytkowników, którzy nie dokonali jeszcze  innego wyboru i dla operatora na poziomie uprawnień 

; MANAGER. 

; W katalogu skrzynki muszą się znajdować odpowiednie zbiory  *.GBL i *.GBH.

;

LANGUAGE=PL;

;

; Parametr SENDORIGIN decyduje o tym, czy na pożegnanie nadawany jest przypadkowo wybrany 

; tekst ze zbioru ORIGIN.GPI. 

; ON - oznacza nadawanie, OFF - wyłączenie funkcji.

;

SENDORIGIN=on;

;

; Rozkaz 7PLUSPARAM definiuje parametry dla kodera 7PLUS,  np. rozmiar poszczególnych części. 

; Znaczenie parametrów podane jest w opisie kodera. Długość linii nie może przekraczać 80 znaków.

;

7PLUSPARAM= -sb 15000;

;

; Parametr 7PLUSPATH definiuje scieżkę dostępu do kodera  7PLUS.EXE. Jest on niezbędny dla 

; automatycznej generacji zbiorów korekcyjnych. Podana scieżka dostępu musi być zakończona 

; ukośnikiem ('\').

;

7PLUSPATH=c:\tools\packer\7PLUS\;

;

; Parametr 7PLUSEXTENTION definiuje rozszerzenia zbiorów, które mają być automatycznie 

; kodowane za pomocą 7PLUS przed  umieszczeniem ich w skrzynce za pomocą rozkazu IMPORT.

; Maksymalna długość linii wynosi 80 znaków. Rozszerzenia  oddzielone są za pomocą przecinków.

;

7PLUSEXTENSION=EXE,COM,SYS,ARJ,ARC,LHA,LZH,ZIP,ZOO,UC2,GIF,TIF;

;

; Parametr EXPORTPATH wskazuje katalog docelowy dla rozkazu  EXPORT. Scieżka dostępu musi 

; być zakończona ukośnikiem ('\').

;

EXPORTPATH=c:\gp\box\export\;

;

; Parametr IMPORTPATH definiuje katalog źródłowy dla rozkazu  IMPORT. Może to być np. czytnik 

; CD-ROM.  Ścieżka dostępu musi być zakończona ukośnikiem ('\').

;

IMPORTPATH=c:\gp\box\import\;

;

; Parametr CTEXTPATH definiuje scieżkę dostępu do tekstów  powitalnych. W katalogu tym 

; umieszczane jest zawiadomienie  o nadejściu nowej poczty (zbiór <znak>.GPC). Alternatywa NONE 

; powoduje, że zawiadomienia nie są generowane.

;

CTEXTPATH=c:\gp\config\ctextohn.gpi;

;

; Parametr SENDAUTOBIN służy do wyboru czy zbiory dwójkowe  nadawane są pod kontrolą 

; protokółu AUTOBIN (parametr ON),  czy w postaci zakodowanej 7PLUS (OFF).

;

SENDAUTOBIN=Off;

; Parametr STOREBOX definiuje znak skrzynki dla programu STORE. 

; Możliwe jest podanie tylko jednego znaku.

;

STOREBOX=sp1kko-8;

;

; Włączenie (ON) lub wyłączenie (OFF) meldunków programu STORE.

;

STATUS=ON;

;

;   Koniec zbioru CONFIG.BOX dla V. 1.3


C.4.10. ZBIÓR RUBRIK.BOX


Zbiór zawiera spisy rubryk wraz z przypisanymi im czasami składowania poczty. Przykład zawartości zbioru:

; Rozkaz RUBRIK służy do przypisania nazw rubryk (adresów)  zawartych w otrzymywanej poczcie do 

; nazw lokalnych (dotyczy to  tylko wiadomości otrzymanych za pomocą STORE, a nie rozkazów 

; IMPORT i SAVE).

; Składnia: RUBRIK=<rubryka lokalna>,<rubryka w nagłówku>

; Np. wiadomości z rubryki DAMA zostaną umieszczone w rubryce DIGI skrzynki GP-BOX

RUBRIK=DIVERSES,ALLE;

RUBRIK=DIVERSES,DIV;

RUBRIK=DIVERSES,ALL;

RUBRIK=DIVERSES,MEINUNG;

RUBRIK=SAT-TV,SATTV;

RUBRIK=AFU-SOFT,SOFTWARE;

RUBRIK=DIGI,IG-PROS;

RUBRIK=DARC,EMV;

RUBRIK=DIGI,DAMA;

RUBRIK=TECHNIK,HARDWARE;

RUBRIK=DIGI,AX25;

RUBRIK=DARC,VFDB;

RUBRIK=DIGI,RMNC;

RUBRIK=DIGI,FLEXNET;

RUBRIK=DIGI,NORDLINK;

RUBRIK=DIGI,BBS;

RUBRIK=DIGI,THENET;

RUBRIK=DIGI,NETZE;

RUBRIK=SHGINTER,DB0SHG;

RUBRIK=9K6,9600BD;

RUBRIK=IBM,IBMSOFT;

RUBKIK=TECHNIK,TECHNI;

; Dla każdej z rubryk można zdefiniować też czas (liczbę dni)  składowania  wiadomości, np.

; DIVERSES=150;

; Po wywołaniu programu MANAGER /L wiadomości o przekroczonym  czasie składowania są 

; kasowane. Rubryki nie wymienione  otrzymują domyślnie czas 0 - nieograniczony.

GP=365;

GP-BOX=365;

7PLUS=150;

TEST=4;

TEXT=5;

DIFF=100;

DIVERSES=10;

ALLE=5;


C.4.11. ZBIÓR GP-BOX.INI


Zbiór GP-BOX.INI znajduje się w katalogu "ExternalDir" i zawiera ścieżkę dostępu do skrzynki. Zbiór zakładany jest automatycznie w czasie instalacji.


C.5. STRUKTURA KATALOGÓW


W katalogu BOX znajdują się następujące dalsze katalogi niezbędne dla funkcjonowania skrzynki: FILES, USER i INFO. 


Katalog FILES zawiera wiadomości podzielone na rubryki. Poszczególne rubryki oznaczone są za pomocą kodu liczbowego znajdującego się w rozszerzeniu nazwy zbioru. Sama nazwa zawiera numer wiadomości. 


Spis wiadomości prywatnych umieszczony jest w katalogu USERS i jest uporządkowany według znaków wywoławczych adresatów. Rozszerzenie nazwy zbioru zawiera jednoznaczny kod liczbowy. Spis ten wywoływany jest za pomocą rozkazu LIST. 


Spis wiadomości ogólnych (biuletynów) znajduje się w katalogu INFO. Nazwy zbiorów zawierają tytuły rubryk. Jest on wywoływany także za pomocą rozkazu DIR. 

Przykład:

W katalogu INFO znajduje się zbior TCPIP.23. "TCPIP" oznacza nazwe rubryki, wyświetlana także w spisie DIR, natomiast liczba 23 jest wewnętrznym kodem przypisanym do tej rubryki. Zbiór zawiera przykładowo następujące zapisy (w skrócie):

         1 SP1BNS 23.02.98 13:12 1000 Instrukcja obslugi GP!

         2 SP6VXO 23.02.98 00:31 1690 Nowe adresy IP?

Indeks do wiadomości w katalogu FILES składa się z numeru wiadomości i kodu rubryki, odpowiednio 1.23 i 2.23.


Począwszy od wersji 1.30 skrzynka GP-BOX może także wymieniać wiadomości dwójkowe w oparciu o protokół AUTOBIN. Ze względu na konieczność zachowania nazw zbiorów umieszczone są one w katalogu 7PLUS zamiast w FILES.


Wiadomości ogólne i prywatne rozróżniane są automatycznie na podstawie znaku adresata (nazwy rubryki). Program odróżnia znaki wywoławcze od pozostałych nazw na podstawie typowych kombinacji liter (L) i cyfr (C), np.

LLCLLL LLCLL LLCL LCLLL LCLL CLCLL CLCLLL itp. Począwszy od wersji 1.2cb program uznaje za znaki wywoławcze kombinacje LLLCCC stosowane w łącznościach CB (parametr CBCALL w konfiguracji CONFIG.BOX musi mieć wartość "ON").


C.6. MELDUNKI BŁĘDÓW

Wystapienie błędów w trakcie pracy programu powoduje jego opuszczenie i wyświetlenie kodu błędu. Liczby wchodzace w skład kodu oddzielone są za pomocą dwukropka. Pierwsza z nich oznacza numer, analogicznie do meldunków Turbo Pascal, druga - miejsce wystapienia błędu. Meldunki dotyczą wyłącznie dostępu do zbiorów na dysku. 


C.7. WYWOŁANIE PROGRAMU BOX.EXE


Program BOX.EXE zapewnia dostęp do skrzynki dla wszystkich potencjalnych użytkowników, o ile nie są wymienieni w zbiorze SPERRE.BOX. W celu wywołania programu należy po uzyskaniu połączenia podać rozkaz //BOX lub //RUN BOX. Po nadaniu tekstu powitalnego i daty ostatniego połączenia transmitowana jest zawartość zbioru NEWS.BOX (o ile istnieje), a następnie spis wiadomości prywatnych adresowanych do korespondenta (wykonywany jest automatycznie rozkaz LIST) zakończony znakiem zgłoszenia skrzynki (procedura ta jest analogiczna do stosowanej przez oprogramowanie skrzynek DieBox). 


C.7.1. LISTA ROZKAZÓW


Użytkownik skrzynki ma do dyspozycji następujące rozkazy:

H(ELP), D(IR), R(EAD), S(END), C(HECK), L(IST), E(RASE), VER(SION), Q(UIT) SP(EAK), REP(LY) i COR. Mogą one być przeważnie skrócone do pierwszej litery lub części podanej przed nawiasem. Możliwe jest podanie ciągu rozkazów oddzielonych za pomocą średnika (bez odstępów), np. R TCPIP 1;R TCPIP 2. Po ostatnim z rozkazów nie wolno podawać średnika ponieważ skrzynka oczekuje na ciąg dalszy. Począwszy od wersji 1.3 liczba znaków odstępu między rozkazem i jego parametrami może być dowolna, np. 

R GP 3.Operator nie może prowadzić dialogu z użytkownikiem, dopóki jest on połączony ze skrzynką. Do przerwania sesji łączności ze skrzynką służy rozkaz /BOX off.

Do dyspozycji użytkowników stoją następujące rozkazy:

- H(elp) - wywołanie tekstu pomocy. Możliwe jest uzyskanie dalszych informacji po podaniu nazwy rozkazu, przykładowo HELP DIR (H D). Teksty pomocy w odpowiednich jezykach znajdują się w zbiorach o rozszerzeniu GBH.

- V(ersion) - nadanie informacji o wersji oprogramowania skrzynki.

- C(heck) - wyświetlenie spisu wiadomości, które napłynęly od czasu ostatniego połączenia. Wiadomości uporządkowane są według rubryk i daty zapisu (w odróżnieniu od DieBox, gdzie nadawane są w porzadku chronologicznym). Spis zawiera jedynie wiadomości ogólne (biuletyny).

Przykłady:

C

spis wszystkich nowych wiadomości.

C 1

spis zawiera tylko pierwszą wiadomość.

C 1-

jak C.

C -3

wiadomości nr. 1 - 3.

C 3-5

wiadomości nr. 3 - 5.

C 3-

wiadomości od nr. 3 do końca listy.

C < SP1LOP
wiadomości zawierające w tytule lub polu nadawcy podany znak wywoławczy.

C < TEST
wiadomości zawierające w tytule podane hasło.


Spis nie zawiera adresów hierarchicznych i czasu składowania 

wiadomości ponieważ skrzynka GPBOX nie prowadzi retransmisji poczty. Jest ona typową skrzynką prywatną lub przeznaczoną dla lokalnego kręgu odbiorców. Do tej samej kategorii należy skrzynka zawarta w kontrolerze TNC-3. Typowe skrzynki sieci (przykładowo F6FBB, BayCom-Box, TCP/IP) i skrzynki zawarte w kontrolerach TNC-2 firmy MFJ dokonują automatycznej retransmisji poczty. Wyświetlanie spisu przerywane jest za pomocą rozkazu //CUT. Pozostałe rozkazy są w tym czasie ignorowane.

- D(ir) - wyświetlenie spisu treści podanego katalogu (rubryki) prywatnego lub ogólnego. Przykłady:

DIR 

spis rubryk ogólnych.

DIR user
spis rubryk prywatnych.

- E(rase) - skasowanie podanej wiadomości. Wiadomości mogą być kasowane jedynie przez ich 
   

                 nadawcę lub adresata.

E



skasowanie wszystkich wiadomości.

E FAKSYMILE

skasowanie wiadomości z rubryki FAKSYMILE.

E FAKSYMILE 1

skasowanie pierwszej wiadomości z podanej rubryki.

E FAKSYMILE 1-

jak E FAKSYMILE

E FAKSYMILE -3  

skasowanie wiadomości 1 - 3.

E FAKSYMILE 3-5 

skasowanie wiadomości 3 - 5.

E FAKSYMILE < TEST
skasowanie wiadomości o podanym tytule.


Brak nazwy rubryki w rozkazie interpretowany jest jako nazwa rubryki aktualnie używanej (jest ona podawana w znaku gotowości skrzynki). 

- L(ist) - wywołanie spisu treści bieżącej rubryki. Przykłady:

L



spis wszystkich nowych wiadomości.

L FAKSYMILE     

spis wszystkich nowych wiadomości zawartych w podanej rubryce.

L FAKSYMILE 1

spis zawiera tylko pierwszą wiadomość.

L FAKSYMILE 1-  

spis wszystkich wiadomości.

L FAKSYMILE -3  

spis wiadomości 1 - 3.

L FAKSYMILE 3-5 

spis wiadomości 3 - 5.

L FAKSYMILE < SP1LOP
spis wiadomości o podanym tytule lub znaku nadawcy.

L FAKSYMILE < TEST
spis wiadomości o podanym tytule.


Brak nazwy rubryki oznacza rubrykę aktualnie używaną. Do przerwania wyświetlania spisu służy rozkaz //CUT. Pozostałe rozkazy są w tym czasie ignorowane.

- Q(uit) - zakończenie łączności ze skrzynką. Nadawany jest tekst pożegnalny ze zbioru QTEXT.BOX. W przypadku gdy parametr SENDORIGIN=ON nadawany jest też tekst ze zbioru ORIGIN.GPI.

- R(ead) - odczyt podanej wiadomości. Należy podać numer wiadomości otrzymany z listy LIST lub CHECK. Przykłady:

R



odczytanie wszystkich nowych wiadomości z bieżącej rubryki.

R FAKSYMILE

odczytanie wszystkich nowych wiadomości z podanej rubryki.

R FAKSYMILE 1

odczytanie pierwszej wiadomości z podanej rubryki.

R FAKSYMILE 1-

odczytanie wszystkich wiadomości z podanej rubryki.

R FAKSYMILE -3  

odczytanie 1-3 wiadomości z podanej rubryki.

R FAKSYMILE 3-5 

odczytanie 3-5 wiadomości z podanej rubryki.

R FAKSYMILE < SP1LOP
odczytanie wszystkich wiadomości zawierających w tytule podany 



znak wywoławczy.

R FAKSYMILE < TEST
odczytanie wszystkich wiadomości o podanym tytule i zawartych w 



wymienionej rubryce.


Brak nazwy rubryki oznacza rubrykę bieżącą. Do przerwania odczytu służy rozkaz //CUT. Pozostałe rozkazy są w tym czasie ignorowane. Po odczytaniu wiadomości prywatnej dodawana jest do niej informacja zawierająca znak stacji odczytującej oraz data i czas odczytu wiadomości. Nie dotyczy to odczytu pod kontrolą programów SYSBOX.EXE i MANAGER.EXE. 


Począwszy od wersji 1.3 możliwy jest też odczyt wiadomości dwójkowych pod kontrolą protokółu AUTOBIN. Do włączenia protokółu AUTOBIN służy parametr "Sendautobin" w konfigufracji skrzynki. Zbiory dwójkowe zawierają w tytule oznaczenie BIN. Użytkownicy skrzynki korzystający z programu GP powinni ją zadeklarować jako typ N (węzeł), w przeciwnym przypadku nie mogą oni korzystać z transmisji dwójkowej. Przykład deklaracji w zbiorze NAMES.GP:

N>SP1KKO-8 Klubowy Mailbox; N>SP1KKO B>SP1KKO-8

Autor programu zaleca zawiadomienie użytkowników o tych wymaganiach w tekscie powitalnym. Przed rozpoczęciem odczytu dwójkowego należy włączyć protokół AUTOBIN w programie terminalowym. 


W przypadku wyłączenia protokółu AUTOBIN w skrzynce zbiór dwójkowy jest kodowany za pomocą 7PLUS i umieszczany w skrytce odczytującego. Rozmiar części kodowanych ustalony jest przez operatora skrzynki w konfiguracji CONFIG.BOX. Skrzynka nie może przyjmować wiadomości dwójkowych za pomocą rozkazu SEND.

- S(end) - służy do wpisania wiadomości do skrzynki. Wiadomości nie są retransmitowane. W polu adresata może być zawarty znak stacji lub nazwa rubryki ogólnej. Tytuł wiadomości może mieć długość 30 znaków alfanumerycznych. Zakończeniem wiadomości jest znak CTRL-Z lub ciąg "***END". Wiadomości nie są kasowane automatycznie i powinny być skasowane przez operatora stacji. Użytkownicy połączeni w tym czasie ze skrzynką otrzymują natychmiast zawiadomienie o nadejściu poczty.

Przykłady:

S


skrzynka żąda podania tytułu i znaku adresata (rubryki).

S SP1LOP

wiadomość adresowana do SP1LOP, skrzynka żąda podania tytułu.

S SP1LOP Test

podany tytuł i znak adresata.

S FAKSYMILE
podana nazwa rubryki, skrzynka żąda podania tytułu.

S FAKSYMILE Test2  podana nazwa rubryki i tytuł.

Na zakończenie nadawany jest meldunek o zapisie wiadomości. Protokół AUTOBIN nie jest stosowany. Zbiory dwójkowe powinny być uprzednio zakodowane za pomocą kodera 7PLUS.

- SP(eak) - rozkaz bez parametrów powoduje wyświetlenie spisu dostępnych jezyków obsługi. Parametr, np. PL, DL, G, F powoduje użycie odpowiednich tekstów (znajdujących się w zbiorach o rozszerzeniu GBL i GBH). Operatorów zachęca się do przetłumaczenia przykładowych zbiorów niemieckich. Wybrany język jest rejestrowany przez skrzynkę i używany w trakcie późniejszych łączności. W konfiguracji skrzynki należy też podać standardowy jezyk obsługi dla nowych użytkowników (LANGUAGE= ...). Język ten jest też używany na poziomie uprawnień MANAGER.

- REP(ly) - służy do nadania odpowiedzi na przeczytaną wiadomość prywatną. W tytule odpowiedzi dodawane jest słowo "RE:".

- COR - służy do zażądania zbioru korekcyjnego (COR) 7PLUS. Po podaniu rozkazu użytkownik musi nadać meldunek błędów 7PLUS (zbiór ERR). Zbiór korekcyjny jest automatycznie generowany i natychmiast nadawany. Nie jest on zapisywany w skrzynce. 


Operator stacji może korzystać z następujących dalszych rozkazów:

/BOX OFF
- wyłączenie skrzynki, przykładowo w celu nawiązania dialogu z użytkownikiem. 

  Skrzynka nie może być wyłączona w trakcie odczytu wiadomości.

/BOX ON
- ponowne włączenie skrzynki, przykładowo po zakończeniu dialogu. 

/SENDAUTOBIN=ON[OFF]; - służy do włączenia lub wyłączenia transmisji dwójkowej pod kontrolą 



protokółu AUTOBIN na czas trwania łączności. Rozkaz musi być 



zakończony średnikiem.

/7PLUSPARAM=-xxxx -xxxx -xxxx; - ustala parametry dla kodera 7PLUS. Zastępują one parametry 




ustalone w konfiguracji CONFIG.BOX.


C.8. WYWOŁANIE PROGRAMU SYSBOX.EXE


Program SYSBOX.EXE umożliwia zdalną obsługę skrzynki przez jej operatora lub przez innych upoważnionych korespondentów. Uprawnienia operatora uzyskiwane są po podaniu właściwego hasła dostępu.


C.8.1. LISTA ROZKAZÓW


W stosunku do rozkazów wymienionych powyżej występują następujące różnice:

- C(heck) - rozkaz z dodatkiem << wywołuje spis wiadomości prywatnych.

- E(rase): - pozwala na kasowanie wszystkich wiadomości niezależnie od tego, kto jest ich nadawcą lub adresatem.


C.8.2. DODATKOWE ROZKAZY


Dodatkowo operator ma do dyspozycji rozkazy:

- I(mport) (do wersji v1.2 FE - "File Einfügen") - pozwala na wczytanie do skrzynki dowolnych zbiorów. Muszą one być uprzednio przygotowane np. zakodowane lub spakowane. W konfiguracji należy uprzednio dopasować do potrzeb parametry IMPORTPATH i 7PLUSEXTENTION. Parametr IMPORTPATH zawiera ścieżkę dostępu do zbiorów, począwszy od wersji 1.3 mogą one leżeć też na CD-ROM. Parametr 7PLUSEXTENTION musi zawierać rozszerzenia nazw upakowanych zbiorów, które mają być wczytywane do skrzynki. Rozkaz IMPORT bez parametrów wywołuje spis treści katalogów źródłowych, w celu wczytania zbioru należy posłużyć się rozkazem I(mport) <rubryka> <nazwa zbioru>

Dozwolone jest podanie jokerów (*, ?) w nazwie zbioru.

Przykład:

Zbior CONFIG.BOX zawiera wpis:

7PLUSEXTENSION=EXE,COM,SYS,ARJ,ARC,LHA,LZH,ZIP,ZOO,UC2,GIF;

Operator może więc korzystać z następujących rozkazów:

IMP



wywołanie spisu treści.

IMP TEST TEST.TXT 
umieszczenie zakodowanego zbioru TEST.TXT w rubryce TEST. 



Program pyta o tytuł docelowy.

IMP TEST T*.*

umieszczenie w rubryce TEST wszystkich zbiorów o nazwach 





zaczynających się od litery T

IMP TEST T?S.*

umieszczenie wszystkich zbiorów o nazwach trzyliterowych 





zacznyjacych się na literę T i kończących na literę S.

IMP TEST *.B*

umieszczenie wszystkich zbiorów o rozszerzeniu zaczynającym się na 



literę B.

IMP TEST TEST.B?

umieszczenie wszystkich zbiorów o nazwie TEST i dwuliterowym 





rozszerzeniu zaczynającym się na literę B.

IMP TEST HALLO.ARJ
umieszczenie zbioru dwójkowego HALLO.ARJ w rubryce TEST. 





W tytule dodane jest oznaczenie (BIN).


Tytuły dla zbiorów zakodowanych za pomocą 7PLUS są generowane automatycznie, dla pozostałych - podawane przez operatora. W przypadku pominięcia nazwy rubryki przyjmowana jest rubryka bieżąca. W wersji 1.3 wczytywane zbiory są kopiowane do skrzynki, a nie przesuwane, dzięki czemu możliwy jest odczyt zbiorów z CD-ROM. W wersjach 1.1 i 1.2 następowało przeniesienie zbioru.

- CHA(nge)  (do wersji v1.2 FB - "File Umbewegen") - służy do przesunięcia zbioru do innej rubryki. Przesuwane mogą być wiadomości prywatne i biuletyny.

Składnia:

Cha(nge) <rubryka źródłowa> <nr_pocz-nr_konc> <rubryka docelowa>

Przykłady:

CHA GP 1 TEST
przeniesienie pierwszej wiadomości z rubryki  "GP" do rubryki "TEST".

CHA GP 1- TEST
przeniesienie wszystkich wiadomości z rubryki "GP" do rubryki "TEST".

CHA GP 2-4 TEST
przeniesienie wiadomości nr. 2-4 z rubryki "GP" do rubryki "TEST".

CHA GP -5 TEST
przeniesienie wiadomości nr. 1-5 z rubryki "GP" do rubryki "TEST".

W razie potrzeby rubryka docelowa jest automatycznie zakładana. Opuszczenie rubryki źródłowej oznacza rubrykę bieżącą.

- REN(ame)  (do wersji v1.2 RU "Rubrik umbenennen") - służy do zmiany nazwy rubryki. Nazwy rubryk nie mogą się powtarzać.

Składnia:

Ren(ame) <stara nazwa> <nowa nazwa>

Przykład:

REN GP GP161     zmiana nazwy z "GP" na "GP161"

Zawartość rubryki nie ulega zmianie. Opuszczenie starej nazwy oznacza rubrykę bieżącą.

- DOS (DOS-Shell) - przejście na poziom systemu operacyjnego DOS. Pozwala na korzystanie z dowolnych rozkazów DOS. Programy wpisujące wyniki bezpośrednio do pamięci wizyjnej, z pominięciem podprogramów BIOS mogą spowodować zawieszenie się komputera. Nie można też wywoływać programów oczekujących na dalsze dane wprowadzane z klawiatury ponieważ spowoduje to zawieszenie się komputera. Do powrotu na poziom skrzynki służy rozkaz EXIT.


C.9. WYWOŁANIE PROGRAMU MANAGER.EXE


Program ten pozwala na obsługę skrzynki przez operatora z konsoli stacji bez konieczności nawiązania z nią połączenia AX.25. Operator stacji powinien nawiązać łączność ze skrzynką w jednym z wolnych kanałów logicznych programu GP poprzez podanie rozkazu //MANAGER (po uprzednim naciśnięciu klawisza ESC). Począwszy od wersji 1.3 funkcja ECHO jest wyłączana automatycznie na czas sesji. Treść zbioru NEWS.BOX nie jest nadawana. W wywołaniu można podać nastepujące parametry:

- /c - powoduje sprawdzenie struktury zbiorów skrzynki. Zalecana jest regularna kontrola (np. raz na tydzień) struktury zbiorów dla uniknięcia błędów w pracy skrzynki. Składnia: ESC "//Manager /c". Program poszukuje pustych zbiorów, zbiorów w katalogu FILES nie należących do żadnej z rubryk i zbiorów nie istniejacych, a wymienionych w spisie treści. Zbiory nie należące do żadnej z rubryk są przenoszone do katalogu wskazanego przez EXPORTPATH, zbiory uszkodzone są kasowane. Operator otrzymuje meldunki o przeprowadzonej akcji (wraz z nazwą przeszukiwanej rubryki) i meldunki błędów. 

- /l - począwszy od wersji 1.3 rubrykom w skrzynce przypisany jest czas składowania (patrz: zbiór RUBRIK.BOX). Wartość 0 oznacza czas nieograniczony. Rubrykom, dla których nie podano w zbiorze czasu składowania przyznawana jest domyślnie wartość 0. Wywołanie z parametrem /l powoduje skasowanie wiadomości o przekroczonym czasie składowania.

Składnia: ESC "//Manager /l"

Dopuszczalne jest podanie razem parametrów /c i /l : ESC "//Manager /c /l"


C.9.1. LISTA ROZKAZÓW


Rozkazy podawane są w sposób identyczny jak w przypadku zdalnej obsługi skrzynki i odpowiadają zestawowi programu SYSBOX.EXE z uwzględnieniem poniższych różnic:

- H(elp) - rozkaz HELP jest dostępny począwszy od wersji 1.3.

- /BOX ON [OFF] - rozkazy nie są dostępne.

- numery zbiorów w spisie LIST i CHECK odpowiadają ich nazwom, co pozwala na dokonywanie bezpośrednich modyfikacji.

- zbiory zakodowane za pomocą 7PLUS nie są zapisywane w katalogu SAVE po dokonaniu modyfikacji lub odczycie.

- zbiory dwójkowe odczytywane są tylko w postaci zakodowanej za pomocą 7PLUS niezaleznie od konfiguracji skrzynki.


C.9.2. ROZKAZY DODATKOWE


Dostępne są następujące rozkazy:

- LOG - odczyt zbioru LOGBUCH.TXT.

Składnia: Log <znak wywoławczy>


W przypadku opuszczenia znaku wywoławczego przyjmowany jest znak operatora stacji, parametr ALL(e) powoduje wyświetlenie pełnego spisu.

- EXPORT - pozwala na skopiowanie dowolnego zbioru ze skrzynki do katalogu wskazywanego przez parametr EXPORTPATH. Zbiory zakodowane za pomocą 7PLUS i wczytane za pomocą STORE.EXE mogą być zdekodowane i obejrzane przez operatora przed ich udostępnieniem. Operator może też przeprowadzić kontrolę antywirusową.

Składnia: EX(port) <rubryka> <numer>

W przypadku opuszczenia nazwy rubryki przyjmowana jest rubryka bieżąca.

Przykłady:

EX


skopiowanie wszystkich wiadomości z bieżącej rubryki.

EX TCPIP

skopiowanie wszystkich wiadomości z rubryki TCPIP.

EX TCPIP 1

skopiowanie pierwszej wiadomości z rubryki TCPIP.

EX TCPIP 1-

odpowiada EX TCPIP.

EX TCPIP -3

skopiowanie wiadomości nr. 1-3 z rubryki TCPIP.

EX TCPIP 3-5

skopiowanie wiadomości nr. 3-5 z rubryki TCPIP do katalogu 




wskazanego przez EXPORTPATH.

Opuszczenie nazwy rubryki oznacza rubrykę bieżącą.

- SREPLY - w przypadku połączenia STORE w jednym z kanałów, a w innym odczytania wiadomości na poziomie MANGER rozkaz ten pozwala na udzielenie odpowiedzi (patrz też: REPLY). Odpowiedź jest natychmiast wysyłana do skrzynki nadawcy poprzez STORE i wpisywana do skrzynki GP-BOX. Program STORE nie może w tym czasie dokonywać odczytu dalszych zbiorów.

- TRANSFER - w przypadku połączenia STORE w jednym z kanałów możliwe jest zapisanie zbioru w innym z nich za pomocą rozkazu TRANSFER.

Składnia:

T(ransfer) <rubryka GP-Box> <nr. wiad. GP-Box> <rubr. adresata>

Przykład:

T GP 3 SP1LOP   

wiadomość nr. 3 z rubryki "GP" skrzynki GP-BOX jest 




przekazywana poprzez STORE do rubryki SP1LOP.

T SP1LOP 5 GP@POL
wiadomość nr. 5 z rubryki SP1LOP skrzynki GP-Box jest 





transmitowana przez STORE do skrzynki adresata. Rubryką 





docelową jest GP@POL. Należy zwrócić uwagę na brak 





odstępów w adresie.

T SP1LOP 1- @SP1KKO 
wiadomości ze skrytki SP1LOP przekazane przez  STORE pod 





adres @SR6DOP

T GP-BOX 3-5 GP

wiadomości nr. 3-5 z GP-BOX przekazane przez STORE do 





rubryki "GP".

T GP-BOX -4 GP

j.w., wiadomości nr..1-4.

Pominięcie nazwy rubryki oznacza rubrykę bieżącą. W trakcie transferu STORE nie może być zajęty odczytem innych zbiorów.

- ABORT - służy do przerwania transferu. Wiadomość bieżąca jest przekazywana do końca.

- /IMPORTPATH=x:\xx\; - służy do zmiany katalogu źródłowego na czas bieżącej sesji. Ścieżka dostępu zakończona jest średnikiem.

- /EXPORTPATH=x:\xx\; - służy do zmiany katalogu docelowego na czas bieżącej sesji. Ścieżka dostępu zakończona jest średnikiem.


C.10. PROGRAM STORE.EXE


STORE jest programem pomocniczym służącym do wczytania do skrzynki GP-BOX zbiorów pochodzących ze skrzynek DieBox, BayCom-Box, WinGT, DP i prywatnej skrzynki programu SP (SP/PMS). Program instalowany jest automatycznie w trakcie instalacji skrzynki GP-BOX. W zbiorze konfiguracyjnym skrzynki należy zmodyfikować parametr STOREBOX (wprowadzić znak skrzynki DieBox, bez identyfikatora ssid):

STOREBOX=<znak skrzynki DIEBOX>;

Parametr STATUS=OFF powoduje wyłączenie meldunków o pracy STORE.


Przed wywołaniem STORE należy nawiązać połączenie z odpowiednią skrzynką sieci (podaną w konfiguracji), wywołanie przed nawiązaniem połączenia lub w trakcie połączenia z inną stacją powoduje tylko wyświetlenie informacji o programie. W celu wywołania STORE należy otworzyć okno rozkazowe za pomocą klawisza ESC i podać rozkaz //STORE.


Rozkazy dla STORE podawane są w oknie nadawczym, analogicznie jak rozkazy dla skrzynki sieci. Do dyspozycji stoją następujące rozkazy:

/C (Close) - zamknięcie zbioru i zakończenie zapisu danych.

/Q (Quit) - zakończenie pracy programu i zamknięcie zbiorów danych.


W momencie wywołania STORE zostaje przerwany odczyt spisów CHECK i LIST. Zalecane jest korzystanie ze STORE po zakończeniu odczytu spisów. Także automatyczne rozpoznawanie zbiorów zakodowanych za pomocą 7PLUS jest w tym czasie wyłączone. Zawartość zbiorów jest wyświetlana w okienku odbiorczym GP.


STORE rozpoznaje zakończenie wiadomości w momencie nadejścia znaku gotowości skrzynki (monitu) lub nagłówka następnej wiadomości. Ponieważ znaki gotowości skrzynek DieBox nie są zakończone znakiem CR koniec rozpoznawany jest w rzeczywistości dopiero po nadejściu nastepnej linii tekstu ze skrzynki. Dlatego też zalecane jest zamknięcie zbioru za pomocą rozkazu /c lub /q przed przerwaniem połączenia. Tytuły wiadomości ograniczone są do pierwszych 30 znaków.


C.11. INFORMACJA O NADEJŚCIU POCZTY


Zapis prywatnej wiadomości za pomocą rozkazów SEND, IMPORT, RENAME i CHANGE powoduje automatyczne założenie zbioru <znak adresata>.GPC w katalogu wskazywanym przez parametr CTEXTPATH i zawierającym także zbiór CTEXT.GPI. Informacja zawarta w zbiorze nadawana jest w trakcie powitania korespondenta przez program GP zamiast zawartości CTEXT.GPI. Skasowanie wiadomości lub skrytki użytkownika za pomocą rozkazów ERASE, CHANGE i RENAME pociąga za sobą skasowanie zbioru.

DODATEK D. PROGRAM GPDIR


Program GPDIR jest programem pomocniczym dla użytkowników GP. Służy on do wywołania spisu treści katalogu EXTERNAL - spisu dodatkowych programów przewidzianych do zdalnego wywołania przez korespondenta (typu COM i EXE). Poniżej przedstawiona jest wersja 1.00 programu GPDIR. Jest on przeznaczony do bezpłatnego rozpowszechniania w środowiskach krótkofalarskich. Autorem programu jest Gerard, PI5THR @ PI8EAE.


Instalacja programu polega na skopiowaniu zbioru GPDIR.EXE do katalogu EXTERNAL. Standardowo jest to katalog \GP\EXT. W przypadku konfiguracji odbiegającej od standardu należy wpisać nazwę katalogu EXTERNAL do zmiennej środowiskowej:

SET EXTERNAL=nazwa katalogu w pliku AUTOEXEC.BAT lub w pliku 

wywoławczym GP. W celu wywołania programu należy posłużyć się rozkazem //GPDIR. 


D.1. PARAMETRY WYWOŁANIA


W wywołaniu programu można użyć jednego z następujących parametrów:

/? 
- wywołanie pomocy dla użytkownika.

/A
- wyświetlenie spisu wszystkich zbiorów, standardowo wyświetlane są jedynie nazwy 
 
  programów typu COM i EXE.

/W
- spis wyświetlany w postaci kilku kolumnowej.

/S
- w spisie podane są długości zbiorów.


D.2. MELDUNKI


Po zakończeniu pracy przekazywane są następujące kody zwrotne (ERRORLEVEL):

0 - brak błędów.

1 - niewłaściwy parametr wywołania lub użycie parametru /?.

2 - w wywołaniu użyto więcej niż jednego parametru.

3 - brak katalogu EXTERNAL.

9 - zmiany w zbiorze zawierającym program (EXE).

DODATEK E. PROGRAM GPPAINT


Edytor piktogramów dla programu GP w wersjach 1.50 i następnych autorstwa Stefana Pfeiffera, DL1ELY@DB0IZ.#NRW.DEU.EU pozwala na dostosowanie obrazu na ekranie do gustów operatora stacji. Poniżej przedstawiona jest wersja 2.00 programu GPPAINT. Poprzednia wersja (1.00) dostosowana była do formatu piktogramów występujących w wersjach 1.20 i 1.23 programu GP. Podobnie jak pozostałe programy, edytor przeznaczony jest do bezpłatnego rozpowszechniania. 


Program pracuje na komputrerach wyposażonych w płytki graficzne EGA lub VGA pod systemem operacyjnym DOS lub w oknie DOS pod systemem operacyjnym OS/2. Autor nie gwarantuje prawidłowej pracy w środowiskach WINDOWS i DesqView. Dalszym zasadniczym ograniczeniem jest pojemność zbioru piktogramów - maksymalna liczba piktogramów w zbiorze wynosi 99. 

Do obsługi edytora korzystnie jest użyć myszy. 


E.1. KONFIGURACJA


Na dyskietce dystrybucyjnej znajdują się następujące zbiory:

GPPAINT.DOC
- opis w języku angielskim.

GPPAINT.EXE
- program.

GPPAINT.FNT

- kroje pisma dla płytek EGA. Rozmiary znaków wynoszą 8x16 punktów i 


  zastępują standardowy krój EGA o rozmiarach 8x14. Kroje te stanowią 


  wyposażenie płytek VGA, dlatego też ich posiadacze mogą skasować zbiór 


  GPPAINT.FNT. 

GPPAINT.INI

- zbiór konfiguracyjny.

GPPAINT.HIS

- historia zmian i uzupełnień.

ALAS.TXT

- warunki rozpowszechniania programu (licencja użytkowa).

Zbiory GPPAINT.INI i GPPAINT.FNT muszą znajdować się w katalogu zawierającym GPPAINT.EXE.


Program korzysta ze zbioru piktogramów - ICONS.GP.


E.1.1. ZBIÓR GPPAINT.INI


Zbiór konfiguracyjny składa się z dwóch częsci noszących nazwy [PATH] i [COLOURS]. Komentarze zawarte w zbiorze poprzedzone są średnikiem. W częsci [PATH] podana jest ścieżka dostępu do zbioru piktogramów, przykładowo:

ICONFILE = C:\GP\

W przypadku podania innej pełnej ścieżki dostępu w trakcie wywołania wpis ten jest ignorowany. Wpis pusty wskazuje na katalog bieżący.


Część [COLOURS] pozwala na dobór kolorów na ekranie według gustu użytkownika. Zawiera ona następujące przyporządkowania:

Background

=   (tło)

Foreground

=   (napisy)

InvForeground

=   (kolor tekstów podświetlonych)

Buttontext

=  (tekst dla "przycisków")

ButtonHotkey

=   (kolor wyróżnionego znaku)

Light


=   (kolor jasnych części "przycisków" trójwymiarowych).

Shadów


=   (kolor ciemnych części "przycisków").

ButtonBackground
=   (tło przycisku).

Kody kolorów mogą być podane w postaci dziesiętnej lub szesnastkowej:

_______________________________________

czarny


0
$0

niebieski

1
$1

zielony


2
$2

turkusowy

3
$3

czerwony

4
$4

purpurowy

5
$5

brązowy
 
6
$6

jasnoszary
    
7
$7

ciemnoszary

8
$8

jasnoniebieski

9
$9

jasnozielony

10
$A

jasnoturkusowy

11
$B

jasnoczerwony

12
$C

jasnopurpurowy
13
$D

źółty


14
$E

biały


15
$F

_______________________________________


E.2. OBSŁUGA PROGRAMU


Do wywołania programu służą rozkazy "GPPAINT" lub "GPPAINT nazwa zbioru". Po załadowaniu zbioru piktogramów na ekranie wyświetlany jest w powiększeniu pierwszy z nich. Do wyboru piktogramu służą umieszczone obok symbole strzałek. Poniżej znajduje się pole wyboru koloru, które jest także wyposażone w symbole strzałek. Wybór może być dokonywany za pomocą myszy lub kombinacji klawisza ALT z jedną z pokazanych liter. Klawisz F1 powoduje wyświetlenie pomocy, F2 - zapis dokonynych zmian, natomiast ESC - przerwanie pracy.


Do rysowania służy znacznik myszy - po najechaniu na właściwą pozycję należy nacisnąć lewy klawisz myszy. Znacznik może być też przesuwany za pomocą klawiszy, a do rysowania służy klawisz odstępu. Wybór koloru może nastąpić także bezpośrednio na obrazie - należy najechać znacznikiem na punkt o pożądanym kolorze i nacisnąc prawy klawisz myszy (na klawiaturze - tabulator). Klawisze znacznika, odstępu i tabulatora mogą być używane tylko w przypadku nie podłączenia myszy. 

Użytkownik programu ma do dyspozycji funkcje:

SAVE - zapis zbioru piktogramów po dokonaniu zmian.

INFO - wyświetlenie informacji dotyczących zbioru piktogramów.

EXIT - opuszczenie programu.


E.3. ADRES AUTORA

Stefan Pfeiffer, DL1ELY @ DB0IZ.#NRW.DEU.EU

lub

Stefan Pfeiffer

Kurfürstenring 13

D-46562 Voerde

DODATEK F. STANDARD PROGRAMÓW GPRI


Standard ten opracowany przez autora programu Ulfa Sarana, DH1DAE @ DB0SGL.DEU.EU pozwala programistom na tworzenie własnych programów współpracujących z programem GP i wywoływanych zdalnie przez korespondentów. 


F.1. WSTĘP


GPRI (ang. Graphic Packet Remote Interface) jest zbiorem funkcji, które mogą być wywoływane przez dowolne programy zewnętrzne w celu zapewnienia komunikacji z programem GP, a częściowo także wpływu na jego pracę. Pozwala to przykładowo na transmisję tekstów przez wymienione programy. Obsługa kontrolera TNC jest zapewniona przez program GP.


Wywoływane zdalnie programy standardu GPRI współpracują z programem GP na zasadzie klient/subiekt (klient/serwer). Pozwala to na interaktywną komunikację korespondenta z wywołanym programem.


Przedstawione dalej zasady mogą być zrealizowane przez programy napisane w dowolnym języku, pod warunkiem że pozwala on na wywoływanie przerwań programowych lub włączanie podprogramów napisanych w asemblerze. 


F.2. FUNKCJE PRZERWANIA 2FH


Komunikacja między programami GP i zewnętrznym odbywa się przy użyciu przerwania 2FH. Jego poszczególne funkcje pozwalają programowi zewnętrznemu na nawiązanie współpracy, rozpoznanie wersji GPRI i otrzymanie adresu wywołania podprogramu nadawczego.


Przed wywołaniem jednej z podanych dalej funkcji przerwania należy wpisać do rejestru AH wartość DFH, natomiast do rejestru AL - właściwy numer funkcji.


F.2.1. FUNKCJA FFH - ODPYTANIE NUMERU WERSJI


Funkcja ta pozwala programowi zewnętrznemu na stwierdzenie czy został wywołany przez GP i na wczytanie numeru wersji GPRI.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: FFh      (numer funkcji).

Dane wyjściowe:

rejestr AX - zawartość 4750H (litery GP) oznacza wywołanie przez 

program GP, wartości różne - wywołanie pod systemem operacyjnym DOS. 

rejestr BH: numer wersji.

rejestr BL: numer pomocniczy.


F.2.2. FUNKCJA 00H - ZGŁOSZENIE PROGRAMU ZEWNĘTRZNEGO


Po zgłoszeniu się za jej pomocą program zewnętrzny otrzymuje adres podprogramu nadawczego i numer identyfikacyjny dla GPRI. Inicjalizacja za pomocą funkcji 00H jest warunkiem koniecznym do dalszej współpracy programów.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 00h      (numer funkcji).

rejestr ES: segment adresu podanej dalej struktury.

rejestr BX: ofset adresu struktury.

Struktura zawiera:

segment bloku prefiksowego programu

: WORD

adres podprogramu inicjalizującego

: POINTER

adres podprogramu odbiorczego


: POINTER

adres podprogramu strategii


: POINTER

adres podprogramu wyjściowego

: POINTER

dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H

rejestr ES: segment adresu podprogramu nadawczego.

rejestr BX: ofset adresu

rejestr CL: numer identyfikacyjny (ang. handle). 


F.2.3. FUNKCJA 01H - ADRES PROGRAMU TRANSMISJI ZBIORÓW


Program zewnętrzny otrzymuje adres podprogramu transmisji zbiorów. 

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 01h      (numer funkcji).

Dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H.

rejestr ES: zawiera segment adresu podprogramu.

rejestr BX: zawiera ofset.


F.2.4. FUNKCJA 02H - ADRES PODPROGRAMU INFORMACYJNEGO


Funkcja 02H służy do wczytania adresu podprogramu przekazującego dane dotyczące połączenia.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 02h      (numer funkcji).

Dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H.

rejestr ES: zawiera segment adresu podprogramu.

rejestr BX: zawiera ofset.


F.2.5. FUNKCJA 03H - INSTALACJA KOMUNIKACJI GPRI


Funkcja 03H instaluje podprogram odbiorczy słuxacy do komunikacji między pracującymi równolegle programami zewnętrznymi. W odpowiedzi otrzymywany jest adres podprogramu.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 03h      (numer funkcji).

rejestr ES: segment adresu własnego podprogramu odbiorczego.

rejestr BX: ofset adresu.

Dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H.

rejestr ES: segment adresu programu komunikacyjnego GPRI.

rejestr BX: ofset adresu.


F.2.6. FUNKCJA 04H - INSTALACJA OBSŁUGI KLAWIATURY


Funkcja 04H instaluje podprogram przyjmujący dane z klawiatury.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 04h      (numer funkcji).

rejestr ES: segment adresu podprogramu klawiatury.

rejestr BX: ofset adresu.

Dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H.


F.2.7. FUNKCJA 05H - ADRES PROGRAMU ROZŁĄCZAJĄCEGO


Funkcja 05H służy do odpytania adresu podprogramu pozwalającego na przerwanie połączenia w używanym kanale logicznym.

Parametry:

rejestr AH: DFh      (kod GPRI).

rejestr AL: 05h      (numer funkcji).

Dane wyjściowe:

rejestr AX: musi zawierać kod 4750H.

rejestr ES: segment adresu programu rozłączającego GPRI.

rejestr BX: ofset adresu.]


F.3. PODPROGRAMY GPRI


F.3.1. PODPROGRAM NADAWCZY GPRI


Adres podprogramu nadawczego otrzymywany jest w wyniku wywołania funkcji 00H. W celu wywołania programu należy użyć rozkazu FAR CALL. Dane zawarte w rejestrach w trakcie wywołania:

rejestr BL: numer identyfikacyjny (ang. handle) programu zewnętrznego.

rejestr BH: maska w postaci bitowej:

 bit 0: (prompt flag), wartość 1 - nadanie natychmiast, 0 - nie natychmiast, ustawienie bitu "makro" powoduje poprzedzenie danych przez znak CR.

 bit 1: (echo flag), wartość 0 - włączenie echa, 1 - wyłączenie.

 bit 2: (send flag), wartość 0 - tekst nadawany, 1 - tekst nie nadawany.

 bity 3-7: zarezerwowane, zawsze wartość 0.

rejestr CL: (macro flag), 1 - interpretacja metasymboli, 0 - interpretacja wyłączona.

rejestr ES: segment adresu tekstu.

rejestr DX: ofset.


Tekst przekazywany jest w formacie stosowanym przez język PASCAL, tzn. jest poprzedzony bajtem informującym o jego długości.

Dane wyjściowe:

rejest AX: 1 - tekst nadany bez błędu, 0 - tekst nie nadany, przykładowo z powodu braku wolnych buforów w kontrolerze TNC.


F.3.2. PODPROGRAM TRANSMISJI ZBIORÓW


Umożliwia nadanie zawartości dowolnego zbioru przez program zewnętrzny. Adres podprogramu odpytywany jest za pomocą funkcji 01H. Do wywołania programu należy użyć rozkazu FAR CALL.

Dane zawarte w rejestrach:

rejestr BL: numer identyfikacyjny (ang. handle) programu zewnętrznego.

rejestr BH: tryb transmisji, 0 - zbiór tekstowy, 1 - zbiór dwójkowy, 2 - protokół AUTOBIN.

rejestr ES: segment adresu ciągu zawierającego nazwę zbioru.

rejestr DX: ofset adresu.


Format ciągu zawierającego nazwę zbioru odpowiada konwencjom stosowanym w języku PASCAL.

Dane wyjściowe:

rejestr AX: 1 - brak błędów, 0 - bład w transmisji.


W trakcie transmisji zbiorów nie wolno wywoływać podprogramu strategii.


F.3.3. DANE DOTYCZĄCE ŁĄCZNOŚCI


Podprogram ten przekazuje podstawowe dane dotyczące prowadzonej łączności. Adres wywołania odpytywany jest za pomocą funkcji 02H. W celu wywołania należy użyć rozkazu FAR CALL.

Dane zawarte w rejestrach:

rejestr BL: numer identyfikacyjny (ang. handle) programu zewnętrznego.

rejestr ES: segment adresu poniższej struktury.

rejestr DX: ofset adresu.

Struktura ma następującą postać:

MyCall : String[9]     (znak wywoławczy używany w danym kanale)

Call   : String[9]     (znak wywoławczy korespondenta)

Name   : String[80]    (imię korespondenta)

Pfad   : String[255]   (trasa połączenia)


Format ciągu odpowiada konwencjom języka PASCAL.

Dane wyjściowe:

rejestr AX: 1 - brak błędów, 0 - błąd.


F.3.4. KOMUNIKACJA MIĘDZY PROGRAMAMI


Podprogram ten umożliwia nawiązanie komunikacji między pracującymi równolegle programami zewnętrznymi. W rejestrach ES:DX przekazywany jest adres struktury służącej do wymiany danych. Rejestr CX zawiera dowolnie wybrany numer identyfikacyjny. Zaopatrzony w powyższe dane program komunikacyjny wywołuje moduły odbiorcze pracujących równolegle programów. Programy te na podstawie zawartości rejestru CX podejmują decyzję o ewentualnym wykorzystaniu danych. Skład i zawartość struktury danych mogą być dowolne i zależą od potrzeb poszczególnych programów. 

Dane zawarte w rejestrach:

rejestr BL: numer identyfikacyjny (ang. handle) programu zewnętrznego.

rejestr CX: dowolnie wybrany numer programu.

rejestr ES: segment adresu dowolnej struktury danych.

rejestr DX: ofset adresu.


F.3.5. PODPROGRAM DOKONUJĄCY ROZŁĄCZENIA


Podprogram ten służy do zakończenia łączności. Oznacza to także koniec pracy programu zewnętrznego.

Dane zawarte w rejestrach:

rejestr BL: numer identyfikacyjny (ang. handle) programu zewnętrznego.


F.4. ELEMENTY PROGRAMU ZEWNĘTRZNEGO


Adresy przedstawionych podrogramów udostępniane są za pomocą funkcji 00H. Podprogramy muszą zostać skompilowane w modelu FAR (LARGE).


F.4.1. PODPROGRAM INICJALIZUJĄCY


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe: brak

wyjściowe: 

rejestr BL: 1 - program zakończony, 0 - nie zakończony. Podprogram ten może nadawać przykładowo tekst powitalny.


F.4.2. PODPROGRAM ODBIORCZY


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe:

rejestr ES: segment adresu obszaru w którym zostanie przekazany tekst.

rejestr DX: ofset adresu ciągu.

wyjściowe:

rejestr BL: 1 - program zakończony, 0 - nie zakończony.


Format odebranego ciągu odpowiada konwencjom języka PASCAL. Podprogram ten może analizować odebrany tekst (lub rozkaz) i przygotować odpowiednią odpowiedź.


F.4.3. PODPROGRAM STRATEGII


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe: brak.

wyjściowe:

rejestr BL: 1 - program zakończony, 0 - nie zakończony.


Podprogram ten jest wywoływany przez GP w regularnych odstępach czasu i może pełnić funkcję licznika czasu lub wykonywać inną dowolną funkcję okresową.


F.4.4. PODPROGRAM WYJŚCIOWY


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe: brak.

wyjściowe: brak.


Podprogram ten jest wywoływany w momencie zakończenia programu zewnętrznego, przykładowo w momencie przerwania łączności, zakończenia programu GP lub na żądanie programu wywołanego sygnalizowane za pomocą zawartości rejestru BL (1). 


F.4.5. ODBIORCZY PODPROGRAM KOMUNIKACYJNY


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe:

rejestr CX: numer programu.

rejestr ES: segment adresu dowolnej struktury danych.

rejestr DX: ofset adresu.

wyjściowe: brak.


Podprogram ten jest wywoływany w odpowiedzi na próbę kontaktu ze strony innego programu pracującego równolegle. Numer zawarty w rejestrze CX pozwala na stwierdzenie przeznaczenia danych (rozróżnienie danych oczekiwanych od obcych). Struktura danych jest dowolna.


F.4.6. ODBIÓR DANYCH Z KLAWIATURY


Dane zawarte w rejestrach:

wejściowe:

rejestr ES: segment adresu ciągu danych.

rejestr DX: ofset adresu.

wyjściowe:

rejestr BL: 1 - program zakończony, 0 - nie zakończony. 


Podprogram wczytuje z klawatury dane wprowadzone przez operatora stacji i przeznaczone do nadania. Format ciągu odpowiada konwencjom języka PASCAL. Dane te mogą być analizowane lub zmieniane przez program.


F.5. STRUKTURA I DZIAŁANIE PROGRAMU GPRI


Poniżej przedstawiona jest zasadnicza struktura programu GPRI (programu zewnętrznego). W wielu przypadkach może być korzystne zapewnienie możliwości pracy programu nie tylko po wywołaniu go przez GP, ale także i pod systemem operacyjnym DOS.

Przykład:

PROCEDURE Init       (FAR!)

{

  nadanie tekstu powitalnego za pomocą podprogramu nadawczego

  BL = 0 - program nie zakończony.

}

PROCEDURE Odbiór    (FAR!)

{

  analiza odebranego tekstu

  nadanie odpowiedzi lub zbioru.

  ewentualnie BL = 1 gdy koniec programu.

}

PROCEDURE Koniec       (FAR!)

{

  zwolnienie pamięci itp.

}

PROCEDURE Main       (główny program)

{

  sprawdzenie wersji GPRI.

  wybór pracy pod DOS lub GPRI lub zakończenie programu w   przypadku wywołania pod systemem 

  operacyjnym DOS.  przekazanie adresów podprogramów i segmentu prefiksowego. odbiór adresu 

  programu nadawczego i identyfikatora (ang. handle). ewewntualne wczytanie adresów podprogramów 

  transmisji zbiorów i informacji o połączeniu. Zakończenie programu z pozostawieniem go w pamięci, 

  przykładowo za pomocą funkcji 31H przerwania 21H lub odpowiedniego rozkazu używanego języka 

  programowania.

}


Program GPRI jest programen rezydentnym, dlatego też należy przedsięwziąć odpowiednie środki w celu ograniczenia obszarów stosu i hałdy (ang. heap). Uwaga ta dotyczy w pierwszym rzędzie kompilatora TURBO PASCAL. 


DODATEK G. PROGRAM GPTKIT


Program ten autorstwa Stefana Pfeiffera, DL1ELY @ DB0IZ.#NRW.DEU.EU  (Kurfürstenring 13, D-46562 Voerde) służy do konwersji zbiorów GPT. W jego skład w wersji 1.00 wchodzą: 

GPT2TXT.EXE
- program dokonujący konwersji zbioru GPT na dwa zbiory tekstowe 



  ASCII.

TXT2GPT.EXE 
- program dokonujący konwersji zbiorów tekstowych na format  GPT.

GPTUPD.EXE  
- program dokonujący uzupełnienia zbiorów GPT o dane zawarte w ich 



   nowszej wersji (związanej z nowszą wersją programu GP).

DEFS.TFC    

- zawiera pomocnicze dane zależne od wersji programu GP. 




  Jest to jedyny zbiór, który musi zostać wymieniony po 
zainstalowaniu 




  nowszej wersji programu GP. 


Program GPTKIT pozwala na dokonywanie modyfikacji, uzupełnień i tłumaczeń zbiorów GPT. Jest on przeznaczony do bezpłatnego rozpowszechniania. 


W trakcie zmian należy zwrócić uwagę na gwiazdki i inne znaki formatujące zawarte w tekstach. 


G.1. MODYFIKACJA ZBIORU GPT


W celu dokonaniy modyfikacji zbioru należy:

- zdekompilować go za pomocą GPT2TXT.EXE. Przykładowo wywołanie GPT2TXT G spowoduje rozbicie zbioru G.GPT na dwa zbiory tekstowe G.HDR (zawierający nagłówek) i G.SRC (zawierający teksty).

- dokonać pożądanych zmian w tekstach (i ewentualnie w nagłówku) posługując się dowolnym edytorem ASCII. 

- skompilować zbiory tekstowe za pomocą TXT2GPT.EXE.Poprzednia wersja zbioru GPT zostaje skasowana. Zalecane jest wykonanie kopii bezpieczeństwa przed przystąpienem do modyfikacji.


Przed przetłumaczeniem zbioru należy wykonać kopię jednego z załączonych zbiorów oryginalnych i zmienić odpowiednio jej nazwę, przykładowo skopiować zbiór G.GPT do SP.GPT i dopiero przystąpić do konwersji i tłumaczenia treści. W nagłówku zbioru należy podać oznaczenie języka (dopuszczalna długość wynosi 12 znaków). 


Uzupełnienie zbiorów GPT po wymianie wersji programu GP wymaga skopiowania nowego zbioru DEFS.TFC i wywołania programu GPTUPD, przykładowo GPTUPD SP G co spowoduje uzupełnienie treści tekstami w języku angielskim. Przed uzupełnieniem sporządzana jest kopia bezpieczeństwa SP.BAK. Oczywiście konieczne jest przetłumaczenie dopisanych tekstów.


Zbiory DEFS.TFC, DL.GPT i G.GPT muszą należeć do tej samej wersji programu GP.


Zbiory nagłówkowe *.HDR zawierają komentarz w pierwszej linii, a następnie 4 linie o długości 32 bajtów (w sumie 128 bajtów). W szóstej linii znajduje się oznaczenie języka. Ostatnia linia zawiera dane organizacyjne. Zasadniczo nie jest konieczne dokonywanie modyfikacji zbiorów nagłówkowych (poza zmianą oznaczenia), a jedynie modyfikacji zbiorów tekstowych. 


Komentarze w zbiorach tekstowych poprzedzone są średnikiem. Zawierają one między innymi maksymalną i minimalną długość ciągu. Wprowadzenie średnika do tekstu wymaga jego dwukrotnego użycia. Znaki specjalne mogą być wprowadzone w postaci @xxx gdzie xxx jest kodem ASCII wybranego znaku (w postaci dziesiętnej). Kod ten musi zawsze zawierać trzy cyfry - w razie potrzeby należy wpisać zero na pierwszej pozycji. 


DODATEK H. PROGRAM MAILCHECK


Kolejnym przykładem programu uzupełniającego dla GP jest program MAILCHECK (V.1.6) autorstwa Reinharda Baudacha, DL1JHN (@ DB0BOX). Zasadniczym zadaniem programu jest automatyczne wczytywanie poczty z macierzystej skrzynki sieci. Dodatkowo może on też nadawać rozkazy CHECK, LIST i DIR do skrzynek elektronicznych systemu DIEBOX. Po wczytaniu spisu wiadomości operator stacji może dokonać wyboru interesujących go rubryk, których zawartość będzie wczytywana w trakcie następnych połączeń. 


Wywołanie programu MAILCHECK może być zawarte w pliku AUTOEXEC.BAT, dzięku czemu po automatycznym włączeniu komputera za pomocą zegara wiadomości są wczytywane w porze mniejszego ruchu w eterze. 


Program współpracuje z kontrolerami TNC albo modemami typu BayCom (przez sterownik TFPCX) i korzysta z danych konfiguracyjnych znajdujących się w zbiorze CONFIG.GP. W trakcie konfiguracji programu operator może wybrać zestaw rozkazów skrzynek DIEBOX niezbędnych w celu wybrania rubryk. Zestaw rozkazów może obejmować też rozkazy zdalne dla programów SP, GP BayCom i innych. Program MAILCHECK wyposażony jest dodatkowo we własny edytor tekstów, możliwość wydruku wiadomości, automatycznego uruchamiania programu GP i rozpoznawania języka obsługi. 


H.1. INSTALACJA


Program może być zainstalowany w dowolnym katalogu, przykładowo może to być katalog \GPMC. Nazwa katalogu musi być dopisana do zmiennej środowiskowej PATH. 

Struktura katalogów i ich zawartość:

\GPMC\MC.GP 
- zawiera TFPCX.EXE (w miarę potrzeby), FRR.CFG, FFR.EXE, 




GP286.EXE, MC16.EXE i inne.


\MC.GP\ABLAGE,


\BOX!


\READCMD


\TERM!


\EXTERNAL.GP


\LOG.GP


\SAVE.GP


\SAVE.GP\INFOTEXT - zawiera teksty odebrane ze skrzynek



      \PRIVAT - zawiera wiadomości prywatne



      \PROGRAM - zawiera wczytane programy i koder 7PLUS



      \SAVE



      \SOFTWARE


\USER.GP


W zbiorze FFR.CFG należy podać własny znak wywoławczy. 


W celu zainicjalizowania programu, po jego instalacji należy wprowadzić w menu trasę połączenia z własną stacją (programem GP) pod jednym z wpisanych tam znaków, przykładowo pod znakiem używanym w kanale 1. Po osiągnięciu połączenia należy w programie GP przejść na ten kanał i podać rozkaz ALT-S. W otwartym okienku należy podać następującą scieżkę dostępu i nazwy zbioru: \GPMC\SAVE.GP\SAVE\MAIL. 

Ścieżka dostępu zależna jest od konkretnej instalacji, ale nazwa zbioru MAIL jest obowiązkowa. Po opuszczeniu programu GP w katalogu \GPMC znajduje się zbiór CSTAT.GPB, który musi być następnie skopiowany do katalogu \GPMC\MC.GP\BOX!. 


H.2. AUTOMATYCZNY ODBIÓR POCZTY


Poniżej przedstawiony jest przykładowy przebieg automatycznej sesji odbioru poczty:

1. włączenie komputera za pomocą zegara.

2. w trakcie wykonywania pliku AUTOEXEC.BAT następuje wywołanie programu za pomocą pliku GPM.BAT (GPM.BAT -> MC16.EXE).

3. program FFR.EXE dokonuje automatycznego sortowania wiadomości.

4. analiza listy CHECK przez MC16.

5. oczekiwanie na naciśnięcie klawisza, po upływie 5 sekund braku aktywności operatora wiadomoći ze skrzynki są automatycznie wczytywane (uruchamiany jest program GP), w przeciwnym przypadku wyświetlane jest główne menu.

DODATEK I. PROGRAM GP_PCX


Program GP_PCX pozwala na oglądanie odebranych obrazów w formacie PCX w trakcie QSO, bezpośredno po ich odebraniu i ew. zdekodowaniu za pomocą 7PLUS. Jest on programem rezydentnym wywoływanym w trakcie pracy GP. Autorem programu jest:

 Walter Doberenz, DL1JWD @ DB0BOX.DEU.EU. 

Adres pocztowy autora:

Prof.Dr.-Ing.habil.W.Doberenz; Körnerstr.1; 09648 Mittweida; Tel.03727 90580.


Jako program rezydentny charakteryzuje on się niskim zapotrzebowaniem pamięci (ok. 10 kB), w odróżnieniu od innych rozpowszechnionych przeglądarek PCX. Format PCX został wybrany ze względu na jego rozpowszechnienie i łatwą dostępność programów graficznych korzystających z niego. Najbardziej rozpowszechnionym programem graficznym tego typu jest PAINTBRUSH. Dalszą zaletą formatu PCX jest możliwość uzyskania znacznego stopnia kompresji danych. GP_PCX pozwala na przegladanie obrazów o rozdzielczości 640*480 punktów i 16 kolorów (standard VGA). Jest to zadowalającym kompromisem między jakością obrazu a rozmiarami zbioru i zwiazanym z tym czasem transmisji.


Program wywoływany jest za pomocą klawisza PrtScr (korzysta z przerwania nr. 5). Przeglądane zbiory obrazowe muszą znajdować się w katalogu SAVE. Na życzenie użytkownika program może być całkowicie usunięty z pamięci - tym celu należy wywołać go powtórnie.


W skład zestawu wchodzi też program SHW służący do zapisu i przeglądu obrazów. Jest on wywoływany z poziomu DOS.


Komfortowa transmisja obrazów może przyczynić się do zwiększenia atrakcyjnosci emisji pakiet radio. Alternatywą jest transmisja obrazów w systemach faksymile i SSTV (patrz poz. [6]).


DL1JWD jest także autorem programów symulacyjnych dla krótkofalowców DYNA-CAD (DOS) i KESA-WINCAD (WINDOWS). Służą one do analizy pracy układów elektronicznych w funkcji czasu i częstotliwości. Oba programy wyposażone są w edytor graficzny. Wersje demonstracyjne i pełne można zamawiać u autora.


I.1. INSTALACJA

Zestaw zawiera nastepujące zbiory:

GP_PCX.EXE




- program rezydentny,

START_T.BAT albo START_P.BAT

- pliki startowe GP_PCX,

SHW.EXE




- przeglądarka nierezydentna,

S.BAT





- plik startowy SHW,

B





- bufor obrazów,

DG0OED.PCX




- przykładowe obrazy w formacie PCX,

DL1JWD.PCX,

LOGO.PCX,

AUTOR.PCX,

RAHMEN.PCX



- pusta ramka do własnego użytku.


Programy i pliki wywoławcze muszą być skopiowane do głównego katalogu GP, bufor B i obrazy - do katalogu wskazywanego przez parametr SAVE. Plik startowy START_T.BAT przeznaczony jest dla posiadaczy kontrolerów TNC, plik START_P.BAT - dla posiadaczy modemów BayCom. Przed uruchomieniem programu należy zmienić nazwę pasującego pliku na START.BAT i w zależności od instalacji GP dopasować w nim ścieżkę dostępu do katalogu SAVE (patrz CONFIG.GP). Wewnątrz pliku podana jest ścieżka C:\GP\SAVE\. Posiadacze modemów BayCom muszą ew. dopasować parametry wywołania sterownika TFPCX. W pliku S.BAT należy zmodyfikować ścieżki dostępu do katalogów SAVE i USER. Należy zwrocić uwage na znaki odstępu w przykładowych plikach. Wszystkie ścieżki dostępu muszą być zakończone ukośnikiem ("\").


I.2. WYWOŁANIE

W celu sprawdzenia prawidłowości instalacji należy wywołać program GP i przejść na poziom systemu operacyjnego DOS (za pomocą piktogramu DOS lub kombinacji ALT-o), następnie wywołać plik S.BAT. Wywołany w ten sposób program SHW.EXE pozwala na obejrzenie zawartości bufora B i pozostałych obrazów PCX. Do opuszczenia programu SHW służy rozkaz "a". W razie nieprawidłowości w pracy należy skontrolować podane ścieżki dostępu.


Po powrocie na poziom GP należy przejść na dowolny nie używany kanał i nacisnąć klawisz PrtScr. Na ekranie powinien się pojawić obraz znajdujący się w buforze B. Jeżeli obraz nie jest wyświetlony w całości należy ponownie nacisnąć klawisz PrtScr. 


Następnym krokiem próbnym jest podział ekranu na dwa okienka za pomocą prawego klawisza myszy. Obraz z bufora powinien się znaleźć w górnym oknie. Zmiana kanału lub nasiskanie klawisza PrtScr powinny powodować znikanie i ponowne pojawianie się obrazu. Dalszym krokiem jest ponowne przejście na poziom DOS i wywołanie S. W programie SHW należy wybrać jeden z pozostałych obrazów, np. LOGO.PCX i za pomocą rozkazu "p" załadować go do bufora B. Po powrocie na poziom GP i naciśnięciu klawisza PrtScr obraz ten powinien znaleźć się w oknie nadawczym. Dla zapoznania się z obsługą programu można powtórzyć parę razy opisaną procedurę wywołując inne obrazy.


I.3. WŁASNE OBRAZY

Obrazy przeznaczone do nadania moga być wczytane do komputera za pomocą czytnika (ang. scanner) albo narysowane za pomocą dowolnego programu graficznego pozwalającego na zapis w formacie PCX, np. PAINTBRUSH. Nieduże obrazy (o rozmiarach 500*200 punktów) można rysować odrazu w kopii ramki (zbiór RAHMEN.PCX). Obrazy o tych rozmiarach pasuja w całości do okienka GP. Zalecane jest ograniczenie się do tego rozmiaru. Poważne zmniejszenie rozmiarów zbioru (1:4) i czasu transmisji uzyskuje się przez rezygnację z kolorów, tam gdzie nie jest to niezbędne. Przykładowo obraz czarno-bialy o rozmiarach 500*200 punktów ma objetość ok. 12,5 kB lub mniej dla obrazów uboższych w szczegóły, natomiast obraz kolorowy zajmuje ok. 50 kB. Obrazy przeznaczone dla korespondentów (w formacie PCX) należy zapisać w katalogu USER (np. C:\GP\USER) aby umożliwić ich odczyt za pomocą zdalnego rozkazu //rp. Nazwy zbiorów są oczywiście dowolne. 


Obrazy o rozmiarach mniejszych niż 50*50 są traktowane przez program jako logo i umieszczane w okienku nadawczym.


I.4. ŁĄCZNOŚCI

Nadawca obrazów nie musi posiadać programu GP_PCX, musi jedynie umieścić obrazy przeznaczone do odczytu w katalogu USER i włączyć rozkazy zdalne (patrz konfiguracja GP). Program GP_PCX konieczny jest jedynie do ich przeglądania u odbiorcy. Oczywiście obustronna wymiana obrazów jest atrakcyjniejsza. 


Spis tresci katalogu wywoływany jest za pomocą zdalnego rozkazu //dir. Przed wczytaniem obrazu należy nacisnąć przycisk SAVE i włączyć protokół AutoBin (ew. w konfiguracji GP należy podać polecenie "Code-AutoSave = Ein"). Zbiorem docelowym jest bufor B w katalogu SAVE. Obraz odczytywany jest za pomocą zdalnego rozkazu //rp z podaniem nazwy zbioru. W trakcie odbioru wyświetlany jest wskaźnik odczytu. Dla obejrzenia odebranego obrazu należy nacisnąć klawisz PrtScr. W celu przeniesienia interesujących obrazów z bufora do zbioru należy przejść na poziom DOS, wywołać program SHW i zapisać obraz za pomocą rozkazu "s <nazwa_zbioru>". Po powrocie do GP można odczytać następny obraz.


Programy rezydentne są czasami źródłem konfliktów mogących doprowadzić do zawieszenia się komputera. Potencjalnym źródłem problemów są inne zainstalowane programy rezydentne i sterowniki. Jednym z rozwiazań może być rezygnacja z niepotrzebnych programów lub użycie alternatywnej konfiguracji komputera (patrz opisy AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS w instrukcji DOS). Czasami pomocna może być zmiana stosowanego złącza COM. Ostatnią deską ratunku jest rezygnacja z części rezydentnej programu GP_PCX i przeglądanie obrazów jedynie za pomocą SHW.


W przypadku instalacji programu GP w środowisku Windows (w oknie DOS) można zrezygnować z usług programu rezydentnego i wywoływać S.BAT (SHW.EXE) w drugim oknie DOS. Zalecane jest wówczas ustawienie rozdzielczości 800*600 punktów lub wyższej. 

DODATEK J. TRYB KONFERENCYJNY (CONV.EXE)


Program CONVERS.EXE autorstwa Ulfa Sarana, DH1DAE pozwala korespondentom na korzystanie z trybu konferencyjnego analogicznie jak w większości skrzynek i węzłów sieci. Instalacja programu wymaga skopiowania go do katalogu programów dodatkowych. Warunkiem prawidłowej pracy jest zainstalowanie biblioteki GPRI w wersji 1.1 lub nowszej.

Do dyspozycji stoją następujące rozkazy (mogą one być skrócone do części podanej dużymi literami):

/Channel <nr>
- wybór kanału konferencyjnego.

/ <nr>

- j.w.

/Disconnect
- przerwanie konferencji i rozłączenie.

/Help

- wywołanie pomocy.

/MSG <znak>
- nadanie prywatnej wiadomości do stacji o podanym znaku.

/Quit

- opuszczenie trybu konferencyjnego.

/Who

- wywołanie spisu połączonych stacji.

DODATEK K. WĘZEŁ GP (NODE.EXE)

Program NODE jest wywoływanym zdalnie dodatkiem do GP (wersji 1.61) oferującym brakujące dotąd funkcje węzła na poziomie warstwy 3 modelu ISO. Program dostępny jest obecnie w wersji 2.00. Jego autorem jest Torsten Sachse. Program może być rozpowszechniany nieodpłatnie w środowiskach krótkofalarskich.


Do inicjalizacji i konfiguracji węzła służy program NODE_INI.EXE. Program węzła musi być ładowany po wywołaniu TFPCX, a przed wywołaniem GP. Parametry konfiguracyjne węzła znajdują się w zbiorze CONFIG.NOD.


Program węzła pracuje w tle, równolegle z GP. Warunkiem równoległej pracy węzła jest utrzymanie połączenia w kanale, w którym został wywołany. Przed wywołaniem węzła należy więc nawiązać połączenie zwrotne (z samym sobą) w jednym z kanałów GP, np. kanale 10, a następnie wywołać węzeł za pomocą rozkazu zdalnego "//node" (rozkazy zdalne GP muszą być oczywiście włączone). W odpowiedzi wyświetlane są meldunki informujące o parametrach sterownika TFPCX i o pracy węzła. Węzeł wykorzystuje 10 dodatkowych, ukrytych kanałów GP.


Węzeł GP współpracuje bez problemów ze sterownikiem TFPCX w wersji 2.0 i z GP w wersji 1.61. Różnice w wersji 1.60 powodują automatyczne wyświetlanie informacji dla operatora węzła. Do wyłączenia wyświetlania służy polecenie "SysOpInfo = On/Off" w konfiguracji.


W odróżnieniu od bardziej rozbudowanych systemów użytkownik węzła GP ma do dyspozycji tylko rozkaz połączenia: "C <znak> <ew. trasa>". 


Operator ma do dyspozycji dalsze rozkazy (skrót podany jest dużymi literami):

- CI(nfo)

- informuje o stanie połączeń.

- D(isc) <nr. kanału>
- służy do rozłączenia użytkownika w podanym kanale. Użytkownik otrzymuje 


  meldunek informacyjny.

- Q(uit) - zakończenie pracy węzła.


K.1. ZBIÓR CONFIG.NOD

Zbiór jest podzielony na części i zawiera następujące parametry konfiguracyjne węzła:

- NodeCall = <znak> - znak węzła,

- parametry protokółu AX.25 (sterownika TFPCX, patrz poz. [4]) dla kanałów węzła:

  - Max_Tries = <liczba>
- liczba prób w przypadku braku potwierdzenia (odpowiada 




  parametrowi "N" sterownika TFPCX, "RETRY").

  - TX-to-TX-Delay = <czas>
- czas oczekiwania na potwierdzenie przed powtórzeniem pakietu 



  (parametr "F" - czas T1, "FRACK"). Nie należy mylić z czasem "TX-



  Delay". 

  - Max_Frame = <liczba>
- maksymalna liczba niepotwierdzonych pakietów (parametr "O", 



  "MAXFRAME").

- parametry związane z pracą węzła:

  - SysOpInfo = On|Off

- powoduje włączenie lub wyłączenie wyświetlania informacji dla 



  operatora (informacji o połączeniach w kanałach węzła) i odpowiedzi 



  na rozkazy operatora. 

  - PortCall = <znak>

- znak lub pseudonim dla połączenia własnego, będącego warunkiem 



  wywołania programu węzła. Może on być identyczny ze znakiem 



  węzła.

  - NodeChannel = <numer>
- ustala numer kanału GP, w którym następuje wywołanie węzła. W 



 przypadku wystąpienia zakłóceń w pracy węzła próbuje on 




 automatycznie uruchomić się ponownie w tym kanale. Rozłączenie 



 kanału używanego przez węzeł nie powoduje zakończenia jego pracy, 



 a ponowną próbę uruchomienia. W celu wyłączenia węzła operator 



 musi posłużyć się rozkazem "Quit".


Duże i małe litery w nazwach poleceń i parametrach nie są rozróżniane.

DODATEK L. PROTOKÓŁ YAPP (PROGRAM BYR.EXE)


Program rezydentny BYR (obecnie w wersji 1.0) pozwala na odczyt zbiorów dwójkowych w oparciu o protokół YAPP. Program może być stosowany przez wszystkich użytkowników sterownika TFPCX (i korzystających z niego programów GP, TOP itd.).

Przykładowy plik wywoławczy BAT przedstawiony jest poniżej:

TFPCX -PCOM2
<= wywołanie sterownika TFPCX

BYR


<= wywołanie BYR

GP


<= wywołanie GP (ew. GP286)

BYR


<= zatrzymanie/usunięcie BYR

TFPCX -U

<= zatrzymanie/usunięcie TFPCX


W razie potrzeby należy zmienić numer złącza COM (parametr "-P"), ew. także numer przerwania (parametr "-I") w wywołaniu TFPCX (patrz poz. [4]). 


Odczyt zbioru pod kontrolą protokółu YAPP odbywa się automatycznie po podaniu odpowiedniego rozkazu do skrzynki sieci (np. YGET dla skrzynek F6FBB).


Autorem programu jest F5TKW (@ F6FBB.FMLR.FRA.EU).

DODATEK M. PROGRAM GPAUTO


Program GPAUTO (obecnie w wersji 1.10) służy do automatycznego odczytu wiadomości ze skrzynek poprzez wywołanie odpowiednich skryptów rozkazowych. Możliwe są wywołania jednorazowe lub powtarzające się w zadanych odstępach czasu. Program współpracuje z GP w wersji 1.60 lub nowszej pod systemem operacyjnym DOS, brak jest jego odpowiednika dla GP/2 (OS/2). W celu zapewnienia dostatecznego obszaru w pamięci może być konieczna korekta konfiguracji GP (patrz CONFIG.GP) np. zmniejszenie długości buforów. 


Program może być rozpowszechniany nieodpłatnie w środowiskach krótkofalarskich. Warunkiem jest aby był rozpowszechniany w całości z dokumentacją i zbiorami pomocniczymi. 

Autorem programu jest DL2GMT (@HB9OS), Thomas B. Mayer

Erlenweg 4   D-78467 Konstanz


Możliwymi dziedzinami zastosowań są:

- cykliczna kontrola stanu łączy,

- regularny odczyt danych meteorologicznych,

- odczyt poczty z lokalnej skrzynki w regularnych odstępach czasu,

- odczyt dłuższych zbiorów w godzinach mniejszego natężenia ruchu,

- regularny zapis danych w skrzynkach sieci.


M.1. INSTALACJA PROGRAMU


Instalacja programu polega na skopiowaniu zbiorów: GPAUTO.EXE, GPAUTO.DOC i *.GPA do katalogu wskazywanego przez parametr "ExternalDir" w konfiguracji CONFIG.GP. Może to być np. katalog "c:\gp\external\".


Program potrzebuje do pracy odpowiedniego skryptu rozkazowego znajdującego się w tym samym katalogu, alternatywnie można podać w wywołaniu w nazwie skryptu pełną ścieżkę dostępu. Nazwa skryptu jest dowolna.


M.2. WYWOŁANIE

W celu wywołania programu należy przejść do dowolnego kanału logicznego GP i połączyć się węzłem podanym w pliku GPAUTO.GPA. W celu wywołania programu należy otworzyć okno dialogowe za pomocą klawisza ESC i podać następujący rozkaz (nazwa skryptu jest oczywiście przykładowa):

//GPAUTO c:\temp\xyz.gpa [parametry 2, 3]

Parametry, opisane dalej, są nieobowiązkowe.

Wywołany zostaje skrypt c:\temp\xyz.gpa.

Dla skryptów znajdujących się w tym samym katalogu można pominąć ścieżkę dostępu:

<ESC>         //GPAUTO xyz.gpa


Wywołany skrypt jest interpretowany przez program jednorazowo lub wielokrotnie w zależności od zawartości (rozkazów powtórzenia). Interpretacja zostaje przerwana po dotarciu do końca skryptu, wystąpieniu błędu lub zakończeniu pracy GP. Rejestracja odebranych danych włączana jest z poziomu GP jak to opisano powyżej lub za pomocą rozkazu zawartego w skrypcie. GPAUTO pozwala na automatyczną rejestrację zbiorów zakodowanych za pomocą 7PLUS. Większość rozkazów zdalnych jest niedostępna w trakcie interpretacji skryptu. 


Pozostałe kanały logiczne GP są dostępne bez ograniczeń. Program GPAUTO może być wywoływany wielokrotnie w różnych kanałach GP, o ile pozwala na to wolny obszar pamięci RAM. Wielokrotne równolegle użycie tego samego skryptu może jednak doprowadzić do konfliktów w dostępie do zbiorów i utraty danych.


Operator stacji może w trakcie pracy GPAUTO wprowadzać w oknie dialogowym rozkazy modyfikujące przebieg sesji. Zalecane jest włączenie funkcji ECHO programu GP dla łatwiejszej kontroli pracy GPAUTO.


M.3. SKRYPT ROZKAZOWY


Rozkazy zawarte w skrypcie można podzielić na grupy:

- rozkazy administracyjne

- rejestracja danych

- nawiązanie połączenia

- przerwanie połączenia

- powtórzenia.

Poszczególne linie pliku mają następujący format:

   ***<rozkaz>
= <parametry>

Znak równości jest niezbędny, duże i małe litery nie są rozróżniane.

Przykłady:

   ***SEND

= show/dx 2 

   ***seNd

= Show/station dl2gmt
   ***Send

= QuiT 


Do dyspozycji stoją następujące rozkazy:

***ANNOUNCE
powoduje wyświetlanie informacji o przebiegu sesji. Są one istotne w 


fazie prób. W nawiasach spiczastych podawany jest numer bieżącej linii.

***CONNNODE  =<węzeł>         podaje nazwę węzła wejściowego.

***ECHO

włączenie protokołowania czynności programu w zbiorze.

***LOOPTIME  =<min:sek>       definiuje odstępy czasu między kolejnymi powtórzeniami, 


patrz też rozkaz "***TIMES". Wartość 0 oznacza brak powtórzeń.

***SAVEFILE  =<nazwa zbioru>  nazwa zbioru, w którym protokołowane są odbierane dane. 


Należy podać pełną ścieżkę dostępu.

***STARTBATCH
koniec części administracyjnej i początek właściwej sesji. Rozkaz może 


występować w skrypcie tylko raz.

***TIMES     =<liczba>        liczba przebiegów pętli, patrz też rozkaz "***LOOPTIME". 


Wartością domyślną jest 9999.

***UNDISC    =<czas:tekst>    powoduje nadanie wymienionego tekstu po upływie zadanego 


czasu, np. w celu podtrzymania połączenia (uniknięcia dłuższych czasów 


braku aktywności).

***WATCH
powoduje powtórzenie interpretacji zbioru począwszy od ostatniego 



rozkazu "***QUIT" lub "***BQUIT" po otrzymaniu meldunków 



"***busy", "Link failure" lub podobnych.

***7PLUS     =d:\progr\save\  definiuje katalog, w którym rejestrowane są zbiory zakodowane 


za pomocą 7PLUS. Ścieżka dostępu musi być zakończona ukośnikiem ("\").

***BQUIT
odpowiada rozkazowi "***QUIT", powoduje nadanie do korespondenta 



rozkazu "Bye".

***CONNECT   = SP1LOP SP1KKO  nawiązanie połączenia z SP1LOP przez SP1KKO. Po otrzymaniu meldunku "***busy" albo "Link failure" zawartość skryptu jest interpretowana ponownie począwszy od rozkazu "***CONNECT". Skok wstecz nie funkcjonuje prawidłowo, jeżeli użyto rozkazu "***SEND".

***DISC


przerwanie połączenia i zakończenie pracy GPAUTO.

***DWAIT= <min:sek>
przerwanie wykonywania programu na zadany czas.

***QUIT


nadanie do korespondenta rozkazu "Quit".

***REM komentarz 

linia zawiera komentarze.

***SEND=<tekst>

nadanie tekstu do kontrolera TNC.

***TXFILE=<nazwa>

nadanie wymienionego zbioru.

***WAITFOR=<tekst  >
oczekiwanie na odbiór podanego tekstu. Może to być dowolny 




fragment meldunku lub zgłoszenia korespondenta. Odbierane w tym 



czasie teksty są wyświetlane dla kontroli na ekranie.

***EXIT
ostatnia linia skryptu. Po jej osiągnięciu interpretacja zostaje zakończona lub 


powtórzona w zależności od wartości parametrów "***LOOPTIME" i 



"***TIMES".


Rozkazy "***CONNODE", "***STARTBATCH" i "***EXIT" są obowiązkowe. Parametry liczbowe mogą przyjmować tylko wartości całkowite. Puste linie interpretowane są jako koniec skryptu.


M.4. METASYMBOLE

W dowolnych miejscach skryptu rozkazowego można użyć metasymboli %1 i %2. W trakcie interpretacji są one zastępowane przez wartości argumentów 2 i 3. Mogą to być np. nazwy zbiorów, rubryk lub znaki stacji.


M.5. ROZKAZY DLA OPERATORA

Operator ma do dyspozycji następujące rozkazy modyfikujące przebieg sesji:

//XQUIT
natychmiastowe zakończenie interpretacji skryptu, przerwanie połączeń i 


zakończenie rejestracji danych.

//XA [ON/OFF]  włączenie lub wyłączenie wyświetlania meldunków.

//XSYS

wyświetlenie danych o przebiegu sesji.

//XHELP
wywołanie tekstu pomocy.

//XNEXT
wyzerowanie licznika czasu odstępu między powtórzeniami np. w trakcie prób 


(patrz rozkaz DWAIT).

//XRET
powtórzenie ostatniego rozkazu np. po przerwaniu jego wykonywania.


Rozkazy podawane są w oknie dialogowym.


M.6. MELDUNKI PROGRAMU

W momencie wywołania programu (za pomocą rozkazu "//run") i jego zakończenia wyświetlane są odpowiednie meldunki informacyjne. Meldunki te są także nadawane, co może spowodować błędne reakcje węzłów lub skrzynek sieci. Meldunki nie są nadawane po wywołaniu programu za pomocą rozkazu "//gpauto".


Meldunki bieżące są włączane i wyłączane za pomocą rozkazu "***ANNOUNCE".


M.7. OGRANICZENIA
1) Długość linii w skrypcie nie może przekraczać 250 znaków.

2) Liczba linii rozkazowych nie może przekraczać 999.

3) Puste linie interpretowane są jak rozkaz "***EXIT" (zakończenie).

4) Liczba prób nawiązania połączenia jest ograniczona, po jej przekroczeniu program zostaje zatrzymany.

5) Pensum transmisji danych jest ograniczone.

6) Meldunki o dalszych połączeniach nie są wyświetlane w linii informacyjnej.

7) Niektóre z funkcji GP (np. "BOX-BIN", "7Plus Autosave") są niedostępne.

8) Połączenie z węzłem wejściowym nie może być nawiązane automatycznie.

9) Niemożliwa jest zmiana parametrów TNC z poziomu skryptu.


M.8. PRZYKŁADOWY SKRYPT

Poniższy przykład ilustruje odczyt wieloczęściowego zbioru z rubryki GP w skrzynce SP1KKO-8. Połączenie prowadzi przez węzeł wejściowy SP1KKO. W skrypcie przewidziano reakcje na ew. zakłócenia i przerwanie połączenia. Ośmiominutową przerwa między odczytem poszczególnych części zapobiega długiemu blokowaniu kanału i skrzynki. Połączenie z węzłem wejściowym musi być dokonane przez operatora. Dopiero potem można wywołać GPAUTO z podaniem nazwy skryptu.

***REM   Przykładowy skrypt dla programu

***REM   GPAUTO we współpracy z GP od wersji 1.6

***REM   Rozkazy administracyjne

***Connnode   = SP1KKO

***Rem   Protokołowanie

***SAVEFILE   = C:\temp\TEMP.LOG

***Rem   Rejestracja danych zakodowanych przez 7Plus

***7PLUS      = c:\temp\

***Rem   Kontrola połączenia

***WATCH

***REM   Sesja połączenia

***REM

***startbatch
***connect    = sp1kko

***waitfor    = Janusz

***send       = r gp 120;u u

***waitfor    = :SP1LOP

***BQUIT

***waitfor    = 73

***dwait      = 8:00

***connect    = sp1kko

***waitfor    = Tom

***send       = r gp 121;u u

***waitfor    = :SP1LOP

***BQUIT

***waitfor    = 73

***dwait      = 8:00

***rem ...

***rem itd. aż do odebrania ostatniej części

***rem ... 

***connect    = sp1kko

***waitfor    = Janusz

***send       = r gp 140;u u

***waitfor    = :SP1LOP

***BQUIT

***waitfor    = 73

***Disc

***exit
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