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1. WSTĘP





	GSH-PC jest programem nadawczo-odbiorczym dla wąskopasmowej telewizji amatorskiej SSTV opracowanym przez G.Szabados-Hann'a, DL4SAW. Jest on przeznaczony do współpracy z prostymi konwerterami w układzie komparatorów, których schematy przedstawione są w dalszym ciagu instrukcji i pozwala na:


- pracę we wszystkich znanych standardach transmisji kolorowej i czarno-białej.


- wykorzystanie obrazów w formatach BMP i TIF (w wersji 2.20 dodano dalsze formaty).


- wyświetlanie do 16 mlm kolorów w standardzie VESA.


- współpracę z analogowo-cyfrowym konwerterem obrazów TV (VD-720, typ FG01). Konwerter dostępny jest m.in. pod adresem:


            PHYTEC GMBH Meßtechnik


            Robert-Koch Str. 39


            55129 Mainz. Tel.: 06131/94883-8


Konwerter jest urządzeniem dodatkowym i jego obecność nie jest wymagana przez program. 


Program charakteryzuje się prostotą obsługi dzięki eleganckiej powierzchni graficznej i oddzielnymi oknami nadawczym i odbiorczym.


	Program pracuje na komputerach klasy PC-AT wyposażonych w procesor 80386-DX lub lepszy (zalecany jest procesor 486-DX 33 MHz), kontroler graficzny SVGA (wymagany jest VESA-BIOS), 640 kB pamięci RAM i system operacyjny MS-DOS. Kontroler graficzny powinien pracować w trybach VESA nr. 272, 273 lub 274. Skala kolorów obejmuje w trybie 272 32000 kolorów, w trybie 273 - 64000 i w trybie 274 - 16 mln kolorów. Automatycznie wybierany jest tryb o najwyższej rozdzielczosci kolorów. Jak stąd widać wystarczają nawet kontrolery "True Color" wyposażone w pamięć wizyjną o pojemności 1 MB (np. ET-4000, Cirrus-Logic i wiele typów VLB - są one szczególnie zalecane). Posiadacze kontrolerów wyposażonych w 512 kB pamięci wizyjnej powinni przed wywołaniem GSH-PC załadować sterownik rezydentny "Univesa". Należy zwrócić szczególną uwagę na szybkość pracy kontrolera, zwłaszcza w trybach 128-liniowych przy wyświetlaniu pełnych obrazów. Dodatkowe wymagania stawiają programowe wskaźniki gęstosci widma i oscyloskopowy.


	Program może być nieodpłatnie rozpowszechniany w środowiskach krótkofalarskich i do innych celów niekomercyjnych. Prawa autorskie zastrzeżone:


*******************************************


Dipl.-Ing.(FH) G. Szabados-Hann   DL 4 SAW


Am Zündhütle 7a   76228 Karlsruhe


Tel./Fax.: 0721 / 47-53-19


Poczta elektroniczna: dl4saw@compuserve.com


*******************************************


	Po uiszczeniu opłaty w wysokości 75 marek i podaniu znaku wywoławczego zarejestrowani użytkownicy mogą otrzymać od autora najnowszą wersję i informacje o zmianach i uzupełnieniach. W wersji ogólnie dostępnej (nie zarejestrowanej) zamiast znaku wywoławczego nadawany jest tekst "NOLIS". Komercyjne wykorzystanie programu wymaga uzyskania zgody autora. 





1.1. WERSJA 1.01





Ograniczenia i błędy występujące w wersji 1.01:


- adres IO konwertera obrazu wynosi 300 i nie może być zmieniony.


- przy naciśnięciu kombinacji CTRL-C i CTRL-Break występują zakłócenia obrazu.


- próba zapisu obrazu przy braku dyskietki w stacji może spowodować zawieszenie się programu.


- program nie współpracuje z 32-bitowymi kontrolerami graficznymi (PCI).


- kontrolery ET4000 wymagają załadowania sterownika "UNIVESA".





1.2. WERSJA 1.20





	W wersji 1.20 skorygowano niektóre błędy występujace w wersji poprzedniej:


- Program może współpracować z kontrolerami ET4000 bez pośrednictwa sterownika "UNIVESA" i z kontrolerami PCI. Obraz wyświetlany jest błędnie w przypadku użycia kontrolerów charakteryzujacych się odwrotnym przyporządkowaniem kolorów czerwonego i niebieskiego.


- Program nie zawiesza się w przypadku braku dyskietki w stacji A: lub B:.


- Program korzysta z pamieci XMS pod warunkiem zainstalowania odpowiedniego sterownika. W obszarze tym zapisywana jest zawartość zakrytych części ekranu. W zbiorze "config.sys" konieczne jest umieszczenie wywołania sterownika "himem.sys".


 - uniknięto w ten sposób strat treści okien odbiorczego lub nadawczego przy powiększeniu drugiego z nich.


- Dodano następujace funkcje:


1) Kombinacja SHIFT-F6 - służy do kopiowania okna odbiorczego do nadawczego połączonego ze zmiejszeniem i optymalnym umieszczeniem obrazu w oknie.


2) Kombinacja SHIFT-F7 - służy do kopiowania okna nadawczego do odbiorczego 


połączonego ze zmiejszeniem i optymalnym umieszczeniem obrazu w oknie.


3) Kombinacja ALT-F6 - służy do kopiowania widocznej części ekranu do okna nadawczego.


4) Kombinacja ALT-F7 - służy do kopiowania widocznej części ekranu do okna odbiorczego.


5) Kombinacja ALT-F1 - służy do zapisu treści ekranu w zbiorze SCREEN.BMP. Przyjmowana jest rozdzielczość 640 x 480 punktów w 24-bitowym formacie BMP. Zbiór ma rozmiar ok. 900 kB.


6) Klawisz F10 - służy do wywołania pomocy kontekstowej zamiast jak poprzednio do opuszczenia programu. 


7) Do opuszczenia programu służy kombinacja ALT-X.


8) Kombinacja CTRL-D w oknie "Load" służy do kasowania zbiorów.


	W menu konfiguracyjnym dodano następujące pola:


- używany tryb VESA.


- wolny rozmiar pamięci konwencjonalnej (poniżej 1 MB).


- wolny rozmiar pamięci XMS.


- względne współczynniki szybkości procesora i kontrolera graficznego w odniesieniu do komputera wyposażonego w procesor 486-DX o częstotliwości zegarowej 50 MHz i kontroler VLB (SVGA Genoa, Cirrus).


- oprócz automatycznego wyboru trybu VESA możliwy jest wybór ręczny. Do dyspozycji stoją tryby nr. 272, 273 i 274. Dozwolone jest wymuszenie trybu o niższej rozdzielczosci niż maksymalna oferowana przez kontroler. Wybór trybu dokonywany jest za pomocą parametru wywołania np.


GSHPC "ZNAK" #272 <ret>


itp. 


1.3. WERSJA 2.20





	W wersji 2.20 dodano:


- 14 gotowych miniatur obrazków (ang. thumbnails)


- wielowątkowość umożliwiającą manipulację obrazów w trakcie odbioru.


- rozszerzony zbiór formatów obejmujący GIF, JPG, CMP, PCX, TGA, BMP i TIF.


- graficzna powierzchnia obsługi zawiera elementy trójwymiarowe.





2. INSTALACJA PROGRAMU





	Program rozprowadzany jest w postaci samorozpakowującego się archiwum GHHPCZIP.EXE. Archiwum to powinno być skopiowane do dowolnego, wybranego przez użytkownika katalogu np. c:\sstv\gshpc. Po rozpakowaniu w katalogu znajdują się następujące zbiory:


GSHPC.EXE       program właściwy. W wersji 2.20 zbiór nosi nazwę


GSHPC22.EXE.


UNIVESA.EXE     rezydentny sterownik-emulator VESA.


VESAMOD.EXE     program diagnostyczny wyświetlający dostępne tryby VESA.


VGATEST.EXE     program diagnostyczny do kontroli pracy kontrolerów VGA.


SSTV.BAT        plik startowy programu GSHPC, zawiera znak wywoławczy.


GSHPC_D.DOC     instrukcja w języku niemieckim.


GSHPC_E.DOC     instrukcja w języku angielskim.


NORMS_D.DOC     spis trybów transmisji w języku niemieckim.


NORMS_E.DOC     spis trybów transmisji w języku angielskim.


UNIVESA.DOC     instrukcja do sterownika w języku angielskim.


BIGTXT.TXT      przykład zbioru tekstowego (ASCII) do transmisji.


NORTXT.TXT      drugi przykład zbioru tekstowego.


AUTHOR.BMP      zdjęcie autora w formacie BMP 24-bitowym.


FRAU.TIF        ilustracja w formacie TIFF 24-bitowym.


SHUTTLE.BMP     ilustracja kolorowa w formacie BMP 8-bitowym.


PAPAGEI.TIF     ilustracja kolorowa w formacie TIFF 8-bitowym.


SSTV.BMP        maska w formacie BMP 24-bitowym.





3. WYWOŁANIE PROGRAMU





	Przed pierwszym wywołaniem programu należy skasować zbior konfiguracyjny MODE_DEF.CFG lub dopasować do stanu rzeczywistego podane w nim ścieżki dostępu. Nieprawidłowe ścieżki dostępu mogą uniemożliwić start programu. W wywołaniu programu można podać znak wywoławczy stacji (dotyczy tylko zarejestrowanych użytkowników, patrz wyżej) a także imię operatora np.:


- GSHPC SP1XXX  <return>             ; bez znaków odstępu w parametrach wywołania (w wersji 2.20 wywołanie za pomocą GSHPC22...)


- GSHPC "SP1xxx  op: imię" <return>  ; parametry ze znakami odstępu w cudzysłowie. W przypadku podania znaku wywoławczego jest on wyświetlany u góry obrazu. 


- GSHPC22 "op. imię" #272 <return>   ; wywołanie z wymuszeniem podanego trybu VESA (w wersjach 1.20 i 2.20).


	Przyczynami trudności w uruchomieniu programu mogą być brak któregoś z wymienionych powyżej zbiorów, niezgodność kontrolera graficznego ze standardem VESA albo błędy w programie sterownika VESA. Jednym z częściej występujących błędów jest zgłaszanie niedostępnych trybów pracy kontrolera graficznego. Załączone na dyskietce dystrybucyjnej programy diagnostyczne pozwalają na dokładniejszą analizę pracy kontrolera. W przypadku gdy kontroler nie może pracować w żadnym z wymaganych trybów graficznych należy załadować sterownik-emulator "UNIVESA". W trakcie prób uruchomienia programu GSH-PC można usunąć wszystkie zbędne sterowniki - np. sterowniki CD-ROM, EMM386 - i programy rezydentne dla usunięcia przyczyn ew. konfliktów a następnie dodawać je pojedyńczo aż do znalezienia winnego. 





4. OBSŁUGA PROGRAMU





	Program obsługiwany jest za pomocą zestawu menu i klawiszy funkcyjnych. Wybór pożądanego punktu w menu dokonywany jest za pomocą pierwszej litery lub klawiszy znacznika. W celu wykonania wybranej funkcji należy nacisnąć klawisz RETURN. W celu opuszczenia menu lub unieważnienia wyboru należy posłuzyć się klawiszem ESC. Do zmiany menu służą także klawisz tabulatora (TAB) do skoku w prawo lub kombinacja shift-TAB do skoku w lewo. 


	Po uruchomieniu programu na ekranie wyświetlana jest następująca maska:


+------------------------------------------------------------------+


| Mode  Martin M1     | DL4SAW SSTV Konverter |  Version: GSH 2.2  |


+------+-------+------+-------+-------+-------+------+------+------+


| Mode | Load  | Save | Fill  | Paint | Word  | Tx ##| Hold | Rx ##|


+-----++-----+-+----+-+---+---+-+-----++------+------+------+------+


|Icon-1|     |      |     |     |      |      | Scope ::.     :    |


+------+-----+------+-----+-----+------+--RX--+ .. . .   . :..:... |


|Icon-8|     |      |     |     |      |Stack |     .     .        |


+------+-----+------+-----+-----++-----+------+--------------------+


|    TX window  PICTURE.TIF      |     RX window  PIC_0001.BMP     |


+--------------------------------+---------------------------------+


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


|                                |                                 |


+-----+------+------+------+-----+------+------+------+------+-----+


|/osc/| conf.| F-run| VIS  |Fsave| Tx<Rx| Tx>Rx| Zoom+| Scope|Help |


| 1 ##| F2 ##| F3 ##| F4 ##|F5 ##| F6   | F7   | F8   | F9 ##| F10 |


+--------------------------------+---------------------------------+





Znaczenie pól:





Mode:   tryb transmisji SSTV (domyślnie Martin-1).


=====   spis trybów transmisji zawarty jest w oryginalnym zbiorze "norms.doc" i w dalszym ciągu niniejszej instrukcji. Autor programu zrezygnował z norm Martin-2, Scotty-2 i podobnych charakteryzujących się niższą rozdzielczością poziomą niż pionową. 


Load:   ładowanie obrazów w formatach BMP, TIFF, PCX, TGA, GIF, JPG,


=====   JFIF, JTIF, YUV, CMP lub TXT (zestaw zależny od wersji, patrz wyżej). Zbiory w formatach PCX, TGA i BMP mogą być skomprymowane z wykorzystaniem algorytmu RLE, zbiory w formacie TIF - algorytmu LZW a zbiory JPG, JFIF, JTIF, YUV - w stosunkach 4:4:4, 4:2:2 i 4:1:1.


Zbiory obrazowe muszą posiadać w rozszerzeniu nazwy odpowiednio oznaczenie BMP, TIF, TXT (lub inne wymienione powyżej). Obrazy BMP mogą posiadać format 8-bitowy ("color-map") lub 24-bitowy RGB nie skomprymowany. Spośród wielu odmian formatu TIFF dozwolona jest jedynie odmiana w formacie "INTEL" zawierająca wszystkie trzy kolory w jednym zbiorze. Załadowanie obrazu do okienka nadawczego powoduje dopasowanie go do rozmiarów okienka bez zmiany stosunku wysokości do szerokości. Maksymalnym dozwolonym rozmiarem obrazu jest 1000 x 800 punktów. Obrazy zapisywane są na dysku zawsze w formacie 24-bitowym (BMP lub TIFF) a ich rozmiar może dochodzić do 210 kB. Zalecana jest konwersja obrazów częściej używanych na 8-bitowy format "color map" np. za pomocą programu "Corel Draw". Obraz o rozmiarach 320 x 240 punktów zajmuje wówczas tylko ok. 70 kB na dysku. Zbiory tekstowe (o rozszerzeniu TXT) mogą być pisane za pomocą dowolnego edytora ASCII. Na dyskietce dystrybucyjnej załączone są dwa przykłady takich zbiorów. W spisie treści katalogi zaznaczone są za pomocą litery "d" a katalog nadrzędny za pomocą symbolu "..". Klawisz RETURN służy do zaznaczenia pożądanego zbioru a kombinacja CTRL-RETURN do jego załadowania do okna odbiorczego (nie jest to możliwe w trakcie odbioru).


Save:   zapis obrazów na dysku. Należy:


=====   1)  podać ścieżkę dostępu.


        2)  wybrać format TIF, BMP lub inny za pomocą klawiszy znacznika.


Automatycznie wybrana przez program nazwa zbioru zawiera kolejny numer np. PIC_0001.BMP itd. - wystarczy wówczas naciśnięcie klawisza RETURN. Alternatywnie można też podać nazwę o długości do 8 znaków alfanumerycznych (zgodnie z ograniczeniami nakładanymi przez system operacyjny DOS). W celu rezygnacji z zapisu należy nacisnąć klawisz ESC. Ostatni przyznany numer i ścieżki dostępu do katalogów "load" i "save" zapisywane są w zbiorze "mode_def.cfg". Patrz też: klawisze F2 i F5.


Fill:   wywołanie obrazu kontrolnego.


=====   do dyspozycji stoją:


- skala szarości.


- pasy kolorowe.


- obraz kontrolny do oceny rozdzielczości kolorów.


- kratownica z paskami szarymi i kolorowymi.


- obraz kontrolny do oceny rozdzielczości punktowej.


- tło o kolorze wybieranym przez mieszanie składników RGB.


Paint:  rysowanie w oknie nadawczym za pomocą myszy.


======  wymagane jest uprzednie zainstalowanie myszy i jej właściwego sterownika.


Word:   wprowadzenie tekstu do okna nadawczego (16 x 8 znaków).


=====


1) Znaczenie klawiszy:


- klawisze znacznika, "page-up", "page-dwn", "home" itp. służą jak zwykle do zmiany pozycji znacznika w oknie.


- TAB  - wybór koloru.


- kombinacja Alt-C - kasowanie tekstu.


- kombibacja Alt-I - wprowadzenie do tekstu własnego znaku wywoławczego (pod warunkiem podania go w trakcie wywołania programu).


- kombinacja Alt-N - w wersji 2.20 wybór następnego zestawu kolorów.


- kombinacja Alt-P - w wersji 2.20 wybór poprzedniego zestawu kolorów.


- Ctrl-Return - kopiowanie tekstu do okna nadawczego.


2) Wybór kolorów:


- klawisze znacznika - wybór kolorów pierwszego planu i tła (składowych RGB).


- klawisze "Page-up"/"Page-dwn": zmiana z wyboru dla tła na pierwszy plan i odwrotnie.


Kolor tła o numerze 0 w wersji 1.01 lub oznaczeniu poprzedzonym za pomocą "_"  w wersji 2.20 odpowiada tłu przezroczystemu. Następnie należy nacisnąć klawisz "znacznik w dół" w celu potwierdzenia. Zmiana jasności uzyskiwana jest za pomocą klawiszy "+" lub "-" (w wersji 2.20).


- TAB - przejście do edytora.


- kombinacje Alt-N i Alt-P jak wyżej (w wersji 2.20).


- CTRL-Return - kopiowanie tekstu do okna nadawczego.


Zdefiniowane zestawy kolorów zapisywane są w zbiorze konfiguracyjnym "mode_def.cfg" i są dostępne aż do ich skasowania.


Alt-W   w wersji 2.20 wprowadzenie tekstu złożonego z dużych liter 


=====   (8 x 4 znaki). Znaczenie klawiszy j.w.





4.1. TRYBY PRACY





	Tryby pracy sa wskazywane w odpowiednich polach maski:


- Tx:   Transmisja w wybranym standardzie SSTV.


=====


- jednorazowe naciśnięcie przycisku oznaczonego "TX" powoduje nadanie obrazu zawartego w oknie nadawczym. Wskaźnik nadawania świeci się na żółto.


- powtórne naciśnięcie przycisku powoduje ciagłą transmisję obrazu. Wskaźnik nadawania świeci się na czerwono.


- w celu natychmiastowego przerwania transmisji obrazu należy nacisnać klawisz ESC.


- naciśnięcie pozostalych klawiszy powoduje przerwanie transmisji po zakończeniu obrazu. Wskaźnik transmisji przyjmuje żółty kolor.


Hld:  stan gotowości (stan wyjściowy),


====  operator może korzystać ze wszystkich funkcji i klawiszy.


Rx:   odbior w wybranym standardzie SSTV.


===


- jednorazowe naciśniecie przycisku "RX" powoduje przejscie na ciagły odbior. Wskaźnik odbioru przyjmuje kolor zielony.


- powtórne naciśnięcie przycisku "RX" powoduje przerwanie odbioru po zakończeniu bieżącego obrazu. Wskaźnik odbioru przyjmuje kolor żółty.


- naciśnięcie pozostałych klawiszy, z wyjątkiem funkcyjnych F1, F2, F3, F4 i F9, powoduje natychmiastowe przerwanie odbioru.


Zapis i ładowanie obrazów może spowodować zakłócenia w odbiorze. Jest to spowodowane niskim priorytetem przerwania obsługującego złącze szeregowe COM-1 lub COM-2. Pomocna w takim przypadku może być zmiana przerwania np. na przerwanie nr. 9 lub wyższe (należy sprawdzić w instrukcji płytki RS-232 czy jest to możliwe i które zwieracze są odpowiedzialne za zmianę przerwania).





4.2. SYNCHRONIZACJA LINII I RAMKI





	Do dyspozycji stoją w trakcie odbioru następujące klawisze funkcyjne:


- F1 - zerowanie synchronizacji poziomej/wybór normy


Po uruchomieniu program oczekuje na odbiór impulsów synchronizacji zgodnie z wybraną normą. W przypadku wystąpienia zbyt silnych zakłóceń uniemożliwiających synchronizację lub odbioru impulsów w innym standardzie wskaźnik F1 przyjmuje kolor żółty. Odbierany obraz nie jest wówczas wyświetlany na ekranie. Po przyciśnięciu klawisza funkcyjnego F1 program rozpoczyna poszukiwanie właściwej normy SSTV. Wskaźnik F1 świeci się w tym czasie na czerwono. Po rozpoznaniu właściwego standardu program rozpoczyna odbiór i wyświetlanie obrazu. Wskaźnik F1 przyjmuje kolor zielony. W przypadku utraty synchronizacji np. w wyniku zakłóceń należy naciskać klawisz F1 aż do jej odzyskania. Wskaźnik F1 świeci się w tym czasię na żółto. Ze względu na powtarzające się w pewnych normach częstotliwości synchronizacji linii program nie może automatycznie rozróżnić niektórych z nich:


- Martin-1 i Martin-3     (wybierana norma M-1)


- Martin-2 i Martin-4     (wybierana norma M-2)


- Scottie-1 i Scottie-3   (wybierana norma S-1)


- Scottie-2 i Scottie-4   (wybierana norma S-2)


- 32s Cz/B i 16s Cz/B     (wybierana norma 32s)


- 30s SC-2 i 60s SC-2     (wybierana norma SC-2 60s)


- 12s Cz/B i 24s Cz/B     (wybierana norma 24s Cz/B Robot)


Pseudostandardy 256-liniowe ze zmniejszoną rozdzielczością powodują przejście do odpowiadających im standardów 128-liniowych.


Dla skrócenia czasu synchronizacji, zwłaszcza w trudniejszych warunkach odbioru zalecane jest uzgodnienie standardu przed podjęciem transmisji.


- F2 - zerowanie synchronizacji pionowej (ramki).


Wskaźnik w oknie odbiorczym przenoszony jest na jego początek i program rozpoczyna oczekiwanie na impuls synchronizacji pionowej. Wskaźnik F2 sygnalizuje następujące stany:


- brak świecenia - stan spoczynkowy lub naciśniecie klawisza F2.


- wskaźnik zielony - odebrany impuls synchronizacji (zakodowany wg. normy VIS) zawiera błąd (parzystości) albo sygnalizuje niedostępny w GSH-PC standard albo też impuls synchronizacji nie jest kodowany.


- wskaźnik czerwony - zmiana standardu SSTV w wyniku prawidłowego odebrania zakodowanego impulsu VIS.


- wskaźnik żółty - zmiana standardu niemożliwa pomimo bezbłędnego odbioru impulsu VIS ponieważ zmiana nie była konieczna (ten sam standard) albo automatyka została wyłączona za pomocą klawisza F4.


	Wskaźnik F2 wyłącza się po odebraniu 10 linii obrazu.





4.3. KLAWISZE FUNKCYJNE





	Użytkownik programu ma do dyspozycji następujące klawisze funkcyjne:


F1: - korekcja pochylenia obrazu (synchronizacji linii), dostępna tylko w stanie gotowości !


Jako podstawa czasu do synchronizacji służy generator zegarowy komputera. Jego dokładność, wystarczająca do innych celów jest przeważnie niewystarczająca do zapewnienia bezbłędnego odbioru obrazów. Przeważnie wymagana jest programowa korekta odchyłki częstotliwości. Generator ten jest generatorem kwarcowym w związku z czym korekta musi być dokonana tylko po pierwszym uruchomieniu programu. Zalecane jest przeprowadzenie następującej procedury w standardzie Martin-1 lub Scottie-1 (w wersjach starszych tylko Martin-1):


1) Należy znaleźć stację nadającą obraz w tym standardzie i przejść na odbiór.


2) Włączyć korekcję za pomocą klawisza F1.


3) Wyświetloną na ekranie czerwoną pionową linię należy pochylić (za pomocą klawiszy znacznika) tak aby była równoległa do pionowych elementów obrazu.


4) Nacisnąć kombinację CTRL-RETURN w celu zapamiętania obliczonego współczynnika korekcji i zakończenia procedury.


Kombinacja CTRL-D służy do przywrócenia współczynnikowi korekcji wartości domyślnej natomiast klawisz ESC do przerwania procedury.


	Korekcja dla standardów Martin-1 lub Scottie-1 obowiązuje zasadniczo dla wszystkich pozostałych standardów, w szczególnych przypadkach po zauważeniu odchyłek w trakcie odbioru innych standardów należy przeprowadzić ponowną korekcję w danym standardzie. Obliczany jest wówczas dodatkowy współczynnik korekcji nie mający wpływu globalnego. 


	Odbiór starszych standardów (np. czarno-białych) w trybie nie synchronizowanym wymaga przeprowadzenia dodatkowej korekcji, patrz: klawisz F3.


- F2: zmiana konfiguracji


Należy wybrać pożądane pole za pomocą klawiszy znacznika ("w górę" lub "w dół") i wpisać pożądaną wartość parametru lub wybrać ją za pomocą klawiszy znacznika "w prawo" albo "w lewo".


Maska zawiera następujace pola (w nawiasach podano niektóre oznaczenia niemieckie widoczne na ekranie):


1) Wybór złącza COM w zakresie COM1 - COM8.


2) Wybór numeru przerwania obsługującego złącze szeregowe (w wersji 2.20). Należy upewnić się, że przerwanie to nie jest zajęte przez inne urządzenie. 


3) Wyjście sygnału nadawanego:


- wyłączone ("Aus").


- głośnik komputera ("PC Lautsprecher").


- przewód TXD wybranego złącza COM.


- głośnik i przewód TXD równolegle.


4) Sterowanie N-O (PTT)


- wyłączone ("Aus").


- czynny przewód RTS wybranego złącza COM.


5) Skala szarości na początku obrazu ("Graustufenheader")


- nie nadawana ("Aus").


- nadawana ("Ein").


6) Wyświetlanie ścieżki dostępu do katalogów obrazów nadawanych i rejestrowanych ("Load" i "Save"):


- wyłączone ("Aus").


- włączone ("Ein").


7) Zapis obrazu za pomocą klawisza funkcyjnego F5 ("Fast Save"):


- wyłączony ("Aus").


- włączony ("Ein"). Wymaga uprzedniego wprowadzenia ścieżki dostępu do katalogu obrazów rejestrowanych. Włączenie sygnalizowane jest za pomocą zielonego koloru wskaźnika F5. Naciśnięcie klawisza F5 powoduje zapis obrazu zawartego w oknie odbiorczym w zbiorze o kolejnym numerze bez otwierania okna dialogowego.


8) Wybór domyślnego formatu dla rejestracji obrazów (w wersji 2.20):


JPG(JFIF), CMP, TIFF lub BMP. Dla formatów JPG i CMP użytkownik ma do dyspozycji trzy stopnie kompresji:


- Low-Q:    zbiór o długości ok. 5-10 kB w zależności od zawartości.


- Medium-Q: zbiór o długości ok. 10-25 kB.


- High-Q:   zbiór o długości ok. 25-50 kB.


	Kombinacja CTRL-D powoduje ustawienie wartości domyślnych wszystkich parametrów. Numeracja rejestrowanych obrazów rozpoczyna się wówczas ponownie od "0001". Klawisz ESC służy do opuszczenia okna bez zmiany parametrów.


W oknie konfiguracji wyświetlane są w wersji 2.20 dodatkowo:


* tryb VESA


* obszar pamięci konwencjonalnej (poniżej granica 1 MB)


* obszar pamęci XMS.


* względne współczynniki szybkości CPU/VGA w stosunku do komputera wyposażonego w procesor 486 pracujący z częstotliwością zegarową 50 MHz i kontroler SVGA VLB (50 MHz, Genoa, Cirrus).


- F3 - włączenie lub wyłączenie odbioru nie synchronizowanego w poziomie. Dotyczy nowszych norm j.np. Martin, Scottie, SC-2. Sygnalizowane jest za pomocą wskaźnika F3 na ekranie. Impulsy synchronizacji wykorzystywane są tylko jednorazowo w celu rozpoznania początku linii. Odbiór niesynchronizowany odpowiada zasadniczo stosowanemu w emisji faksymile. Warunkiem zapewnienia stabilnego odbioru jest wyposażenie stron nadawczej i odbiorczej w stabilne (kwarcowe) podstawy czasu. W dobrych warunkach możliwy jest też niesynchronizowany odbiór starszych standardów (czarno-białych, Robot). Drobne rozbieżności podstawy czasu mogą być skorygowane na bieżąco za pomocą klawiszy wskaźnika:


- klawisz "w górę" - znacząca zmiana w lewo.


- klawisz "w dół" - znacząca zmiana w prawo.


- klawisz "w lewo" - drobna zmiana w lewo.


- klawisz "w prawo" - drobna zmiana w prawo.


- klawisze "Pos-1/Home" lub "Pos-2/End" - przywrócenie wartości początkowych.


Korekcja musi być przeprowadzana każdorazowo po zmianie standardu odbieranych obrazów SSTV i po uruchomieniu programu. Współczynniki korekcyjne nie są rejestrowane na dysku.


- F4 - włączenie lub wyłączenie automatycznej zmiany standardu w oparciu o kod VIS. Kod VIS (zawarty w impulsie synchronizacji pionowej) stosowany jest coraz częściej i pozwala stronie odbiorczej na automatyczne rozpoznanie standardu bez konieczności uprzedniego uzgadniania (patrz: kodowanie impulsu synchronizacji i system APT w emisji faksymile). Impuls synchronizacji pionowej o częstotliwości 1200 Hz jest modulowany 8-bitowym sygnałem cyfrowym. Dewiacja częstotliwości wynosi +/- 100 Hz. Szczegóły kodowania podane są w dalszym ciagu instrukcji i w oryginalnym zbiorze "norms.doc". Automatyczne przełączanie standardu może spowodować zafałszowanie zawartości pierwszej linii obrazu.


- F5 - zapis obrazu na dysku bez otwierania okna dialogowego. Nazwy zbiorów zawierają numery przyznawane automatycznie przez program. Zapis musi być włączony w konfiguracji (patrz: klawisz F2) a w menu "Save" należy uprzednio wprowadzić ścieżkę dostępu do katalogu rejestacji i wybrać format (BMP albo TIFF). Włączenie funkcji sygnalizowane jest za pomocą wskaźnika F5.


- F6 (TX<<RX)  - kopiowanie zawartości okna odbiorczego do nadawczego.


- kombinacja SHIFT-F6 - kopiowanie zawartości okna odbiorczego do nadawczego w dwukrotnym zmniejszeniu (wersje 1.20 i 2.20).


- kombinacja ATL-F6 - kopiowanie treści ekranu do okna nadawczego (w wersjach 1.20 i 2.20).


- F7 (TX>>RX) - kopiowanie zawartości okna nadawczego do odbiorczego.


- kombinacja SHIFT-F7 - kopiowanie zawartości okna nadawczego do odbiorczego w dwukrotnym zmniejszeniu (w wersjach 1.20 i 2.20).


- kombinacja ALT-F7 - kopiowanie treści ekranu do okna odbiorczego (w wersjach 1.20 i 2.20).


- F8 - powiększenie okna odbiorczego. Po naciśnięciu dowolnego klawisza okno wraca do poprzednich rozmiarów. W wersji 1.01 tracona jest zawartość okna nadawczego.


- kombinacja SHIFT-F8 - powiększenie okna nadawczego. Po naciśnięciu dowolnego klawisza okno wraca do poprzednich rozmiarów. W wersji 1.01 tracona jest zawartość okna odbiorczego.


- CTRL-F8 - wyświetlenie migawki z kamery. Po pierwszym naciśnięciu wyświetlana jest seria obrazów nieruchomych (czarno-białych) z częstotliwoscią powtarzania zależną od szybkości pracy komputera np. dla procesora 486-DX i częstotliowości zegarowej 40 MHz są to ok. 3 obrazy/sek. Ponowne naciśnięcie pozostawia na ekranie ostatni obraz. Jest on wyświetlany w kolorze z maksymalną możliwą rozdzielczością kolorów.


- F9 - oscyloskop i wskaźnik dostrojenia w dwóch wariantach.


1) wskaźnik zgaszony sygnalizuje wyłączenie funkcji. Włączenie wskaźników może spowodować przeciążenie wolniejszych procesorów i zakłócenia wyświetlanego obrazu.


2) wskaźnik zielony - wyświetlanie gęstości widmowej sygnału. Ułatwia dostrojenie odbiornika, tak aby widmo sygnału leżało w zakresie między 1500 i 2300 Hz. Pożądana dokładność dostrojenia (dla zapewnienia właściwej synchronizacji) wynosi +/- 100 Hz.


3) wskaźnik żółty - oscyloskopowy podgląd odbieranego sygnału.


- F10 - w wersji 1.01 zakończenie pracy programu. Należy zamknąć wszystkie otwarte okna. Ustawione lub obliczone parametry konfiguracyjne zapisywane są w zbiorze "mode_def.cfg". W wersjach 1.20 i 2.20 wywołanie pomocy kontestowej. Do zakończenia pracy programu w tych wersjach służy kombinacja ALT-X.





4.4. MINIATURY





	W wersji 2.20 należy wybrać pożądaną miniaturę i potwierdzić wybór za pomocą klawisza RETURN. Użytkownik ma do dyspozycji następujące funkcje:


- zapis miniatury z okna nadawczego lub odbiorczego lub jej załadowanie do wybranego okna.


- to samo w dwukrotnym zmniejszeniu.


- rejestracja miniatury w zbiorze lub jej odczyt ze zbioru.


Wyboru funkcji dokonuje się za pomocą klawisza RETURN lub przez jej wywołanie za pomocą podanej na ekranie kombinacji klawiszy np. CTRL-RETURN powoduje załadowanie miniatury do okna nadawczego.


Miniatury są zapisawane w specjalnym formacie w zbiorach noszących nazwy ICON_00.IMG - ICON_12.IMG. Format zależny jest od wybranego trybu VESA, dlatego też niektóre z nich mogą być niedostępne po zmianie trybu. Skasowanie miniatury pociąga za sobą skasowanie odpowiedniego zbioru.


Miniatury dostępne są w wersji 2.20.


Pole RX-stack - odbierane obrazy składowane są automatycznie w


=============   obszarze pamięci XMS. Pole "RX-Stack" zawiera miniaturę ostatniego obrazu i liczbę obrazów znajdujących się w pamięci. Przeglądanie obrazów dokonywane jest za pomocą klawiszy "+" i "-". Wybrany obraz może być zapisany w zbiorze lub nadany.





5. UKŁADY KONWERTERA





5.1. UKŁAD DC6SN





	Jednym z udoskonalonych układów konwertera jest konwerter opracowany przez DC6SN. Autor osiągalny jest pod adresem:


            DC6SN Klaus-J Sauvant,


            Im Grötchen 38,


            52146 Würselen-Bardenberg


                                                     zwieracze


        poziom Tx        10K     10K                   o----> głośnik


            +---------+--####-+--####------------------o


     0.1uF  |         |       |                        o-+


 <----||--->U 10K    ===     ===                         |


 Tx-Mikr.   |         |4n7    |4n7                       |


           -+-       -+-     -+-     47uF      1N4148    |     RS-232


                                  |---||-----+---|<|---+ |     9.nóżk.


                                        +    |         | |     SUB-D


                  100k               +-------+         | |


               +--####-------+       |       | MC-     | |


               |             |   47k U       | 1458/2  | +--o (3) TxD


Rx  1uF   4k7  |  +----\     |       |       |         |


>---||---####--+--|-     \   |  1K   |     +-+--\      +----o (4) DTR


wejście           | OP-1  >--+--####-------|-     \


akustyczne    +---|+     /           |     | OP-2  >--------o (6) DSR


              |   +----/         50K U<----|+     /


          4k7 U    MC-1458/1  ofset  |     +-+--/        +--o (7) RTS


              |                      U 47k   |           |


             -+-                     |       |           |  o (5) GND


                                +    |       |  1N4148   |  |


                             |---||--+-------+----|>|----+  |


przeł. N-O                      47uF                     |  |


<---------------\|     2k2                               |  |


             npn |-----####--------|<|-------------------+  |


                /|                1N4148                    |


              -+-                                    |------+








               Rysunek 1. Schemat konwertera.





	Wzmacniacz operacyjny OP-1 pracuje jako wzmacniacz-ogranicznik, wzmacniacz OP-2 jako komparator. Napięcie zasilania pobierane jest z przewodów DTR (+) i RTS (-). W trakcie nadawania napięcie na wyjściu RTS przyjmuje wartość dodatnią (patrz: konfiguracja). Przebieg odbierany na wejściu DSR musi być symetryczny - należy to skontrolować na wskaźniku oscyloskopowym programu i w razie potrzeby skorygować położenie suwaka potencjometru "ofset".





5.2. UKŁAD DL4NAJ





	Przedstawiony poniżej układ został zmodyfikowany przez DL4NAJ. Użyto w nim podwójnego wzmacniacza operacyjnego typu CA-3240. Charakteryzują się on małą niesymetrią, dlatego też możliwe było zrezygnowanie z potencjometru do kompensacji ofsetu. Dla zabezpieczenia przed silnymi sygnałami na wejściu układu dodano diodowy ogranicznik napięcia.





                                                    zwieracze


        poziom Tx        10K     10K                   o----> głośnik


            +---------+--####-+--####------------------o


     0.1uF  |         |       |                        o-+


 <----||--->U 10K    ===     ===                         |


 Tx-Mikr.   |         |4n7    |4n7                       |


           -+-       -+-     -+-       47uF    1N4148    |     RS-232


   2x1N4148                         |---||---+---|<|---+ |     9.nóżk.


   +-|<|-|    22K      1M                 +  |         | |     SUB-D


   |        |-####-+--####-------+           |         | |


   +-|>|-|         |             |           | CA-     | |


   |       22K     |  CA-3240/1  |           | 3240/2  | +--o (3) TxD


   |               |  +----\     |           |         |


   |               +--|-     \   |   1K    +-+--\      +----o (4) DTR


   |  1uF (bipolarny) | OP-1  >--+--####---|-     \


   +------||-------+--|+     /             | OP-2  >--------o (6) DSR


   |               |  +----/     |--####---|+     /


   U 1K            U 22K             1K    +-+--/        +--o (7) RTS


Rx |               |                         |           |


>--+              -+-                        |           |  o (5) GND


                                       +     |  1N4148   |  |


                                    |---||---+----|>|----+  |


przeł. N-O                             47uF              |  |


<---------------\|     2k2                               |  |


             npn |-----####--------|<|-------------------+  |


                /|                1N4148                    |


              -+-                                    |------+








          Rysunek 2. Zmodyfikowany układ konwertera.





	Zamiast powyższych układów można użyć też zwykłego konwertera Hamcomm/JVFAX. Zalecane jest zastąpienie w nim wzmacniacza operacyjnego typu 741 przez CA-3140 (o identycznych wyprowadzeniach).





6. STANDARDY SSTV





	Podane poniżej tablice i diagramy przedstawiają normy SSTV wykorzystywane przez program GSH-PC. Przebiegi sygnałów odpowiadają kolejności kolorów (licząc od lewej do prawej):


biały, żółty, jasnoniebieski, zielony, liliowy, czerwony, niebieski i czarny.





6.1. NORMY MARTIN





	Są one opracowane przez Martina H. Emmerson'a, G3OQD. Wymagają odbioru w trybie niesynchronizowanym.





-----------+--------+----------------+----------------+--------


Nazwa      | Kolory | Rozdzielczość 1| Rozdzielczość 2| Format


           |        | punkty x linie | punkty x linie | szer. x wys.


-----------+--------+----------------+----------------+------------


Martin-M1: | G-B-R  |   320 x 256    |   320 x 256    |    4:3


Martin-M2:*| G-B-R  |   160 x 256    |   160 x 256    |    4:3


Martin-M3: | G-B-R  |   320 x 128    |   320 x 256    |    4:3


Martin-M4: | G-B-R  |   160 x 128    |   160 x 128    |    4:3


-----------+--------+----------------+----------------+--------





Obrazy w normie M2 mogą być odbierane w normie M4.


#1 - rozdzielczość w trakcie transmisji.


#2 - rozdzielczość używana przez program GSH-PC.





                   zielony         niebieski      czerwony


             |<------------->|<------------->|<----------->|





             +-------+       +-+ +-+ +-+ +-+ +---+   +---+


             |       |       | | | | | | | | |   |   |   |


             |       |       | | | | | | | | |   |   |   |


             |       |       | | | | | | | | |   |   |   |      |


        --+ ++       +-------+ +-+ +-+ +-+ +-+   +---+   +---+ ++


          | |                                                | |


          +-+                                                +-+


         5ms|(synchr)     M1/M3 3x147 ms                     |


         5ms|(synchr)     M2/M4 3x 73 ms                     |


            |<---------------------------------------------->|





6.2. NORMY SCOTTIE





	Są one opracowane przez G3SBC. Wymagają odbioru w trybie niesynchronizowanym.





-----------+--------+----------------+----------------+--------


Nazwa      | Kolory | Rozdzielczość 1| Rozdzielczość 2| Format


           |        | punkty x linie | punkty x linie | szer. x wys.


-----------+--------+----------------+----------------+-------------


Scottie-S1 | G-B-R  |   320 x 256    |   320 x 256    |   4:3


Scottie-S2*| G-B-R  |   320 x 128    |   160 x 250    |   4:3


Scottie-S3 | G-B-R  |   320 x 128    |   320 x 128    |   4:3


Scottie-S4 | G-B-R  |   160 x 128    |   160 x 128    |   4:3


Scottie-DX | G-B-R  |   320 x 256    |   320 x 256    |   4:3


-----------+--------+----------------+----------------+--------





Obrazy w normie S2 mogą być odbierane w normie S4.


#1 - rozdzielczość w trakcie transmisji.


#2 - rozdzielczość używana przez program GSH-PC.








            zielony        niebieski         czerwony


      |<------------->|<------------->| |<------------->|





      +-------+       +-+ +-+ +-+ +-+    +---+   +---+


      |       |       | | | | | | | |    |   |   |   |


      |       |       | | | | | | | |    |   |   |   |


      |       |       | | | | | | | |    |   |   |   |


    --+       +-------+ +-+ +-+ +-+ +-+ ++   +---+   +--+-


      |                               | |               |


      |                               +-+               |


      |       S1/S3    3 x 140 ms  +  9ms (synchr)      |


      |       S4       3 x  90 ms  +  9ms (synchr)      |


      |       SDX      3 x 347 ms  +  9ms (synchr)      |


      |<----------------------------------------------->|





6.3. NORMY WRAASE SC-2





	Normy SC-1 i SC-2 zostały opracowane przez Volkera Vraase z Kilonii. Normy kolorowe SC-2 wymagają odbioru w trybie niesynchronizowanym.





-----------+--------+----------------+----------------+--------


Nazwa      | Kolory | Rozdzielczość 1| Rozdzielczość 2| Format


           |        | punkty x linie | punkty x linie | szer. x wys.


-----------+--------+----------------+----------------+------------


SC-2  30s  | R-G-B  |   256 x 128    |   320 x 128    |   4:3


SC-2  60s  | R-G-B  |   256 x 256    |   320 x 256    |   4:3


SC-2 120s  | R-G-B  |   512 x 256    |   320 x 256    |   4:3


SC-2 180s  | R-G-B  |   512 x 256    |   320 x 256    |   4:3


-----------+--------+----------------+----------------+--------





#1 - rozdzielczość w trakcie transmisji.


#2 - rozdzielczość używana przez program GSH-PC.





          czerwony           zielony                niebieski


     |<-------------->|------------------------->|<------------->|





      +---+   +---+   +------------+             +-+ +-+ +-+ +-+


      |   |   |   |   |            |             | | | | | | | |


      |   |   |   |   |            |             | | | | | | | |


      |   |   |   |   |            |             | | | | | | | |


  -+ ++   +---+   +---+            +-------------+ +-+ +-+ +-+ ++ +


   | |                |                          |              | |


   +-+                |                          |              +-+


  5ms|(synchr)        |                          |              |


     |      58 ms     |  SC_2 30s  117 ms        |     58 ms    |


     |      58 ms     |  SC_2 60s  117 ms        |     58 ms    |


     |     117 ms     |  SC_2 120s 235 ms        |    117 ms    |


     |     235 ms     |  SC_2 180s 235 ms        |    235 ms    |


     |<-------------->|<------------------------>|<------------>|





6.4. NORMY ROBOT





	Zostały one opracowane przez firmę ROBOT RESEARCH, INC. z San Diego w Kalifornii. Początkowo były to normy wymagające synchronizacji linii ale późniejsze generacje dekoderów (np. Robot-1200c) uwzględniły powstanie norm "Martin" i w związku z tym także i te normy mogą być odbierane w trybie nie synchronizowanym. Również GSH-PC może odbierać obrazy wg. norm "ROBOT" w obydwu trybach.





-----------+--------+----------------+----------------+--------


Nazwa      | Kolory | Rozdzielczość 1| Rozdzielczość 2| Format


           |        | punkty x linie | punkty x linie | szer. x wys.


-----------+--------+----------------+----------------+------------


ROBOT 12s  | Y-U-V  |   160 x 120 *A |   160 x 120    |   4:3


ROBOT 24s  | Y-U-V  |   320 x 120 *B |   320 x 120    |   4:3


ROBOT 36s  | Y-U-V  |   320 x 240 *A |   320 x 240    |   4:3


ROBOT 72s  | Y-U-V  |   320 x 240 *B |   320 x 240    |   4:3


-----------+--------+----------------+----------------+--------





#1 - rozdzielczość w trakcie transmisji.


#2 - rozdzielczość używana przez program GSH-PC.


Typ A - informacja kolorowa R-Y nadawana jest co drugą linię (w liniach nieparzystych). W liniach parzystych nadawana jest informacja B-Y.


Typ B - informacja kolorowa jest identyczna we wszystkich liniach.





Linie nieparzyste (typ A - kolor R-Y):


            ____


            |    ----____                       ################


            |            ----____              +################+


            |                    ----____      |################|


       --+ ++                            ------+                + +--


         | |                                                    | |


         +-+                                 | |                +-+


   10,5ms| |   norma 12s   90ms        4,5ms | |     45ms       |


     7ms | |   norma 36s   60ms          3ms | |     30ms       |


        -/-/<------------------------------->/-/<-------------->|


                       jasność (Y)   synchr. koloru kolor R-Y





Linie parzyste (typ A - kolor B-Y):


              ____                             _


             |    ----____                    | |################


             |            ----____            | +################+


             |                    ----____    |  ################|


        --+ ++                            ----+                  + +--


          | |                                                    | |


    synch.+-+                                 | |                +-+


    10,5ms| |   norma 12s   90ms        4,5ms | |     45ms       |


      7ms | |   norma 36s   60ms          3ms | |     30ms       |


         -/-/<------------------------------->/-/<-------------->|


                        jasność (Y)   synchr. kol.  kolor B-Y





Typ B - każda z linii zawiera sygnały różnicowe R-Y i B-Y:


             ___                                    _


            |   ---___                  ###########| |############


            |         ---___           +###########+ +############+


            |               ---___     |###########   ############|


       --+ ++                     -----+                          + +--


         | |                                                      | |


   synch.+-+                         | |           | |            +-+


   12 ms | |   norma 24s   88 ms     | |   44 ms   | |    44ms    |


   12 ms | |   norma 72s  138 ms     | |   69 ms   | |    69ms    |


         /-/<----------------------->/-/<--------->/-/<---------->|


                                     6 ms   R-Y    6 ms   B-Y


                jasność (Y)      1.sync. kol.  2.sync. kol.





6.5. NORMY CZARNO-BIAŁE





	Normy czarno-białe wymagają zasadniczo synchronizacji linii. Ze wględu na stabilność podstawy czasu w większości stosowanych urządzeń mogą być odbierane w trybie niesynchronizowanym. Program GSH-PC pozwala na ich odbiór w obu trybach.


-----------+--------+----------------+----------------+--------


Nazwa      | Sygnał | Rozdzielczość 1| Rozdzielczość 2| Format


           |        | punkty x linie | punkty x linie | Szer. x wys.


-----------+--------+----------------+----------------+--------


SC-1   8s  | jasność|   128 x 128    |   160 x 128    |  1:1


SC-1  16s  | jasność|   256 x 128    |   320 x 128    |  1:1


SC-1  16sq | jasność|   128 x 256    |   160 x 256 *  |  1:1


SC-1  32s  | jasność|   256 x 256    |   320 x 256    |  1:1


Robot  8s  | jasność|   160 x 120    |   160 x 120    |  4:3


Robot 12s  | jasność|   320 x 120    |   320 x 240    |  4:3


Robot 24s  | jasność|   320 x 240    |   320 x 240    |  4:3


Robot 36s  | jasność|   320 x 240    |   320 x 240    |  4:3


-----------+--------+----------------+----------------+--------





#1 - rozdzielczość w trakcie transmisji.


#2 - rozdzielczość używana przez program GSH-PC.


Obrazy nadawane w pseudo-normie SC-1 16sq mogą być odbierane w normie SC-1 8s.





                                            biel


                                       ____----+


                               ____----        |


              czerń    ____----                |


              --+ +----                        ++ +--


                | |                             | |


                +-+                             +-+


                |                               |


   SC-1   8s    |5ms           60 ms            |


   SC-1  16s    |5ms          120 ms            |


   SC-1  16sq   |5ms           60 ms            |


   SC-1  32s    |5ms          120 ms            |


   ROBOT  8s:   |10ms          66 ms            |


   ROBOT 12s:   |7ms          100 ms            |


   ROBOT 24s    |12s          100 ms            |


   ROBOT 36s:   |12s          150 ms            |


                |<----------------------------->|





6.6. NORMA KODOWANIA VIS





	Kod VIS pozwala stronie odbiorczej na rozpoznanie normy używanej przez korespondenta. Impuls synchronizacji pionowej zawiera dodatkowy kod 8-bitowy, co z dodatkiem bitu startu i stopu daje razem 10 bitów. W kodzie 8-bitowym do przenoszenia informacji wykorzystywanych jest siedem bitów, ósmy bit jest bitem parzystości (parzystym). Podnośna akustyczna modulowana jest z dewiacją +/- 100 Hz. Przebieg sygnału dla przykłądowego kodu przedstawiony jest poniżej:





      1900 Hz         1900 Hz


   ------------+ +------------+ +-bit startu                    +-


      szary    | |    szary   | |   przykładowy kod = 43 dzies. |


               | |            | | b1 b2 b3 b4 b5 b6 b7 parzyst. |


               | |            | V                               |


               | | "0"=1300 Hz|  +--+  +--+  +--+  +--+  stop   |


               +-+     1200 Hz+--+  |  |  |  |  |  |  |  +--+---+


              10ms "1"=1100 Hz      +--+  +--+  +--+  +--+


   |           | |            |                             |   |


   | ok.300 ms | | ok.300 ms  |      10x30ms = 300ms        | t*|


   |<----------/-/<---------->|<--------------------------->|<->|





        *t jest impulsem synchronizacji pierwszej linii. Jego długość zależna jest od przyjętej normy.


Znaczenie bitów:





        MSB (bit najbardziej znaczący)


         |


         V


   +---+---+---+---+---+---+---+---+


   | P | b7| b6| b5| b4| b3| b2| b1|


   +---+---+---+---+---+---+---+---+


     |   |   |   |   |   |   |   |


     |   |   |   |   |   | +---+---+


     |   |   |   |   |   | | 0 | 0 | -> kolorowy sygnał złożony


     |   |   |   |   |   | | 0 | 1 | -> c/b   czerwony


     |   |   |   |   |   | | 1 | 0 | -> c/b   zielony


     |   |   |   |   |   | | 1 | 1 | -> c/b   niebieski


     |   |   |   |   |   | +---+---+


     |   |   |   |   |   |     rozdzielczość pozioma


     |   |   |   |   | +---+   ==================


     |   |   |   |   | | 0 | -> 128/160  punktów


     |   |   |   |   | | 1 | -> 256/320  punktów


     |   |   |   |   | +---+


     |   |   |   |   |         rozdzielczość pionowa


     |   |   |   | +---+       ===================


     |   |   |   | | 0 | -----> 128/120  linii


     |   |   |   | | 1 | -----> 256/240  linii


     |   |   |   | +---+


     |   |   |   |         producent / typ


     | +---+---+---+       ================


     | | 0 | 0 | 0 | --->  ROBOT


     | | 0 | 0 | 1 | --->  Wraase SC-1


     | | 0 | 1 | 0 | --->  Martin (G3OQD)


     | | 0 | 1 | 1 | --->  Scottie (GM3SBC) i Wraase SC-2


     | | 1 | 0 | 0 | --->  AVT-Mode i Scottie-DX


     | | 1 | 0 | 1 | --->  zarezerwowane na przyszłość


     | | 1 | 1 | 0 | --->  zarezerwowane


     | | 1 | 1 | 1 | --->  zarezerwowane


     | +---+---+---+


     |


     +------------------> bit parzystości (parzysty)





6.6.1. SPIS KODÓW VIS





	Poniżej przedstawiono spis znanych kodów VIS. W nadawanym kodzie jako pierwszy transmitowany jest bit najniższy (lsb). Wartości zera logicznego odpowiada częstotliwość 1300 Hz, wartości jedynki - 1100 Hz. Bitom stopu i startu odpowiada 1200 Hz.





+---------------+---------------+----------+


|  Oznaczenie   |msb  bity   lsb| wartość  |


|               | 7 6 5 4 3 2 1 |dziesiętna|


+---------------+---------------+----------+


| ROB 12s kol.  | 0 0 0 0 0 0 0 |     0    |


| ROB  8s c/b   | 0 0 0 0 0 x x |   1,2,3  |


| ROB 24s kol.  | 0 0 0 0 1 0 0 |     4    |


| ROB 12s c/b   | 0 0 0 0 1 x x |   5,6,7  |


| ROB 36s kol.  | 0 0 0 1 0 0 0 |     8    |


| ROB 24s c/b   | 0 0 0 1 0 x x |  9,10,11 |


| ROB 72s kol.  | 0 0 0 1 1 0 0 |    12    |


| ROB 36s c/b   | 0 0 0 1 1 x x | 13,14,15 |


+---------------+---------------+----------+


| 24s kol SC-1* | 0 0 1 0 0 0 0 |    16    |


|  8s c/b SC-1  | 0 0 1 0 0 x x | 17,18,19 |


| 48s kol SC-1* | 0 0 1 0 1 0 0 |    20    |


| 16s c/b SC-1  | 0 0 1 0 1 x x | 21,22,23 |


| 48q kol SC-1* | 0 0 1 1 0 0 0 |    24    |


| 16q c/b SC-1* | 0 0 1 1 0 x x | 25,26,27 |


| 96s kol SC-1* | 0 0 1 1 1 0 0 |    28    |


| 32s c/b SC-1  | 0 0 1 1 1 x x | 29,30,31 |


+---------------+---------------+----------+


| Martin-M4     | 0 1 0 0 0 0 0 |    32    |


| Martin-M3     | 0 1 0 0 1 0 0 |    36    |


| Martin-M2 *   | 0 1 0 1 0 0 0 |    40    |


| Martin-M1     | 0 1 0 1 1 0 0 |    44    |


+---------------+---------------+----------+


| Scottie-4     | 0 1 1 0 0 0 0 |    48    |


| Scottie-3     | 0 1 1 0 1 0 0 |    52    |


| Scottie-2 *   | 0 1 1 1 0 0 0 |    56    |


| Scottie-1     | 0 1 1 1 1 0 0 |    60    |


| Scottie-DX    | 1 0 0 1 1 0 0 |    76 #  |


+---------------+---------------+----------+


| SC2 kol 30s   | 0 1 1 0 0 1 1 |    51    |


| SC2 kol 180s  | 0 1 1 0 1 1 1 |    55    |


| SC2 kol 60s   | 0 1 1 1 0 1 1 |    59    |


| SC2 kol 120s  | 0 1 1 1 1 1 1 |    63    |


+---------------+---------------+----------+


| AVT kol 24s * | 1 0 0 0 0 0 0 |    64    |


| AVT kol 90s * | 1 0 0 0 1 0 0 |    68    |


| AVT kol 98s * | 1 0 0 1 0 0 0 |    72    |


| AVT kol 188s* | 1 0 0 1 1 0 0 |    76 #  |


| AVT c/b 125s* | 1 0 1 0 0 0 0 |    80    |


+---------------+---------------+----------+





Normom Scottie-Dx i AVT-188s odpowiada ten sam kod VIS. Normy zaznaczone za pomocą gwiazdki nie są narazie dostępne w programie GSH-PC. W normach czarno-białych GSH-PC nadaje kod koloru zielonego.





7. STEROWNIK UNIVESA





	UNIVESA (Universal VESA TSR) jest rezydentnym sterownikiem uzupełniającym oprogramowanie BIOS niektórych kontrolerów graficznych SVGA tak aby było ono kompatybilne ze standarden VESA (w wersji 1.2).


	Kod sterownika zawiera rozkazy specyficzne dla procesora 386 i dlatego nie funkcjonuje na komputerach wyposażonych w starsze typy procesorów. Sterownik współpracuje z następującymi typami kontrolerów graficznych:


- ATI Technologies 18800, 28800


- Ahead A & B


- Chips & Technologies 82c451/452/453


- Everex


- Genoa Systems GVGA


- OAK Technologies OTI-037C, OTI-067, OTI-077


- Paradise PVGA1A, WD90C00/10/11/30/31


- NCR 77C20/21/22E


- Trident 88/8900


- Video7 V7VGA versions 1-5


- Tseng Labs ET3000, ET4000


- AcuMos AVGA2


- S3 86c911/924/801/806/928


- Advance Logic AL2101 SuperVGA


- MXIC 86010 SuperVGA


- Primus 2000 SuperVGA


- RealTek 3106 SuperVGA


- Cirrus CL-GD 5422 SuperVGA


	Do znanych problemów należą konflikty ze sterownikiem QEMM. Zalecane jest podanie w parametrach wywołania jako obszaru zastrzeżonego zakresu używanego przez VESA-BIOS:


        EXCLUDE=C000-C1FF


	Sterownik może być wywoływany za pomocą pliku AUTOEXEC.BAT lub bezpośrednio z poziomu DOS-u przez podanie rozkazu "univesa". Sterownik zajmuje ok. 7 kB pamięci. Może on być załadowany do górnego obszaru pamięci. 
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