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1. WSTĘP





	Hammcomm jest programem przeznaczonym do odbioru i nadawania w następujących rodzająch emisji: telegrafia Morsa, dalekopisy w kodzie Baudota i ASCII, emisji AMTOR ARQ/FEC, SITOR A/B i NAVTEX. Pozwala on także na dekodowanie komunikatów meteorologicznych nadawanych w kodach SHIP i SYNOP oraz odbiór emisji PACTOR. Jego najważniejszą zaletą jest współpraca z prostym konwerterem odbiorczym składającym się z komparatora (np. wzmacniacza LM741, TL071) podłączonego do złącza szeregowego RS-232. Człon nadawczy konwertera składa się z pasywnego filtru dolnoprzepustowego i tranzystora. Konstrukcja konwertera jest identyczna z konwerterem dla programu JVFAX, może on być więc wykorzystany do odbioru emisji faksymile i SSTV. Schemat komparatora podany jest w dalszym ciągu instrukcji.


	Program może być rozpowszechniany nieodpłatnie pod warunkiem nie dokonywania zmian w nim i załączonych opisach. Po okresie próbnym wynoszącym 30 dni należy przesłać opłatę rejestracyjną w wysokości 30 dolarów USĄ lub 40 marek niemieckich na adres autora:


           W. F. Schroeder


           DL5YEC


           Augsburger Weg 63


           D-33102 Paderborn


           Niemcy


	Zarejestrowani użytkownicy starszych wersji mogą otrzymać wersję 3.1 po zapłaceniu sumy 15 marek niemieckich. Autor osiągalny jest też w sieci pakiet radio pod adresem: dl5yec@db0bq.deu.eu


	Program pracuje na komputerach klasy PC wyposażonych w system operacyjny MS-DOS w wersji 3.x lub nowszej i wymaga ok. 370 kB pamięci RAM. Niektóre z funkcji programu mogą pracować nieprawidłowo na wolniejszych komputerach wyposażonych w procesory 8088 i podobne. Hamcomm może współpracować z dowolnymi kontrolerami graficznymi: MDA, CGA, EGA, VGA i Hercules. Autor nie gwarantuje prawidłowej pracy programu w środowiskach wielozadaniowych jak: Desqview, Windows, Windows NT i OS/2 ze względu na konieczność bezpośredniej obsługi złącza szeregowego i licznika służącego do generacji podstawy czasu.


	Instalacja programu wymaga założenia oddzielnego katalogu (np. \HAMCOMM) i rozpakowania do niego zbiorów znajdujących się w archiwum. Przed rozpoczęciem konfiguracji należy zapoznać się z zawartością zbiorów README, HC31.CFG i CHANGES oraz oczywiście z pełną instrukcją.


	Do wywołania programu służy polecenie HC, podłączenie konwertera nie jest niezbędne w pierwszej fazie zapoznawania się z jego działaniem. Wybór rozdzielczości graficznej dokonywany jest za pomocą parametru wywołania: -L50 (dla trybu 50-liniowego kontrolerów graficznych VGA), -L43 (dla kontrolerów EGA) lub -L25 dla standardowego trybu graficznego. W przypadku braku parametru wywołania program pracuje w uprzednio używanym trybie graficznym (dotyczy to tylko trybów korzystających z pamięci zaczynającej się od adresu B800), dlatego możliwe jest też ustawienie trybów o wyższej rozdzielczości, np. 60 x 80 znaków lub 132 x 44. Wykorzystywana jest tablica znaków nr. 437.


	W przypadku wystąpienia problemów z pracą programu w trybie graficznym można wśród parametrów wywołania podać rodzaj używanego kontrolera graficznego:


_______________________________________________


parametr   tryb pracy    rozdzielczość


_______________________________________________


   -cga    6             640x200  2-kolory


   -ega   10h            640x350 16-kolorów


   -vga   12h            640x480 16-kolorów


   -herc  Hercules       720x348  2-kolorów


_______________________________________________





	Dla komputerów przenośnych wyposażonych w ekran na ciekłych kryształach (LCD) konieczne może być podanie polecenia "mode bw80" w pliku AUTOEXEC.BAT.





2. KONFIGURACJA PROGRAMU





	W trakcie startu wczytywana jest konfiguracja programu zawarta w zbiorze HC31.CFG. Powinien on się znajdować w katalogu \HAMCOMM. Zbiór konfiguracyjny jest zbiorem tekstowym i może być modyfikowany za pomocą dowolnego edytora ASCII. W zbiorze zawarte są komentarze mające na celu ułatwienie dokonywania zmian. Nie należy zapomnieć o wprowadzeniu do zbioru własnego znaku wywoławczego. Zbiór konfiguracyjny może być także wywołany z menu "Pliki" ("FILE") co pozwala na ustalenie kilku konfiguracji i wywoływanie ich w miarę potrzeby. W archiwum HAMCOMM zawarte są dwa przykładowe zbiory konfiguracyjne z komentarzami w językach angielskim i niemieckim. Dodatek D zawiera zbiór HC31.CFG z komentarzami w języku polskim.





3. OBSŁUGA PROGRAMU





	Program obsługiwany jest za pomocą zestawu menu i okien dialogowych odpowiadających standardowi SAA. Linia menu jest wyświetlana u góry ekranu, natomiast u dołu jest wyświetlana linia informacyjna. Wybór poszczególnych punktów menu dokonywany jest za pomocą kombinacji klawisza ALT z klawiszem odpowiadającym wyróżnionej literze. Przejście do sąsiedniego menu może być dokonane za pomocą klawiszy znacznika (w prawo lub w lewo). Klawisze "w górę" i "w dół" służą do wyboru punktów w ramach menu. Inną możliwością jest wpisanie na klawiaturze wyróżnionej litery (bez kombinacji z klawiszem ALT). Wybór musi być potwierdzony za pomocą klawisza RETURN. Niektórym częściej używanym funkcjon przypisano dodatkowo klawisze funkcyjne. W celu unieważnienia wyboru należy posłużyć się klawiszem ESC.


	Kombinacja ALT-H służy do wywołania tekstów pomocy o charakterze ogólnym natomiast klawisz F1 - tekstów odnoszących się do konkretnej sytuacji (kontekstowych).





3.1. ZESTAW MENU





3.1.1. MENU "PLIKI"





	Menu "Pliki" ("File") zawiera następujące pozycje:


- "Start RX logging" - służy do włączenia rejestracji odbieranych tekstów w zbiorze. Nazwa zbioru podawana jest przez użytkownika, rozszerzeniem nazwy jest 'LOG'. W trakcie rejestracji nazwa zbioru wyświetlana jest w lewej górnej krawędzi okna nadawczego a w menu pojawia się punkt "stop RX logging" służący do wyłączenia rejestracji. Na początku linii w zbiorze dopisywany jest standardowy tekst zdefiniowany w konfiguracji pn. 'logtxtlabel'. W zbiorze HC31.CFG podany jest przykład definicji dodającej aktualny czas. Włączenie rejestracji możliwe jest dopiero po wybraniu rozdzaju emisji w menu "Tryby pracy" ("Mode").


- "Save RX Win & log" - ma prawie identyczne znaczenie jak punkt poprzedni. Przed rozpoczęciem rejestracji w zbiorze zapisywana jest zawartość okna odbiorczego.


- "Start/Stop TX logging" - służy do włączenia lub wyłączenia rejestracji zawartości okna nadawczego.


- "Log to printer" - służy do włączenia wydruku odbieranych tekstów. Wymagane jest uprzednie włączenie drukarki.


- "Macro recorder" - służy do rejestracji ciągu komend składających się na makrorozkaz. Makrorozkazy przedstawione są w dalszym ciągu instrukcji.


- "Load macros" - wczytanie zbioru zawierającego definicje makrorozkazów. Odczytane definicje zastępują definicje obowiazujące poprzednio. Definicje nie mające odpowiedników w zbiorze pozostają bez zmian. Zbiór HC.MAC jest odczytywany automatycznie w momencie uruchamiania programu i może zawierać najczęściej potrzebne definicje. 


- "Save macros" - służy do zapisu definicji w zbiorze. Nazwa zbioru podawana jest w oknie dialogowym, rozszerzeniem nazwy jest 'MAC'.


- "Load config file" - służy do wczytania zbioru zawierającego dane konfiguracyjne. W oknie dialogowym wyświetlane są nazwy wszystkich dostępnych zbiorów o rozszerzeniu 'CFG'. Wyboru zbioru można dokonać także za pomocą myszy.


- "Send text file" - służy do wczytania wybranego zbioru do bufora nadawczego. Wymagany jest uprzedni wybór rodzaju emisji.


- "About HamComm" - powoduje wyświetlenie informacji o wersji programu.


- "Shell to DOS" - pozwala na krótkotrwałe przejście na poziom systemu DOS. Program HAMCOMM nie przerywa pracy. Do dyspozycji użytkownika stoi mocno ograniczony zakres pamięci co pozwala na wywołanie jedynie krótkich i prostych programów. 


- "Exit to DOS" - zakończenie pracy programu. 





3.1.2. MENU "TRYBY PRACY"





	Menu "Tryby pracy" ("Mode") zawiera następujące pozycje:


- "TX on/off" - służy do wyboru nadawania lub odbioru. Do przełączenia w otwartym oknie nadawczo-odbiorczym można też użyć kombinacji CTRL-T.


- "CW" - służy do otwarcia okna nadawczo-odbiorczego i wyboru emisji CW (telegrafii). Szybkość telegrafowania ustalana jest w menu "Szybkości" ("Speed") i wyświetlana w dolnej krawędzi okna odbiorczego. Jednostką jest liczba słów/min ("WPM").


- "Baudot" - po otwarciu okna nadawczo-odbiorczego włączana jest emisja RTTY  z użyciem kodu Baudota (alfabetu telegraficznego nr. 2). Szybkość transmisji i sposób kluczowania wybierane są w menu "Szybkości" ("Speed") i "Kluczowanie" ("Keying"). 


- "ASCII 7/8" - wybór emisji RTTY z użyciem kodu ASCII (alfabetu telegraficznego nr. 5). W praktyce amatorskiej kod ASCII jest rzadko używany w emisji RTTY. Wybór parametrów i sposób dostrojenia są identyczne jak dla kodu Baudota.


- "AMTOR Listen" - monitorowanie połączeń AMTOR/SITOR w trybie A (ARQ).


- "AMTOR ARQ" - pozwala na pracę emisją AMTOR w trybie A (ARQ). Program odpowiada automatycznie na wywołania ARQ. W celu wywołania korespondenta należy podać jego kod wywoławczy - SELCALL - w menu "Teksty" ("Text") i przejść na nadawanie.


- "AMTOR FEC" - pozwala na pracę emisją AMTOR w trybie B (FEC). Tryb ten używany jest przez krótkofalowców w trakcie wywołań i do transmisji komunkatów. W sieciach profesjonalnych w trybie B nadawane są np. prognozy pogody dla żeglugi. Szybkość transmisji wynosi zawsze 100 bodów. W trakcie odbioru górnej wstegi bocznej (USB) należy wybrać normalny ("normal") kierunek kluczowania, przy odbiorze dolnej wstegi (LSB) - kierunek "reverse".


- "PACTOR Listen" - pozwala na podsłuch (monitorowanie) stacji pracujących emisją PACTOR A (ARQ) i B (FEC). Typowa szybkość transmisji wynosi 200 bodów, w trudniejszych warunkach jest zmniejszana do 100 bodów. Szybkość transmisji i sposob kluczowania są automatycznie rozpoznawane. W odróżnieniu od emisji AMTOR bloki danych PACTOR wyposażone są w sumę kontrolną CRC i moga być komprymowane w oparciu o algorytm Huffmana. Bloki odebrane niekompletnie nie mogą być prawidłowo zdekodowane. W linii informacyjnej wyświetlana jest jakość odbioru w zakresie 0-4 (dla szybkości 200 bodów) lub 0-9 (dla szybkości 100 bodów), litera 'H' w przypadku odbioru danych zakodowanych, szybkość transmisji i bajt stanu ostatniego bloku.


- "Bit Length" - służy do wyświetlenia statystyki długości odbieranych bitów. Pozwala to na ocenę szybkości transmisji RTTY.


- "Spectrum" - służy do wyświetlania widma odbieranych sygnałów. Wskaźnik widma ułatwia dokładne dostrojenie odbiornika i ocenę dewiacji sygnału.


- "Scope" - służy do wyświetlania przebiegu częstotliwości sygnału w funkcji czasu. 


- "Tune" - ułatwia dostrojenie się do częstotliwości środkowej między sygnałami "mark" i "space". Wskaźnik pracuje w trybie tekstowym i jest  przewidziany dla posiadaczy komputerów nie wyposażonych w grafikę (o ile jeszcze takie się uchowały). Do dostrojenia należy użyć klawiszy wskaźnika lub myszy - na ekranie znajdują się pola oznaczone jako "wyżej"/"niżej" ("higher"/"lower"). Pole "reset" lub klawisz "Home" powodują powrót do stanu początkowego. Na ekranie znajdują się dwa pola służące do ustawienia typowych wartości 1360 i 2210 Hz.





3.1.3. MENU "SZYBKOŚCI"





	Menu "Szybkości" ("Speed") zawiera pozycje:


- "Baud Einstellung" - służy do ustawienia szybkości transmisji dla emisji asynchronicznych (RTTY). Oprócz stających do wyboru typowych wartości możliwe jest podanie dowolnej szybkości (punkt 'Set var'). Szybkości transmisji dla emisji synchronicznych (AMTOR/SITOR, PACTOR) są z góry określone.


- "WPM Einstellung" - służy do ustawienia szybkości telegrafowania dla emisji CW. Szybkość podawana jest w postaci słów/min (ang. "WPM").


- "RX AutoWPM" - służy do włączenia automatycznego rozpoznawania szybkości telegrafowania.





3.1.4. MENU "KLUCZOWANIE"





	Menu "Kluczowanie" ("Keying") obejmuje punkty:


- "Normal/Reverse" - przyporzadkowanie nadawanych częstotliwości i poziomów logicznych sygnału. Przyporządkowanie normalne ("normal") oznacza, że stanowi "mark" odpowiada ton wyższy.


- "170Hz, 425Hz, 850Hz, Set var" - służy do ustalenia odstępu częstotliwości "mark" i "space". Oprócz typowych wartości dozwolone jest podanie dowolnego odstępu w punkcie "set var".


- "Diddle" - po włączeniu w przypadku opróżnienia się bufora nadawczego transmitowane są znaki jałowe (wypełniacze). Wyłączenie powoduje nadawanie bitu "stop". Pozycja dotyczy emisji RTTY.


- "Clear TX Buffer" - kasowanie zawartości bufora nadawczego.


- "External Converter" - pozwala na podłączenie zewnętrznego konwertera w miejsce opisanego dalej komparatora. Sygnał logiczny z konwertera musi być doprowadzony do wejścia CTS na złączu RS-232.


- "AFC" - służy do włączenia automatycznej regulacji częstotliwości kompensującej niestabilność odbiornka i w pewnym zakresie zastępującej konieczność precyzyjnego dostrojenia dla emisji RTTY/Baudot, RTTY/ASCII, AMTOR FEC i PACTOR FEC.





3.1.5. MENU "ZŁĄCZA"





	Menu "Złącza" ("Ports") obejmuje pozycje:


- "COM1 - COM4" - służy bo wybrania złącza szeregowego. Domyślnie wybierane jest złącze zdefiniowane w zbiorze konfiguracyjnym HC31.CFG.


- "Use Speaker" - standardowym wyjściem jest przewód TXD na wybranym złączu szeregowym, dodatkowo możliwe jest użycie głośnika.





3.1.6. MENU "TEKSTY"





	Menu "Teksty" ("Text") obejmuje pozycje:


- "Send Text" - otwierane jest okienko dialogowe zawierające spis standardowych tekstów. Wybór tekstu dokonywany jest za pomocą klawiszy znacznika lub podwójnego zaznaczenia myszą. Wybrany tekst przepisywany jest do bufora nadawczego. Do zamknięcia okna służy klawisz ESC.


- "Define Text" - służy do wprowadzenia tekstu standardowego. Należy podać identyfikator tekstu (nazwę) w oknie dialogowym a następnie wprowadzić tekst. Tekst nie jest rejestrowany na dysku i jest tracony po zakończeniu pracy programu. Teksty używane stale powinny być zapisane w konfiguracji. Przykłady podane są w zbiorze HC31.CFG.


- "Define Call/Name/Selcall" - odpowida punktowi poprzedniemu z tą jedynie różnicą, że w polu identyfikatora umieszczany jest znak wywoławczy, imię lub kod 'SELCALL'.


- "Set QSO count" - służy do ustawienia licznika połączeń używanego np. w zawodach.


- "Send QSO count" - kopiuje stan licznika połączeń do okna nadawczego.


- "Advance and send QSO count" - podwyższa stan licznika i kopiuje go do okna nadawczego.


- "AMTOR AAB" - ("Automatic Answer Back"); Włączenie powoduje automatyczne nadanie odpowiedzi na wywołanie WRU (ang. Who aRe yoU) za pomocą specjalnie do tego celu przeznaczonego tekstu. Funkcja ta pozwala na automatyzację procedury zgłoszenia w skrzynkach elektronicznych.


- "AutoUnshift" - włączenie funkcji powoduje automatyczny wybór zestawu liter w momencie odebrania znaku odstępu (dotyczy kodu Baudota).


- "Blank lines" - pozwala na ignorowanie lub wyświetlanie odebranych linii pustych.


- "Extended Baudot" - pozwala na korzystanie z rozszerzonego kodu Baudota opracowanego przez Petera Martineza, G3PLX. Kod ten pozwala na transmisję pełnego zbioru widzialnych znaków ASCII w emisji AMTOR.


- "Word/Character mode" - ustala tryb nadawania (kopiowania do bufora nadawczego) tekstów wpisywanych do okna nadawczego. Do wyboru stoją: tryb liniowy ("LINE"), tryb slów ("WORD") i znakowy ("CHAR"). Tryb liniowy jest czynny jeżeli nie wybrano żadnego z dwóch pozostałych.


         Tryb liniowy ("LINE"):


              1. Wpisanie znaku na ostatnią dozwoloną pozycję w linii nadawczej powoduje przeniesienie całego słowa do nowej linii. Zakończona linia kopiowana jest do bufora nadawczego i uzupełniana kombinacją CR/LF.


              2. Naciśnięcie klawisza RETURN powoduje skopiowanie linii z okna nadawczego do bufora i uzupełnienie jej o kombinację CR/LF.


         Tryb słów ("WORD"): 


              1. Znaki odstępu, zapytania i EOT oznaczają koniec słowa. Zakończone słowo i znak jego końca są kopiowane do bufora nadawczego i wyświetlane w oknie.


              2. Naciśnięcie klawisza ENTER (RETURN) powoduje nadanie tekstu zawartego między ostatnim znakiem końca słowa i końcem linii. Na zakończenie nadawana jest kombinacja CR/LF i znacznik przenoszony jest do nowej linii w oknie.


              3. Wpisanie znaku na ostatnią dozwoloną pozycję w linii powoduje przeniesienie słowa do nowej linii (złamanie linii) i nadanie kombinacji CR/LF.


         Tryb znakowy ("CHAR"):


              Wpisywane znaki są natychmiast wyświetlane i kopiowane do bufora nadawczego.


- "WX decoder" - powoduje włączenie lub wyłączenie dekodera komunikatów meteorologicznych SHIP i SYNOP.


- "Force SHIP/SYNOP decode" - powoduje włączenie dekodera SHIP/SYNOP i natychmiastowe rozpoczęcie dekodowania.





3.1.7. MENU INFORMACYJNE





	Menu informacyjne ("Info") zawiera podpunkty:


- "Locator" - służy do obliczania odleglości miedzy własną stacją i stacją o podanym położeniu ("QTH-Locator"). Otwierane jest okno dialogowe zawierające dwa pola. W pierwszym z nich wyświetlane jest położenie własnej stacji (może być podane za pomocą parametru 'mylocator' w zbiorze konfiguracyjnym - przykład zawarty jest w zbiorze HC31.CFG). W drugim polu należy podać położenie stacji korespondenta. Funkcja ta może być też wywoływana za pomocą klawisza myszy - przykład podany jest w konfiguracji.


- "Callsign" - wywołanie dekodera znaków wywoławczych. Próbuje on znaleźć w spisie kraj, któremu przypisany jest dany znak wywoławczy. Wystarczy podać tylko prefiks znaku. Również i ta funkcja może być wywoływana za pomocą klawisza myszy (patrz: zbiór konfiguracyjny). 


- "HamComm" - powoduje wyświetlenie bieżących parametrów programu, rozmiarów buforów i konfiguracji złączy szeregowych.


- "System" - wyświetla informacje systemowe jak rozmiar dostępnej pamięci, typ kontrolera graficznego itp.





3.1.8. MENU OPCJI





	Menu opcji ("Options") zawiera podpunkty:


- "Clear RX/TX window" - służy on do skasowania zawartości okien nadawczego lub odbiorczego.


- "Set ClockCorr" - pozwala na wprowadzenie dodatkowego współczynnika korekcyjnego częstotliwości zegarowej. Ma to na celu zapewnienie bezbłędnej pracy emisja AMTOR. Współczynnik nie jest zapisywany w konfiguracji i ulega skasowaniu w momencie opuszczenia programu. Stała wartość współczynnika korekcji może być podana w konfiguracji za pomocą parametru 'set clockcorr'.





4. SCHEMAT KONWERTERA





	Schemat konwertera zawarty jest w tekstach pomocy i może być wywołany za pomocą następującej procedury:


- po uruchomieniu programu należy nacisnąć kombinację ALT-H


- następnie należy wybrać punkt "overview" za pomocą klawisza z literą O


- za pomocą klawisza tabulatora należy dojść do punktu "Converter" i potwierdzić wybór za pomocą RETURN.


W trakcie przeglądania tekstu należy posługiwać się klawiszami znacznika "w górę" i "w dół". Do zamknięcia okna służy klawisz ESC (escape). Schemat konwertera zamieszczony jest w dalszym ciągu instrukcji. Był on też już wielokrotnie publikowany w literaturze (np. w poz. [2] i (3(). Udoskonalone schematy konwerterów zamieszczone są m.in. w poz. (2( i (4(.





4.1. TOR ODBIORCZY





	Najważniejszą częścią toru odbiorczego jest wzmacniacz operacyjny (dowolnego typu, np. LM741) pracujący w układzie komparatora. Jego zadaniem jest zamiana sygnału akustycznego z odbiornika na falę prostokątną o poziomach napięć wstępujących na złączu RS-232. Wzmacniacz jest zasilany z wyjść DTR (+) i RTS (-) złącza. Zainstalowany w układzie prostownik mostkowy ma za zadanie zabezpieczenie wzmacniacza przez odwrotną polaryzacją zasilania w przypadku korzystania z innych programów i w trakcie nadawania. Do wygładzenia napięcia zasilania włączone są dodatkowo kondensatory o pojemności 1 µF. Zamiast wzmacniacza LM741 można użyć typów LF356 albo TL071. Wzmacniacz powinien charakteryzować się możliwie małym poborem prądu.





4.2. PRZEŁĄCZANIE NADAWANIE-ODBIÓR





	Do przełączania użyto sygnału RTS sterującego tranzystor pośredniczący. Dioda włączona w obwód bazy ma za zadanie zabezpieczenie tranzystora przed ujemnym napięciem występującym w czasie odbioru. W trakcie nadawania ulega zmianie polaryzacja napięć na wyjściach DTR i RTS. W niektórych typach radiostacji przełączanie na nadawanie wymaga podania napięcia przełączającego zamiast zwarcia wejścia do masy. Należy wówczas uzupełnić układ o dodatkowy tranzystor albo przekaźnik i źródło tego napięcia. Przed połączeniem z nadajnikiem należy zapoznać się z jego schematem.





4.3. TOR NADAWCZY





	Nadawany sygnał AFSK może być pobierany z przewodu zasilającego głośnik komputera (należy zbadać, który z przewodów jest przewodem "gorącym") albo ze złącza RS-232 - z wyjścia TxD, co jest mniej skomplikowane. Sygnał nadawany jest filtrowany za pomocą filtru dolnoprzepustowego RC a jego poziom ustalany za pomocą potencjometru, tak aby nie spowodować przesterowania nadajnika. Dla uniknięcia wpływu składowej stałej na wejście mikrofonowe w układzie włączono kondensator separujący.





4.4. KONWERTER ZEWNĘTRZNY





	Program HAMCOMM może także współpracować z układem konwertera zewnętrznego. Wybór rodzaju konwertera dokonywany jest w menu "kluczowanie" ("keying"). Do jego włączenia lub wyłączenia służą kombinacje klawiszy ALT-F9 i ALT-F10. Sygnał wyjściowy do konwertera pobierany jest w wyjścia CTS na złączu szeregowym. Funkcje SCOPE i SPECTRUM są wyłączone w czasie korzystania z konwertera zewnętrznego. Konwertery filtrowe przeznaczone do pracy emisją RTTY rozróżniają obecność obydwu tonów. Do pracy telegraficznej wystarczy podłączenie konwertera reagującego na występowanie tylko jednego tonu.


	Sygnał sterujący dla zewnętrznego generatora AFSK (np. opartego na obwodzie XR2206) może być pobierany z wyjścia DTR. Napięcie ujemne odpowiada stanowi "mark", natomiast dodatnie - stanowi "space". W trakcie pracy telegraficznej napięcie ujemne oznacza brak sygnału, a dodatnie - sygnał CW. W trakcie odbioru na wyjściu DTR występuje zawsze napięcie dodatnie. Poziomy napięć na wyjściu RTS są odwrotne co pozwala na kluczowanie sygnału AFSK za pomocą RTS. Zewnętrzny generator AFSK może być więc użyty dodatkowo do układu komparatora odbiorczego.





4.5. DEKODOWANIE SYGNAŁU





	Sygnał wyjściowy z komparatora podawany jest na wejście DSR na złączu szerowym. W momencie przejście przez zero powoduje on wygenerowanie sygnału przerwania. Pomiar częstotliwości przez HAMCOMM polega na pomiarze czasu między kolejnymi przerwaniami. Tą samą zasadę zastosowano także w programie JVFAX. Rozdzielczość pomiaru czasu wynosi ok. 1 µsek. W trakcie pracy emisją RTTY wynik pomiaru porównywany jest długością okresu sygnału o ustawionej częstotliwości środkowej w celu rozróżnienia poziomów "mark" i "space". Dalsze podprogramy dekodują otrzymany w ten sposób sygnał dalekopisowy z uwzględnieniem wybranej szybkości transmisji.


	W trybie telegraficznym program musi rozpoznać prawidłowo występowanie tonu i odróżnić go od szumów odbieranych w przerwach. Pomiar średniego czasu trwania kropek i kresek pozwala na automatyczne dostosowanie się do szybkości telegrafowania. Wymaga to jednak upływu pewnego czasu, w trakcie którego odbiór może nie być prawidłowy. Zalecane jest włączenie filtru telegraficznego w odbiorniku.





5. EMISJA RTTY





	Sygnał dalekopisowy (RTTY) zawiera naprzemian dwie częstotliwości odpowiadające poziomom "mark" i "space". Najczęściej poziomowi "mark" odpowiada ton o wyższej częstotliwości (przyporządkowanie normalne). Jednym z najważniejszych parametrów sygnału jest odstęp (przesuw) częstotliwości, połowa tej wartości odpowiada stosowanej dewiacji częstotliwości. Kolejnym istotnym parametrem jest szybkość transmisji wyrażana w bitach na sekundę. W przypadku modulacji dwutonowej jest ona identyczna z szybkością modulacji wyrażaną w bodach. W łącznościach amatorskich najczęściej stosowane są szybkości 45 i 50 bit/sek i przesuw częstotliwości 170 Hz w zakresach UKF albo 850 Hz w zakresach KF. Służby profesjonalne stosują także przesuw 425 Hz i szybkości 75 albo 100 bitów/sek. Znaki w kodzie Baudota składają się z pięciu bitów, w kodzie ASCII - z ośmiu. W skład znaku wchodzi też bit startu o poziomie "space" (zera logicznego) a w przerwach między znakami nadawane są bity stopu ("mark", jedynka logiczna). Minimalna długość stopu wynosi 1.5 bitu w kodzie Bodota i 1 bit w kodzie ASCII. Transmisja dalekopisowa jest transmisją asynchroniczną, co oznacza że odstępy między znakami mogą być dowolnie długie a początek znaku sygnalizowany jest za pomocą bitu startu. 


	Uproszczony wygląd sygnału przedstawiony jest poniżej:


             stan                czas -->





             mark  ------   --------------------------------


                        |sta|bit|bit|bit|bit|bit|stop|


                        | rt| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 |    |


             space      -------------------------


Czas trwania bitu wynosi 20 msek dla szybkości 50 bit/sek.





5.1. ODBIÓR SYGNAŁU RTTY





	Prawidłowy odbiór sygnału RTTY wymaga dostrojenia odbiornika tak, aby częstotliwość środkowa leżała między częstotliwościami "mark" i "space". W tym celu należy wywołać funkcję "TUNE" - dostrojenie -  (z menu "MODE" - tryby pracy) lub za pomocą klawisza funkcyjnego F9. Następnie należy dostroić odbiornik tak aby dolny wskaźnik znalazł się między dwoma górnymi. Zmiana częstotliwości środkowej wskaźnika dokonywana jest za pomocą klawiszy znacznika albo za pomocą myszy. Wskaźnik dostrojenia na ekranie ma następujący wygląd:


______________________________________________________________


                   Signal Frequency: 01### Hz





  0 . . . .500. . . .1000. . . .1500. . . .2000. . . .2500 Hz


               Space ->   |   |  <- Mark


                            |





                   Center Frequency: 01360 Hz


______________________________________________________________


	Posiadacze szybszych komputerów mogą mogą wykorzystywać do dostrojenia także wskaźnik widma (funkcję "SPECTRUM") - wywoływany za pomocą klawisza F7. Odbiornik należy dostroić tak aby pagórki widma odpowiadające poziomom "mark" i "space" pokryły się i odpowiednimi liniami na ekranie. Uprzednio należy wybrać właściwy przesuw częstotliwości w menu "kluczowanie" ("KEYING").


	Dla rozpoczęcia odbioru należy wybrać tryb Bodota w menu tryby pracy ("MODE") lub za pomocą klawisza F3. Zmiana szybkości transmisji wymaga naciśnięcia kombinacji ALT-S. Długość bitu (a co za tym idzie szybkość transmisji) może być odczytana w oknie statastyki ("BITLENGHT STATISTICS") otwieranym za pomocą klawisza F6. Przełączenie normalnego i odwrotnego przyporządkowania tonów wymaga naciśnięcia klawisza tabulatora.





6. TELEGRAFIA





	W trakcie transmisji telegraficznej odbierany jest pojedyńczy przerywany ton o ustalonej częstotliwości. Długość kresek, kropek i przerw jest znormalizowna. Szybkość transmisji wyrażana jest w postaci słów/minutę ("WPM"), przy czym słowem wzorcowym jest 'PARIS'. Cechą charakterystyczną kodu Morsą jest przypisanie krótkich ciągów kropek i kresek częściej występującym literom a dłuższych - rzadziej występującym (prawdopodobieństwo występowania poszczególnych liter odnosi się tu oczywiście do języka angielskiego i jest różne niż w języku polskim). Telegrafia Morsą jest już coraz rzadziej stosowana przez służby profesjonalne i być może niedługo krótkofalarstwo będzie jej jedyną ostoją.


	Odbiór telegrafii wymaga dostrojenia odbiornika tak aby częstotliwość tonu leżała jak najbliżej ustalonej częstotliwości środkowej (w oknie "dostrojenie" - "TUNE", F9):


______________________________________________________________


                     Signal Frequency: 01### Hz





    0 . . . .500. . . .1000. . . .1500. . . .2000. . . .2500 Hz


                              |


                              |





                     Center Frequency: 01360 Hz


______________________________________________________________





	Alternatywnie można użyć funkcji SPECTRUM (F7). Pagórek widma sygnału musi leżeć na środku między zielonymi liniami ograniczającymi. Linie te odpowiadają tonom "mark" i "space" i oznaczają w tym przypadku granice zakresu częstotliwości (należy je zmienić w razie potrzeby). Odbiór telegrafii uruchamiany jest z menu "tryby pracy" ("MODE" - punkt CW) albo za pomocą klawisza F2. Dla prawidłowej detekcji telegrafii konieczny jest pewien, niewielki poziom szumów na wejściu konwertera w przerwach sygnału. Poziom szumów dostarczany przez odbiorniki o zbyt wąskich filtrach może nie być jednak wystarczający. Dla ułatwienia oceny sytuacji u dołu okna odbiorczego, obok wskaźnika szybkości transmisji znajduje się dodatkowy wskaźnik: skacząca biała kropka. Górna pozacja sygnalizuje odbiór tonu, dolna - przerwę. Kropka ta powinna poruszać się w takt odbieranego sygnału. Jej przypadkowe ruchy albo bezruch sygnalizują błędną detekcję znaków.


	Inną przyczyną błędnego odbioru telegrafii są zbyt duże wahania długości znaków i odstępów spowodowane np. zmęczeniem operatora. HAMMCOMM może się stopniowo dostosowywać do zmian szybkości telegrafowania, nie może jednak nadążyć za zbyt dużymi i szybkimi jej zmianami. Także silne zakłócenia, np. szumowe powodujące przerwy w odbiorze znaków mogą być przyczyną błędnej oceny szybkości telegrafowania przez HAMCOMM i w rezultacie wyświetlania ciągów liter "e" i "t". Należy wówczas spróbować odbioru przy wyłączonej automatyce.


	Zalecane jest także zapoznanie się ze skrótami stosowanymi w telegrafii.





7. EMISJA SITOR A/B





	System SITOR (SImplex Teleprinting Over Radio) zapewnia znaczne obniżenie stopy błędów w porównaniu z emisją RTTY. Występują w nim dwa tryby pracy: A (ARQ) - transmisji bloków kwitowanych przez korespondenta i B (FEC) - transmisji bloków z powtórzeniami i bez pokwitowań. Na jego podstawie opracowany został amatorski system AMTOR (AMateur Teleprinting Over Radio). Wiecej szczegółów dotaczących tego i pozostałych systemów znajdzie czytelnik w poz. [1] i [2].





8. NAVTEX





	Stacje meteorologiczno-nawigacyjnego systemu NAVTEX pracują na częstotliwości 518 kHz (dalsze częstotliwości podane są w poz. [2]) z wykorzystaniem emisji SITOR B, której odpowiednikiem jest AMTOR FEC. Pozwala to na podsłuch wiadomości za pomocą programu HAMCOMM a także kontrolerów wielofunkcyjnych (np. PK-232) i specjalnych kontrolerów AMTOR (AMT-3). Sygnały nadawane są emisją SSB z użyciem górnej wstęgi, co wymaga dostrojenia odbiornika do częstotliwości 516.6 kHz. Transmisja komunikatów odbywa się według ustalonego rozkładu czasowego.





9. AMTOR





	System AMTOR, opracowany przez Petera Martineza, G3PLX wywodzi się z profesjonalnego systemu SITOR. Zasadniczą różnicą jest dodanie trybu podsłuchu (AMTOR-L, LISTEN) do znanych już trybów ARQ i FEC. W trybie ARQ (Automatic Repeat reQuest) nadawane są bloki danych o długości trzech znaków. Bloki te są kwitowane przez odbiorcę, przy czym rozróżniane jest pokwitowanie pozytywne (ACK) zezwalające na dalszą transmisję i pokwitowania negatywne (NAK) oznaczające konieczność powtórzenia danych. Przekłamania wykrywane są dzięki temu, że znaki muszą zawierać stały stosunek zer i jedynek - jego zmiana oznacza wystąpienie błędu.


	W trybie FEC (Forward Error Correction) dane nadawane są dwukrotnie z odstępem czasu 350 msek. Pozwala to na ich bezbłędny odbiór przez większą liczbę stacji równolegle. Szybkość transmisji w systemie AMTOR wynosi 100 bit/sek. Jest ona automatycznie ustawiana przez HAMCOMM. Przesuw częstotliwiści równa 170 Hz musi być ustawiony ręcznie w menu "kluczowanie" ("KEYING"). Dla górnej wstęgi należy wybrać kluczowanie normalne, natomiast dla dolnej odwrotne. Sposób dostrojenia jest identyczny jak w przypadku RTTY. Posiadacze mniej stabilnych odbiorników mogą także uruchomić automatyczne dostrajanie (AFC). Należy wyłączyc funkcję automatycznego powrotu do zestawu liter ("Auto-Unshift").


	Wybór trybu pracy AMTOR dokonywany jest w menu "tryby pracy" ("MODE"), dla wybrania trybu FEC można posłużyć się też klawiszem F5. W trakcie przerw w odbiorze na ekranie wyświetlany jest meldunek STDBY (standby - oczekiwanie, gotowość), meldunek TRFC (traffic) oznacza prawidłowy odbiór, natomiast meldunek ERR - błędnie odebrane znaki. Do włączenia nadawania służy kombinacja CTRL-T lub odpowiednia pozycja w menu "tryby pracy" ("MODE"). Tekst przeznaczony do nadania jest wpisywany do specjalnego okna. W celu przejścia na odbiór należy zakończyć tekst znakiem EOT (odpowiada to kombinacji CTRL-BACKSPACE).


	Tryb podsłuchu ARQ-L jest wybierany w menu "tryby pracy" ("MODE") albo za pomocą klawisza F4. Wybór parametrów i sposób dostrojenia jest identyczny jak dla trybu FEC.


	Długość bloków informacyjnych wynosi 210 msek, długość znaków kwitujących - 70 msek a okres transmisji (jest ona w pełni synchroniczna) 450 msek. Program dekoduje i wyświetla oczywiście tylko zawartość bloków informacyjnych.


	 W trakcie podsłuchu na ekranie mogą być wyświetlane następujące meldunki:


STBY (Standby)  oczekiwanie na odbiór bloku


LOCK (Locked)   odbiór prawidłowego bloku


TRFC (Traffic)  blok odebrany w całości


ERR  (Error)    blok odebrany z błędem


REQU (Request)  odebrane pokwitowanie pozytywne


REPT (Repeat)   odebrane żądanie powtórzenia


IDLE (Idle)     odbiór znaków jałowych (wypełniających)


	Wywołanie ogólne nadawane jest w trybie FEC (sposób wyboru podano powyżej). Po włączeniu trybu FEC należy pozwolić na transmisję znaków jałowych przez ok. pół minuty w celu ułatwienia synchronizacji potencjalnym korespondentom. Nadawanie długich ciągów pomocniczych (RYRY...) mija się z celem ponieważ właściwą synchronizację osiąga się w trakcie odbioru znaków jałowych. Korespondent może zgłosić się w odpowiedzi zarówno w trybie FEC jak i ARQ. W razie potrzeby należy więc dokonać zmiany trybu pracy (w menu MODE lub za pomocą kombinacji ALT-F4). Po odbiorze kodu wywoławczego SELCAL (jest on ustalona w zbiorze HC.CFG) program automatycznie rozpoczyna nadawanie pokwitowań. Stroną nadającą jest w tym momencie korespondent. Zmiana kierunku wymaga nadania sekwencji '+?'. Kolejna zmiana kierunku transmisji następuję w momencie odebrania tej samej sekwencji. Nadawany tekst wyświetlany jest w oknie odbiorczym w odrębnym kolorze. W celu zmiany kierunku transmisji można posłużyć się także kombinacją CTRL-T, powinna ona być jednak używana tylko w pilnych przypadkach. Przerwanie połączenia następuje po nadaniu znaku EOT a także w przypadku zmiany trybu pracy (np. na CW, FEC czy BAUDOT). Wywołanie stacji nadającej w trybie ARQ wymaga wprowadzenia jej kodu SELCAL - należy skorzystać z pozycji Define SELCAL w menu TEXT. Następnie należy przejść do trybu ARQ (np. za pomocą kombinacji ALT-F4). Czas oczekiwania na odpowiedź wynosi jedną minutę.


	W emisji AMTOR stosowany jest 7-bitowy kod stanowiący rozszerzenie kodu Bodota. Dodatkowe dwa bity mają na celu zapewnienie stałego stosunku zer i jedynek w znaku (3:4), dlatego też alfabet kodu składa się z 35 znaków. Zestaw znaków użytecznych jest więc identyczny jak w kodzie Baudota, dodatkowo występują tu dwa znaki kontrolne i znak jałowy. Zmiana stosunku bitów pozwala na wykrycie przekłamań. Oczywiście istnieje też pewne prawdopodobieństwo przekłamania parzystej liczby bitów tak, aby stosunek ten nie uległ zmianie. Jest ono jednak na tyle niewielkie, że stopa błędów jest znacznie niższa niż w przypadku emisji RTTY. Ograniczenie alfabetu AMTOR do 32 znaków użytecznych uniemożliwia przekazywanie zbiorów dwójkowych (programów, obrazów) bez ich uprzedniego zakodowania.


	Dalszą przyczyną większej odporności AMTOR na zakłócenia jest synchroniczność transmisji - momenty odbioru poszczególnych bitów są dokładnie znane. Sygnał zegarowy stacji rozpoczynającej połączenie ARQ synchronizuje zegar korespondenta, jednak ze względu na zakłócenia i zaniki wymagana jest pewna minimalna stabilność generatorów zegarowych obu stron. Niedokładność częstotliwości zegarowej komputera może być skorygowana za pomocą specjalnego współczynnika 'clockcorr'. W celu jego określenia należy dostroić się do stacji AMTOR (lepiej wykorzystać w tym celu sygnał komercyjnej stacji SITOR ze względu na większą dokładność i stabilność jej sygnału zegarowego). Stacje SITOR można znaleźć np. w pobliżu częstotliwości 2020 kHz, 4200 kHz, 6320 kHz i 8400 kHz. Po wybraniu trabu ARQ-L i dostrojeniu się do stacji należy obserwować wskaźnik korekcji wyświetlany w lewej dolnej części okna odbiorczego. Po uzyskaniu prawidłowego odbioru należy wyzerować licznik za pomocą klawisza ESC i dopiero przystąpić do obserwacji. Obserwacja wymaga zmierzenia czasu potrzebnego na osiągnięcie przez licznik stanu 10 lub -10. Dla zwiększenia dokładności należy pomiar powtórzyć kilkakrotnie i obliczyć średnią. Jeżeli czas ten przekracza dwie minuty korekta jest zbędna. W celu obliczenia współczynnika korekcji należy otrzymany czas w sekundach pomnożyć przez 100 (z uwzględnieniem znaku) a otrzymaną wartość wpisać do zbioru HC31.CFG (w linii 'set clockcorr').





10. MAKROROZKAZY





	Zarejestrowane uprzednio makrorozkazy mogą być wywoływane za pomocą kombinacji klawiszy ALT i cyfr znajdujących się w górnym rzędzie klawiatury (nie na bocznej klawiaturze numerycznej). Są to więc kombinacje ALT-1, ALT-2 .... ALT-0. W celu przypisania tym kombinacjom pożądanych makrorozkazów należy włączyć rejestrację (punkt 'Macro recorder' w menu "Pliki" - "FILE") a następnie wykonać odpowiedni ciąg rozkazów. Maksymalna długość makrorozkazu wynosi 250 poleceń. W trakcie rejestracji w prawym dolnym rogu ekranu wyświetlany jest meldunek !RECORDING!. W celu zakończenia rejestracji należy nacisnąć kombinację, której ma być przyporządkowany makrorozkaz. W celu przerwania rejestracji należy ponownie wywołać punkt 'Macro recording' w menu FILE. W celu skasowania istniejącego makrorozkazu należy wywołać rejestrację i natychmiast ją zakończyć bez wprowadzania nowych poleceń.


	Polecenie 'Save macros' w menu "Pliki" ("FILE") powoduje zapis makrorozkazów w zbiorze, którego nazwa musi być wprowadzona przez operatora w oknie dialogowym. Zalecanym rozszerzeniem nazwy zbioru jest 'MAC'. Polecenie 'Load macros' służy do wczytania zbioru, którego zawartość zastępuje dotychczasowe definicje. Zbiór HC.MAC jest ładowany automatycznie w trakcie startu programu (oczywiście jeżeli istnieje).





11. DEKODER KOMUNIKATÓW SHIP/SYNOP





	Komunikaty meteorologiczne w tym systemie transmitowane są przez dużą liczbę stacji na całym świecie. Są to np. stacje:


Quickborn Meteo (Hamburg, Niemcy) - na częstotliwościach 4583, 7646 i 11638kHz,


Bracknell (UK) -  4488kHz,


CFH (Halifax, Nowa Szkocja, Kanada) - 4271, 6496.5 i 10536kHz.


Wiele innych stacji pracuje w zakresie od 4000 do 5000 kHz.


	Komunikaty są nadawane w kodzie Bodota z szybkością 50 albo 75 bit/sek i odstępem częstotliwości 425 Hz. Kod SHIP używany jest przez stacje związane z żeglugą morska, SYNOP przez pozostałe. Zasadniczą treść komunikatów stanowią podstawowe dane meteorologiczne, w komunikatach SHIP podawane jest też położenie statków. Stacje lądowe posiadają pięciopozycyjny znak wywoławczy. Baza danych programu zawiera ok. 10000 znaków wywoławczych, nazw i położeń stacji. W trakcie odbioru komunikatu dane te są wyświetlane.


	Poniżej przedstawiony jest przykładowy meldunek SYNOP:


zczc 548


sien42 edzw 141500


aaxx 14154


01465 42889 42715 10084 20022 40159 52033 81048=


02060 41480 40000 11088 21113 40060 52035 72272


83530 333 83694=


nnnn


	Meldunek rozpoczyna się od skrótu "zczc" i kolejnego numeru. W dalszym ciągu nagłówka zawarte są:


'sien42' - "synoptic report at intermediate hours" dla Europy Pn.


'edzw' - identyfikator położenia stacji,


'141500' - czas i data nadania: godz 15 UTC, dn. 14 bm.


'aaxx' - oznaczenie kodu SYNOP, dane właściwe, 


'nnnn' - zakończenie komunikatu.


Poszczególne bloki komunikatu oddzielone są znakami równości.


	Po włączeniu dekodera (HAMCOMM w obecnej wersji może dekodować komunikaty SHIP i SYNOP) jest on wyświetlany w następującej postaci:


zczc [start] 548 [message 548]


sien42 [Synoptic reports at intermediate hours (SYNOP, SHIP)]


[Northern Europe]


edzw [Offenbach (MET/COM Centre)]


141500 [day:14 UTC:1500]


aaxx [SYNOP]


14154 [day:14 UTC:1500]


[Wind speed obtained from anemometer (knots)]


01465 [Norway, 58ř24'N 008ř48'E TORUNGEN (LGT-H)]


42889 [manned] [cloud height:2000-2500m] [visibility:75km]


42715 [cloud cover:4/8] [wind dir:270 deg, speed:15]


10084 [air temp:+8.4]


20022 [dew-point temp:+2.2]


40159 [pressure at sea level:1015.9hPa]


52033 [pressure:increasing] [change in 3h:3.3hPa]


81048 [cloud info]


=


02060 [Sweden, 68ř41'N 021ř32'E NAIMAKKA]


41480 [manned] [cloud height:300-600m] [visibility:30km]


40000 [cloud cover:4/8] [wind dir:calm, speed:0]


11088 [air temp:-8.8]


21113 [dew-point temp:-11.3]


40060 [pressure at sea level:1006.0hPa]


52035 [pressure:increasing] [change in 3h:3.5hPa]


72272 [past wx: snow, or rain & snów mixed,


cloud cover > 1/2 of sky]


[wx now: Snow]


83530 [cloud info]


333 [section 3]


83694 [clouds:3/8, stratocumulus, 1000-1500m]


nnnn [EOM]


	Dekodowanie rozpoczyna się automatycznie po odebraniu znaku początku "zczc" i innych skrótów ("aaxx" - SYNOP, "bbxx" - SHIP, "nnnn" - koniec. Zdekodowany tekst wyświetlany jest w nawiasach kwadratowych.





12. FUNKCJA SCOPE





	W trakcie odbioru program mierzy częstotliwość chwilową co pozwala na przedstawienie jej przebiegu w funkcji czasu (niebieska linia w oknie "SCOPE"). Dodatkowo obliczana jest częstotliwość średnia (odpowiada to funkcji filtru dolnoprzepustowego). Jest ona wskazywana za pomocą linii czerwonej. Gruba zielona linia oznacza wybraną częstotliwość środkową a linie przerywane częstotliwości "mark" i "space". W trakcie odbioru emisji RTTY linia środkowa powinna leżeć między znacznikami "mark" i "space". W trakcie odbioru telegrafii (CW) sygnał odbierany powinien leżeć w pobliżu częstotliwości środkowej. Sygnały leżące na zewnątrz znaczników są ignorowane.


Funkcja SCOPE może być obsługiwana za pomocą następujących klawiszy:


F1      - wywołanie tekstów pomocy


F10     - przejście do paska menu


'+'     - zmiana rodzaju wyświetlania


'*'     - włączenie lub wyłączenie siatki


'B'     - zmiana pozycji czerwonej linii


HOME    - czas probkowania równy 1 msek


PG-UP   - wzrost szybkości próbkowania


PG-DOWN - zmniejszenie szybkości próbkowania


ENTER   - zamrożenie obrazu


ODSTĘP  - powrót do okna nadawczo/odbiorczego.


	Naciśnięcie prawego klawisza myszy zatrzymuje wyświetlanie po zakończeniu cyklu próbkowania. Przejście do paska menu wymaga naciśnięcia lewego klawisza myszy albo klawisza funkcyjnego F10.


	Czerwona linia (uśredniony sygnał odbierany) jest wyświetlana u góry ekranu. Można ją także przesunąć w dół na wysokość linii niebieskiej w celu ułatwienia porównań. Wskaźnik syganału odbieranego jest zasadniczo wyłączony. Po włączeniu znajduje się on u dołu ekranu. Po nabyciu doświadczenia można łatwo rozpoznać charakterystyczne wzorce sygnałów CW, AMTOR ARQ i FEC, RTTY i packiet radio a także zauważyć niestabilności własnego odbiornika i nadajnika korespondenta.





13. WYŚWIETLANIE WIDMA SYGNAŁU





	Funkcja wyświetlania widma (SPECTRUM) pozwala na przedstawienie w trybie graficznym widma odbieranych sygnałów. Pomiar częstotliwości dokonywany jest w osdtępach milisekundowych a dla każdej z przedstawianych częstotliwości przewidziany jest osobny licznik, którego stan jest powiększany. Stany liczników są wyświetlane graficznie na ekranie w postaci linii o odpowiedniej wysokości. Dzięki temu obraz na ekranie przedstawia wynik analizy częstotliwościowej sygnału. Nieskomplikowany układ komparatora i prosty podprogram zastępuje tutaj drogi analizator widma. Nie należy oczywiście oczekiwać porównywalnej dokładności pomiarów, ale jet to pożyteczne narzędzie utwiające dostrojenie odbiornika i analizę nieznanych sygnałów. W podobnego typu analizator widma jest także wyposażony program JVFAX. Maksymalna rozdzielczość analizatora wynosi 1 Hz. Funkcja analizatora widma jest obsługiwana za pomocą następujących klawiszy:


F1      - wyświetlanie tekstów pomocy


F10     - przejście do paska menu


'-'     - wyświetlanie danych bezpośrednich lub odfiltrowanych


'+'     - wyświetlanie cieni (tylko na kolorowych monitorach)


'*'     - wyświetlanie linii lub kropek


HOME    - częstotliwość początkowa 200Hz, 3Hz na punkt


PG-UP   - powiększenie


PG-DOWN - pełny obraz


W_LEWO  - obniżenie skali częstotliwości


W_PRAWO - podwyższenie skali częstotliwości


ENTER   - zamrożenie wskazań


ODSTĘP  - powrót do okna nadawczo/odbiorczego.


	Prawy klawisz myszy zatrzymuje wskazania na końcu cyklu, natomiast lewy (odpowiada klawiszowi funkcyjnemu F10) powoduje przejście do paska menu. Funkcja ta nie pracuje prawidłowo na wolnych komputerach (starych typach XT i podobnych).





14. ANALIZA DŁUGOŚCI BITÓW





	Funkcja analizy ("BITLENGTH") wyświetla w trybie graficznym rozkład czasów trwania (histogram) stanów "mark" i "space" co pozwala na rozpoznanie szybkości transmisji. Górna część histogramu przedstawia rozkład czasów trwania stanu "mark", dolna - "space". Przed włączeniem funkcji należy ustawić częstotliwość środkową w połowie odstępu między "mark" i "space". Najkrótsze czasy trwania impulsów pozwalają na odczytanie szybkości transmisji (jest ona równa odwrotności czasu trwania impulsu). Z lewej strony histogramu wyświetlane mogą być też czasy trwania krótkich impulsów zakłócających. Impulsy te powinny być oczywiście zignorowane.


	Funkcja statystyczna "BITLENGTH" dokonuje automatycznej oceny szybkości transmisji, jednak w obecności silnych szumów i zakłóceń wartość ta może być nieprawidłowa. Na ekranie wyświetlany jest dodatkowo znacznik, który może być przesuwany w lewo lub w prawo za pomocą klawiszy znacznika. Do dyspozycji użytkownika stoją następujące klawisze:


F1      - wywołanie tekstów pomocy


F10     - przejście do paska menu


PG-UP   - powiększenie


PG-DOWN - pełny obraz


W_PRAWO, W_LEWO - przesunięcie znacznika


CTRL-W_PRAWO, CTRL-W_LEWO - szybkie przesunięcie znacznika


ENTER   - zamrożenie wskazań


ODSTĘP  - powrót do okna nadawczo/odbiorczego.


	Znacznik może być też przesuwany za pomocą myszy po naciśnięciu jej prawego klawisza. Szybkość transmisji jest wyświetlana w lewym górnym rogu ekranu. Lewy klawisz myszy odpowiada klawiszowi F10 i powoduje przejście do paska menu.





15. PARAMETRY ZŁĄCZA SZEREGOWEGO





	W trakcie konfiguracji lub pracy programu należy ustawić właściwe parametry używanego złącza szeregowego (COM). Należą do nich: adres podstawowy i numer przerwania (IRQ). Dla najczęściej stosowanych złączy COM1 i COM2 są to:


____________________


złącze adres IRQ


____________________


COM1   3F8H  4


COM2   2F8H  3


____________________





	Wartości te są podane w przykładowym zbiorze konfiguracyjnym HC31.CFG. Dane dla złączy COM3 i COM4 podane są w instrukcji systemu operacyjnego DOS lub płytki komunikacyjnej. Wybór złącza może być dokonany w menu "złącza" ("PORT"). Wymienione są tam jedynie złącza zdefiniowane w zbiorze konfiguracyjnym. Adres złącza może być także wprowadzony po wywołaniu punktu 'Hamcomm' w menu informacyjnym ("INFO"). Po zmianie adresu należy dokonać wyboru złącza w menu "złącza" ("PORT") po czym można przejść na odbiór za pomocą klawisza F3.


	Należy też zwrócić uwagę na to czy podane w konfiguracji adresy i numery przerwań są zgodne z ustawionymi za pomocą zwieraczy na płytce komunikacyjnej. Każdemu ze złączy szeregowych musi być przypisany oddzielny numer przerwania.





16. URUCHOMIENIE KONWERTERA





	W razie nieprawidłowej pracy konwertera należy zmierzyć napięcia na wyjściach RTS (+) i DTR (-) używanego złącza w stosunku do przewodu masy. Po przejściu na nadawanie (kombinacja CTRL-T lub menu "tryby pracy" - "MODE") polaryzacja napięć powinna się zmienić na odwrotną. Napięcia te nie powinny być niższe niż +/- 5V pod obciążeniem (można dokonać pomiaru na nóżkach 7 i 4 wzmacniacza operacyjnego (numery te dotyczą wzmacniacza LM741).


	Dla ułatwienia poniżej podany jest układ sygnałów na wtykach 25- i 9-nóżkowym:





                4     7                              4   5


               RTS   GND                            DTR GND


      ----1-----|-----|-----------13---     ----1-----|-|----


      \         |     |               /     \         | |   /


       \  o o o o o o o o o o o o o  /       \  o o o o o  /


        \  o o o o o o o o o o o o  /         \  o o o o  /


         \             |           /           \   |     /


          14-----------|---------25             \6-|---9/


                       DTR                         RTS


                       20                          7


Jeżeli napięcia nie są zgodne z powyższym opisem należy sprawdzić numerację nóżek, wtyk, wybór złącza i adresów w konfiguracji i ewentualnie ustawienie zwieraczy na płytce komunikacyjnej. W komputerach przenośnych złącza mogą być wyłączone w konfiguracji komputera (jako jeden ze sposobów oszczędności zasilania) - należy to sprawdzić i w razie potrzeby włączyć.


	Wzmacniacze LM741 w obudowie 8-nóżkowej DIL mają następujące wyprowadzenia:





               +V wy.


             8  7  6  5


             |  |  |  |    wzmacniacz operacyjny


           |------------|


           |            |  LM741 albo TL071


           |            |


           |-|          |  obudowa DIL-8, widok z góry 


             |          |


           |-|          |   +V = zasilanie dodatnie


           |            |   -V = zasilanie ujemne


           |            |   -I = wejście odwracające


           |------------|   +I = wejście nie odwracające


             |  |  |  |    wy. = wyjście


      nóżka  1  2  3  4


               -I +I -V





	Zastosowanie mostka diodowego zabezpiecza obwód scalony przed zmianą polaryzacji napięcia zasilania na nóżkach 4 i 7. Zmiany napięcia na nich po przejściu z nadawania na odbiór lub odwrotnie sygnalizują błąd w połączeniu diod. Wzmacniacz operacyjny pobiera niewielki prąd zasilania (kilka mA) jednak i to może być zbyt dużym obciążeniem dla niektórych, zwłaszcza przenośnych komputerów. W takich przypadkach oprócz zmiany wzmacniacza na inny typ charakteryzujący się mniejszym poborem prądu można zasilać konwerter z dwóch baterii 9-woltowych. Sposób podłączenia baterii podany jest na rysunku:


                       bat 1      bat 2





                        ||         ||


           nóżka 7  <---||----O----||---> nóżka 4


                       +||-   |   +||-


                             masa


	W momencie braku sygnału wejściowego napięcia na wejściach odwracającym i nieodwracającym wzmacniacza powinny być bliskie zera (w stosunku do masy). Odmienne wartości mogą sygnalizować uszkodzenie obwodu scalonego albo błąd w połączeniach.


	Pracę wzanacniacza można dodatkowo sprawdzić podłączając opornik 1 M między wejście nieodwracające a plus zasilania. Na wyjściu powinno się wówczas pojawić napięcie dodatnie, nieco niższe od napięcia zasilania. Podobną próbę można powtórzyć podłączając opornik do minusa zasilania. Na wyjściu wzmacniacza pojawia się napięcie ujemne.





DODATEK A - ZNACZENIE KLAWISZY





A.1. FUNKCJE OGÓLNE (WAŻNE WE WSZYSTKICH OKNACH)





F1              wywołanie tekstów pomocy


F2              okno nadawczo-odbiorcze, telegrafia,


ALT-F2          okno nadawczo-odbiorcze, dalekopisy ASCII


F3              okno nadawczo-odbiorcze, dalekopisy Bodot


ALT-F3          okno nadawczo-odbiorcze, ASCII 7 bitów


F4              okno nadawczo-odbiorcze, AMTOR ARQ-L


ALT-F4          okno nadawczo-odbiorcze, AMTOR ARQ


F5              okno nadawczo-odbiorcze, AMTOR FEC


F6              rozkład długości bitów


F7              wyświetlanie widma


F8              funkcja SCOPE


F9              dostrajanie


F10             pasek menu





ALT-1           wywołanie makrorozkazu 1


ALT-2           wywołanie makrorozkazu 2


ALT-3           wywołanie makrorozkazu 3


ALT-4           wywołanie makrorozkazu 4


ALT-5           wywołanie makrorozkazu 5


ALT-6           wywołanie makrorozkazu 6


ALT-7           wywołanie makrorozkazu 7


ALT-8           wywołanie makrorozkazu 8


ALT-9           wywołanie makrorozkazu 9


ALT-0           wywołanie makrorozkazu 0





ALT-F5          wyłączenie dekodera komunikatów SHIP/SYNOP


ALT-F6          włączenie dekodera komunikatów SHIP/SYNOP


ALT-F7          wyłączenie automatycznego dostrajania


ALT-F8          włączenie automatycznego dostrajania


ALT-F9          wyłączenie zewnętrznego konwertera


ALT-F10         włączenie zewnętrznego konwertera





ALT-C           dekoder znaków wywoławczych


ALT-X           zakończenie pracy programu





A.2. OKNO DOSTROJENIA





HOME            standardowa wartość częstotliwości środkowej


W_LEWO          wzrost częstotliwości środkowej


W_PRAWO         obniżenie częstotliwości środkowej


ODSTĘP          powrót do okna nadawczo-odbiorczego





A.3. OKNO NADAWCZO-ODBIORCZE





SHIFT-F1        Tekst nr. 1


SHIFT-F2        Tekst nr. 2


SHIFT-F3        Tekst nr. 3


SHIFT-F4        Tekst nr. 4


SHIFT-F5        Tekst nr. 5


SHIFT-F6        Tekst nr. 6


SHIFT-F7        Tekst nr. 7


SHIFT-F8        Tekst nr. 8


SHIFT-F9        Tekst nr. 9


SHIFT-F10       Tekst nr. 10





W_LEWO          zmiana położenia znacznika o jeden znak


W_PRAWO         zmiana położenia znacznika o jeden znak


W_GÓRĘ          przejście o linię wzwyż


PAGE-UP         przejście na poprzednią stronę


W_DÓŁ           przejście o linię w dół


PAGE-DOWN       przejście na następną stronę


HOME            skok na początek tekstu


END             skok na koniec tekstu


INSERT          zmiana trybu wstawiania/zastępowania liter


DELETE          skasowanie litery pod znacznikiem


BACKSPACE       skasowanie litery na lewo od znacznika


TAB             zmiana sposobu kluczowania


ENTER           przekazanie tekstu do bufora nadawczego





CONTROL-A       skok znacznika na początek linii


CONTROL-B       AMTOR - dodatkowe informacje


CONTROL-D       wpisanie czasu i daty do tekstu


CONTROL-E       skok znacznika na koniec linii


CONTROL-F       otwarcie/zamknięcie dziennika czynności


CONTROL-H       odpowiada BACKSPACE


CONTROL-I       odpowiada TAB


CONTROL-L       włączenie lub wyłączenie automatycznego przechodzenia na litery ("auto unshift")


CONTROL-M       odpowiada ENTER


CONTROL-P       włączenie i wyłączenie monitora nadawania


CONTROL-S       nadanie zbioru tekstowego


CONTROL-T       przełączanie nadawanie-odbiór


CONTROL-W       tryb wprowadzania linii lub słów


CONTROL-X       skasowanie linii w oknie nadawczym


CONTROL-Z       wpisanie czasu do tekstu





CONTROL-W_LEWO  przewijanie okna odbiorczego wstecz o linię


CONTROL-HOME    przewijanie okna odbiorczego wstecz o stronę


CONTROL-W_PRAWO przewijanie okna odbiorczego wprzód o linię


CONTROL-END     przewijanie okna odbiorczego wprzód o stronę


CONTROL-PAGE-UP zmiana rozmiarów okna nadawczo-odbiorczego


CONTROL-PAGE-DOWN "      "     "





A.4. OKNO SCOPE





'+'             zmiana sposobu wyświetlania


'*'             włączenie i wyłączenie siatki


'B'             zmiana pozycji czerwonej linii


HOME            standardowa szybkość próbkowania


PAGE-UP         zwiększenie szybkości próbkowania


PAGE-DOWN       zmniejszenie szybkości próbkowania


ENTER           zamrożenie wskazań


ODSTĘP          powrót do okna nadawczo-odbiorczego





A.5. OKNO WIDMA





'-'             wybór danych bezpośrednich lub filtrowanych


'+'             włączenie cieni


'*'             wybór linii lub kropek


HOME            dolna cz. 200 Hz, rozdzielczość 4 Hz/punkt


PAGE-UP         powiększenie


PAGE-DOWN       pełny obraz


W_LEWO          obniżenie skali częstotliwości


W_PRAWO         podwyższenie skali częstotliwości


ESC             skasowanie wskazań


ENTER           zamrożenie wskazań


ODSTĘP          powrót do okna nadawczo-odbiorczego





A.6. STATYSTYKA DŁUGOŚCI BITÓW





PAGE-UP         powiększenie


PAGE-DOWN       pełny obraz


W_LEWO          przesunięcie znacznika w lewo


W_PRAWO         przesunięcie znacznika w prawo


CONTROL-LEFT    szybkie przesunięcie znacznika w lewo


CONTROL-RIGHT   szybkie przesunięcie znacznika w prawo


ENTER           zamrożenie wskazań


ODSTĘP          powrót do okna nadawczo-odbiorczego





DODATEK B. TABELA KODU BODOTA





_________________________________________________________


          -- Standard --      ---- Rozszerzony ---


  Kod     Duże    Cyfry       Małe    Przestankowe


_________________________________________________________


  03      A       -           a       _


  25      B       ?           b       brak


  14      C       :           c       ;


  09      D       WRU         d       brak


  01      E       3           e       brak


  13      F       %           f       `


  26      G       @           g       }


  20      H       #           h       {


  06      I       8           i       brak


  11      J       *           j       brak


  15      K       (           k       [


  18      L       )           l       ]


  28      M       .           m       >


  12      N       ,           n       <


  24      O       9           o       ~


  22      P       0           p       brak


  23      Q       1           q       !


  10      R       4           r       $


  05      S       '           s       "


  16      T       5           t       brak


  07      U       7           u       &


  30      V       =           v       |


  19      W       2           w       brak


  29      X       /           x       \


  21      Y       6           y       ^


  17      Z       +           z       brak


__________________________________________________________


  04      SPC     SPC         SPC     SPC


  08      CR      CR          CR      CR


  02      LF      LF          LF      LF


  31      LET     LET         LET     LET


  27      FIG     FIG         FIG     FIG


  00      NIL     NIL         NIL     NIL


__________________________________________________________


Skróty:


    CR     powrót wózka ("Carriage Return", CR)


    LF     nowa linia ("Line Feed", LF)


    LET    litery


    FIG    cyfry


    SPC    odstęp


    NIL    wybór duże/małe   cyfry/przestankowe


__________________________________________________________








DODATEK C. SCHEMAT KONWERTERA





     Tor odbiorczy - numeracja nóżek na wtykach          25  9





                IC1 TL071                   D1


               albo LM741 -------*--------*-I<--*--< DTR 20  4


                          |      |        | D2  |


                     3 |\ |      |      ---->I---


     >------||---*-----|+\ 7     |      | |


            C1   |     |  \______|______|_|________> DSR  6  6


          0.1uF  |   2 |  /6     |      | | D3


                 |  ---|-/       |      | --I<--


   sygnał        |  |  |/ |4     |      |   D4  |


   z             /  /     ---*---|------*--->I--*--< RTS  4  7


   odbiornika  R1\  \R2      |   |


             100K/  /100K    |   | +


                 \  \       === === C2,C3


                 |  |       === === 10uF


                 |  |      + |   |  16V


     >-----------*--*--------*---*-----------------> GND  7  5





     Tor nadawczy (zbędny w układach czysto odbiorczych)


                          R4       R5         R6


                          15K      15K        10K


              --------*--/\/\--*--/\/\--*-*--/\/\--< TxD  2  3


      C4      |       |        |        | |


     0.1 uF   / R3    |        |      D5| |D6


 <----| |---->\ 10K  === C5   === C6    - v


  gniazdo     / var. ===.022  ===.022   ^ -


  mikrofonowe |       |  uf    |  uF    | |


 <------------*-------*---*----*--------*-*--------> GND  7  5








     Przełącznik nadawanie-odbiór (zbędny w układach czysto odbiorczych)


                          C


 PTT <-------------------\


                   Q1     \I B       R7     D7


                   2N2222  I--------/\/\----I<-----< RTS  4  7


                          /I         1K


                         v


                         | E


     <-------------------*-------------------------> GND  7  5








      Układ kluczowania FSK (alternatywny tor nadawczy)





                          C


 FSK <-------------------\


                   Q2     \I B       R8     D8


                   2N2222  I--------/\/\----I<-----< DTR 20  4


                          /I         1K


                         v


                         | E


     <-------------------*-------------------------> GND  7  5





         D1-D8 = 1N914 albo 1N4148





	Konwerter ten może być też użyty do współpracy z programami SSTVFAX, SVFAX, EASYFAX, JVFAX, PKTMON, GSH-PC i in. Na rynku spotykane są coraz częściej gotowe rozwiązania konwertera w obudowach dostosowanych do wtyków 25- i 9-nóżkowych. Udoskonalone układy konwerterów zawierają dodatkowo filtry a czasami także przerzutniki Schmitta lub pętlę synchronizacji fazy, dzięki czemu są mniej wrażliwe na zakłócenia i szumy (patrz poz. [2] i [4]).





DODATEK D. PRZYKŁADOWY ZBIOR KONFIGURACYJNY HC31.CFG





	Ponizej podano przykładową zawartość zbioru konfiguracyjnego HC31.CFG z komentarzami w jezyku polskim:


___________________________________________________________________


#


# HC31.CFG 1996/06/10


#


# HamComm 3.1 - Przykład konfiguracji


#


# Program poszukuje automatycznie zbioru HC31.CFG w katalogu


# bieżącym lub wskazywanym przez zmienną środowiskową PATH.


# Komentarze w zbiorze poprzedzone są znakiem '#'.


# Wartości liczbowe są podane dziesiętnie, dozwolone jest


# podanie wartości szesnastkowych poprzedzonych ciągem '0x'.


#


# Zapytanie czy zakończyć pracę programu - 'off' oznacza wyłączenie.


#


set confirmexit on


#


# Kolory elementów na ekranie


#


# set color msgline  0x4F      # linia informacyjny


# set color border   0x2F      # ramki okien


# set color text     0x1e      # tekst zwykły


# set color texthigh 0x71      # tekst podświetlony


#


# Kolory podawane są w postaci dwucyfrowej liczby szesnastkowej:


# 0 czarny     8 ciemnoszary


# 1 niebieski  9 jasnoniebieski


# 2 zielony    A jasnozielony


# 3 turkusowy  B jasnoturkusowy


# 4 czerwony   C jasnoczerwony


# 5 fioletowy  D jasnofioletowy (liliowy)


# 6 brazowy    E żółty


# 7 szary      F biały


#


# Pierwsza cyfra oznacza tło, druga kolor tekstu.


#


# Konfiguracja złączy szeregowych.


# Program zawiera tabelę w której zapisane są adresy i numery


# przerwań złączy szeregowych. Przykładowa zawartość tabeli:


#


#       iobase  irq


#  COM1  0x3f8   4


#  COM2  0x2f8   3


#  COM3      0   0


#  COM4      0   0


#


# COM1 i COM2 - dane standardowe.


# COM3 i COM4 - uzupełnić w miarę potrzeby.


# Tylko złącza zdefiniowane w konfiguracji są dostępne w menu.


#


# Sposób definiowania: przykładowy adres 0x2E0, przerwanie IRQ 11


# złącze COM4


# define port com4  iobase 0x2e0  irq 11





# Rozkaz 'define'pozwala na zmianę parametrów dowolnego złącza.


# Przykład usunięcia złącza z tablicy i menu:


#


# define port com1  iobase 0  irq 0


# 


# Rozkaz 'select port' definiuje złącze uzywane domyślnie,


# tutaj złącze COM2


#


select port com2


#


# Rozkaz 'timercheck' pozwala na sprawdzenie czy inne programy


# nie zmieniają parametrów licznika służącego do generacji podstawy czasu.


# Należy używać tylko w wyjatkowych przypadkach. Zalecane jest usunięcie


# programów powodujących konflikty.


#


set timercheck off


#


# Strefa czasowa (oznaczenie 3-literowe).


#


set timezone UTC


#


# Różnica między czasem systemowym i UTC. Przykład dla czasu 


# środkowoeuropejskiego (CSE).


#


set timediff -3600


#


# Domyślnie włączany rodzaj emisji. Do wyboru stoją:


# CW, BAUDOT, ASCII7, ASCII8, FEC, ARQ, ARQLISTEN,


# PTLISTEN, BITLEN, SCOPE, SPECTRUM i TUNE.


#


# Przykład: set mode baudot


#


# Współczynnik korekcji podstawy czasu dla emisji AMTOR.


# Odbiór często nie wymaga korekcji.


#


set clockcorr 0


#


# Włączenie lub wyłączenie AAB (Automatic-Answer-Back) dla


# emisji AMTOR ARQ. W odpowiedzi nadawany jest tekst


# pod nazwą 'AmtorAAB' jeżeli jest on zdefiniowany.


#


set amtoraab on


#


# Włączenie lub wyłączenie rozszerzonego kodu Bodota.Jest on


# używany m.in. przez skrzynki elektroniczne systemu APLINK.


#


set extendedbaudot on


#


# Domyślna szybkość transmisji RTTY bodot i ASCII), tutaj 45 bodów.


#


set baud 45


#


# Domyślna szybkość telegrafowania, tutaj 15 słów/min.


#


set wpm 15


#


# Automatyczne rozpoznawanie szybkości telegrafowania.


# 'on' - włączone, 'off' - wyłączone.


#


set autowpm on


#


# Domyślna częstoliwość środkowa sygnałów. Dopuszczalnym zakresem


# jest 500 - 2400 Hz. W przypadku braku definicji program


# przyjmuje 700 Hz.


#


set afcenter 1360


#


# Domyślny odstęp tonów "mark" i "space". Dopuszczalnym zakresem


# jest 25 - 999 Hz. W przypadku braku definicji program


# przyjmuje 170 Hz.


#


set afshift 170


#


# Włączenie lub wyłączenie automatycznego dostrojenia. 


# Domyślnie jest ono wyłączone.


#


set afc off


#


# Automatyczny powrót do odbioru liter (kod Baudota).


#


set autounshift on


#


# Ignorowanie lub wyświetlanie pustych linii ('off' lub 'on').


#


set rxblanklines off


#


# Sposób kluczowania: normalny - sygnalowi "mark" odpowiada


# ton wyższy, odwrotny - ton niższy. Parametry 'normal' lub 'reverse'.


#


set keying normal


#


# Dekoder komunikatów SHIP/SYNOP - 'off' wyłączony, 'on' włączony.


#


set wxdecode off


#


# Siatka w oknie "SCOPE".


#


set scopegrid on


#


# Użycie zewnętrznego konwertera ('on').


#


set extconv off


#


# Transmisja znaków jałowych po opróżnieniu się bufora nadawczego.


# Znakiem jałowym (wypełniaczem) jest znak przełączenia na odbiór


# liter. Parametr 'off' powoduje nadawanie znaku "mark".


#


set diddle on


#


# Użycie jako głośnika jako wyjścia równolegle do złącza szeregowego.


#


set speaker on


#


# Dodatkowy odstęp czasu pomiedzy włączeniem nadajnika i rozpoczęciem


# transmisji np. dla uwzględnienia czasu potrzebnego na przełączenie


# wzmacniacza mocy.


#


set padelay 0


#


# Odstęp czasu pomiędzy włączeniem nadajnika i rozpoczęciem


# transmisji (TXDELAY) podany w milisekundach.


#


set txdelay 30


#


# Dodatkowy czas dla przejścia na odbiór przez korespondenta,


# podany w milisekundach. W tym czasie nadawany jest sygnał "mark".


#


set txwait 1000


#


# Długość bufora odbiorczego (maks. 65000 bajtów).


#


set rxbuffersize 512


#


# Długość bufora nadawczego (maks. 65000 bajtów).


#


set txbuffersize 4096


#


# Maksymalna liczby linii zawartych w buforze odbiorczym i


# udostępnionych do przeglądania. Dla obliczenia długości 


# bufora nalezy przyjąć długość linii równą 160 znaków.


# Rozmiar dostępnej pamięci można odczytać w menu informacyjnym.


#


set rxwindowlines 75


#


# Liczba linii zawartych w buforze okna nadawczego.


#


set txwindowlines 50


#


# Za pomocą następnego rozkazu nałuchowcy mogą zamknąć okno


# nadawcze - wymagany jest parametr 'off'.


#


set txwindów on


#


# Maksymalna długość nadawanej linii. 


#


set txlinelength 66


#


# Tryb wyświetlania i transmisji tekstów. Dozwolonymi


# parametrami są 'LINE', 'WORD' i 'CHAR'. W trakcie pracy programu


# można do tego celu użyć kombinacji CTRL-W.


#


set entrymode word


#


# Tryb wstawiania ('on') lub zastępowania ('off') liter 


# w oknie nadawczym. Odpowiada funkcji klawisza 'INSERT'.


#


set insertmode off


#


# Definicja znaku EOT (ang. End of Text). Przykłady dla 


# postaci dziesiętnej, szesnastkowej i tekstowej.


#


#            set endoftext 230    # grecka litera 'mikro'


#            set endoftext 0x7F   # znak DEL (control-backspace)


#            set endoftext "á"    # inny przykład.


# Wartość zero oznacza brak definicji.


#


set endoftext 0x7f      # control-backspace


#


# Ścieżka dostępu do bazy danych prefiksów. Domyślnie używany jest 


# zbiór HC.PRE.


#


# Przykład: set prefixfile c:\ham\cqww.cty


#


# Nazwa zbioru przeznaczonego do rejestracji odbieranych tekstów.


# Przykłady:  set rxlogfile "startup.log"  # Otwarcie zbioru startup.log


#


#            set rxlogfile ""             # zamknięcie zbioru


#


# Włączenie lub wyłączenie wydruku.


#


set printer off


#


# Teksty standardowe. Do wywołania tekstów oznaczonych za 


# pomocą SHIFT_Fxx służy odpowiednia kombinacja SHIFT_Fxx.


# Patrz też: menu "Teksty"


# Teksty zawierające znaki odstępu lub komentarza muszą być 


# podane w czudzysłowie.


# Testy mogą zawierać następujące metasymbole:


# \#  stan licznika QSO.


# \+  podwyższenie stanu licznika i wprowadzenie do tekstu, jak \#.


# \d  data i czas.


# \e  znak EOT.


# \n  nowa linia.


# \z  czas.


#


# Teksty mogą zawierać wywołania innych tekstów standardowych.


# W odpowiednim miejscu należy podać nazwę tekstu standardowego


# poprzedzoną i zakończoną znakiem tytły ('~'). 


# Nazwy poprzedzone ślimaczkiem ('@') interpretowane są jako 


# nazwy zbiorów. Dozwolone jest rekursywne łączenie tekstów i


# zbiorów pod warunkiem uniknięcia pętli w wywołaniach.


#


define text mycall    "OE1KDA"


define text myselcall "OKDA"       # AMTOR selcall


define text myname    "Krzysztof"


define text myqth     "Wieden"


define text mylocator "JN88ED"


# 


# Tekst 'mylocator' konieczny jest do bliczania odległości.


#


# Definicja tekstu AAB (Automatic-Answer-Back).


# Tekst musi być zakończony ciągem '+?' pozwalającym przejść


# korespondentowi na nadawanie.


#


define text AmtorAAB  "\nDE ~mycall~ ~myselcall~ +?"


#


# Definicje tekstów wywoływanych za pomocą kombinacji


# (SHIFT_F01 - SHIFT_F10).


#


define text SHIFT_F01  " ryryryry cq cq cq de ~mycall~ ~mycall~ ~mycall~"


                       " ~mycall~ ~mycall~\n"


define text SHIFT_F02  " ryryryry ~call~ ~call~ ~call~"


                       " de ~mycall~ ~mycall~ pse k k k\n\e\n"


define text SHIFT_F03  " ryryryry ~call~ de ~mycall~\n"


define text SHIFT_F04  " back to you ~name~... ~call~ de ~mycall~ pse k k k\n"


define text SHIFT_F05  ~@station.txt~


define text SHIFT_F06  " de ~mycall~\ntnx... 599 \+ 599 \# 599 \#\nbk bk "


define text SHIFT_F07  " ~call~"


define text SHIFT_F08  " ~mycall~"


define text SHIFT_F09  "ryryryryry"


define text SHIFT_F10  " pse k k k\n"


#


# Przykłady tekstów nagłówków pozwalających na rozróżnienie 


# tekstów nadawanych od odbieranych po zarejestrowaniu w zbiorze:


#


#   define text logrxlabel ""             # kasowanie tekstu naglowka


#   define text logrxlabel "RX:"          # słowo "RX:" 


#   define text logrxlabel "~call~ \z>"   # znak i czas


#


define text logrxlabel "\z ~timezone~ "


define text logtxlabel "T "


#


# Przykładowe teksty standardowe:


#


define text std01     " tnx for answering my call."


define text std02     " my name is ~myname~ ~myname~ ~myname~."


define text std03     " my qth is ~myqth~ ~myqth~ ~myqth~"


define text std04     " locator is ~mylocator~ ~mylocator~"


define text std05     " your report is "


define text std06     " hów do you copy ?"


define text std07     " tnx for the nice qso and hope to cuagn."


define text std08     " 73 es 55 to you ~name~ and your family."


define text std09     " the weather today is "


define text std10     " the temperature is abt "


define text std11     " and nów i'll get me another beer. "


#


# Przykład tekstu kilkuliniowego:


#


define text banner    "\noooo   o      ooooo  o   o  ooooo   ooo"


                      "\no   o  o      o       o o   o      o   o"


                      "\no   o  o      oooo     o    ooo    o"


                      "\no   o  o          o    o    o      o   o"


                      "\noooo   ooooo  oooo     o    ooooo   ooo\n"


#


# Włączenie protokółowania nadawanych tekstów w zbiorze na dysku.


#


# set txlogfile "tx.log"


#


# Nagłówek w logu.


#


define text HCTXLOGON  "\n[\z]"


#


# Tekst wpisywany na zakończenie rejestracji.


#


define text HCTXLOGOFF  "[end]"


#


# Teksty mogą zawierać następujące rozkazy:


#


# ~!clrtxbuf~  Kasowanie zawartości bufora nadawczego.


# ~!txon~      Włączenie nadajnika (dokładnie sprawdzić działanie !)


# ~!txlogon~   Protokółowanie tekstów nadawanych i wpisanie nagłówka.


# ~!txlogoff~  Wyłączenie protokółowania i wpisanie zakończenia.


#


# Przykłady tekstów dla ekspedycji DX-owej:


define text newstn "~!clrtxbuf~~!txon~"


                   "~!txlogon~ ~call~ de ~mycall~ ur 599 ~!txlogoff~"


                   "qsl? bk\n\e"


define text qsl    "~!clrtxbuf~~!txon~ ~call~ de ~mycall~"


		   "~!txlogon~ qsl ~!txlogoff~"


                   "tnx sk\nqrz de ~mycall~ 5up 5up bk\n\e"


#


# Poniżej podane są przykłady przypisania wybranych funkcji


# do klawiszy myszy. Lewy klawisz nosi oznaczenie "mouse-left",


# prawy - "mouse-right". Dozwolone są także kombinacje z klawiszami 


# "alt-", "shift-" i "ctrl-". Użytkownik ma więc do dyspozycji 


# 8 możliwosci.


# Kazdej z wymienionych kombinacji można przypisać jedną z


# poniższych funkcji:


# nop			brak czynności


# toggle-txwin	otwarcie/zamknięcie okna nadawczego 


# 			(jak Control-T)


# pick-call		skopiowanie słowa wskazywanego przez wskaźnik myszy


#			do tekstu o nazwie "call".


# pick-name		skopiowanie słowa wskazywanego przez wskażnik myszy


#			do tekstu o nazwie "name"


# pick-locator	słowo wskazywane przez wskaźnik myszy traktowane


#			jest jako QTH-Lokator. Obliczana jest odległość


#			i kierunek anteny. Wyniki zapisywane są w tekstach


#			o nazwach "distance" i "direction"


# pick-prefix	słowo wskazywane przez wskaznik myszy traktowane jest


#			jako prefiks. Poszukiwana jest nazwa kraju.


# exec-macro-<n>	Wykonanie podanego makrorozkazu (n = 0-9). 


# send-text-<nazwa> nadanie tekstu o podanej nazwie


#


# Przykłady:


define text spacecall  " ~call~"    # znak zakończony odstępem


define text spacename  " ~name~"    # imię zakończone odstępem


#


bind mouse-left              pick-prefix


bind mouse-ctrl-left         pick-call


bind mouse-shift-left        pick-name


bind mouse-alt-left          pick-locator


bind mouse-right             toggle-txwin


bind mouse-ctrl-right        send-text-spacecall


bind mouse-shift-right       send-text-spacename


#


# Przykład wywołania CQ za pomocą myszy:


#


# 1. Należy zdefiniować jednolinijkowy tekst wywołania (CQ).


# np.


define text xcq "cq cq cq de ~mycall~ ~mycall~ ~mycall~"


#


# 2. należy zdefiniować teksty przeznaczone do


#               - kasowania bufora nadawczego.


#               - włączenia nadajnika.


#               - trzykrotnego nadania tekstu wywołania (CQ.)


#               - tekstu 'pse k k k'.


#               - automatycznego przejścia na odbiór.


define text xcallcq "~!clrtxbuf~~!txon~\n"


                    "~xcq~ [3]\n"


                    "~xcq~ [2]\n"


                    "~xcq~ [1]\n"


                    "pse k k k\n\e"


#


# 3. Przyporządkować tekst CQ do prawego klawisza myszy,


# dla uniknięcia omyłek najlepiej w kombinacji z CTRL lub ALT


# lub obydwoma.


#


bind mouse-ctrl-alt-right send-text-xcallcq


#


# W celu wywołania CQ należy nacisnąć ustaloną kombinację


# na klawiaturze i klawisz myszy.


# 


# Koniec przykładowej konfiguracji.


# Rozkaz 'exit' pozwala na przerwanie interpretacji


# zbioru kofiguracyjnego w dowolnym miejscu np. w trakcie prób.


#


exit
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