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1. WSTĘP





	Program SSTV, autorstwa DL1UR, jest dostępny w dwóch wersjach: pełnej (zarejestrowanej) i uproszczonej (pokazowej). Wersja pokazowa nie zawiera dodatkowych funkcji importu i eksportu danych. Program może być rozpowszechniany jedynie za zgodą autora. Cena pełnej wersji wynosi 50 marek niemieckich. Adres autora:


                          DL1UR Thomas Sitt


                                Feldpfad 7


                          76889 Steinfeld


	Program obsługiwany jest za pomocą myszy, tylko niektóre rzadziej wykorzystywane funkcje wywoływane są wyłącznie z klawiatury (patrz: "Uwagi końcowe").





2. WYMAGANIA SPRZĘTOWE





	Do modulacji i demodulacji sygnału SSTV wykorzystano płytkę foniczną. Dzięki temu zbędne są jakiekolwiek odzielne konwertery czy modemy. Program SSTV stawia następujące wymagania sprzętowe:


- komputer wyposażony w procesor 486 o częstotliwości zegarowej 33 MHz lub szybszy. Zbyt niska szybkość przetwarzania powoduje pogorszenie jakości obrazu (patrz: konfiguracja - funkcja "SETUP").


- kontroler graficzny odpowiadający standardowi VESA, np. wyposażony w zestawy obwodów ET4000, W32i itp. Kontrolery graficzne pracujące poprawnie w trybie VESA z rozdzielczością 800 x 600 punktów w programie JVFAX 7.0 także spełniają powyższe wymagania. 


- płytka foniczna standardu Soundblaster 8- lub 16-bitowa (zalecana oryginalna płytka Soundblaster 2.0).


	Wyposażenie komputera w cyfrowy konwerter wizyjny (ang. digitizer) pozwala na wczytywanie do komputera dowolnych obrazów z kamery lub innych źródeł, nie jest to jednak wyposażenie obowiązkowe.


	Połączenie komputera z radiostacja wymaga podłączenia gniazd LINE-IN i LINE-OUT płytki fonicznej odpowiednio z wyjściem głośnikowym (słuchawkowym) i wejściem mikrofonowym radiostacji. Radiostacje firmy Kenwood (np. TS850, TS450, TS950) wyposażone są w 13-nóżkowy wtyk ACC-2, który może być użyty do tego celu. Sygnał przełączający N-O (nadawanie-odbior) znajduje się także na wtyku wyjściowym płytki fonicznej. Można także korzystać z automatycznego przełączania na nadawanie (VOX).





3. OBSŁUGA PROGRAMU





3.1. OKNO ODBIORCZE 





	W lewym górnym rogu ekranu znajduje się okno odbiorcze ("RX-Window"), w którym wyświetlane są nie tylko obrazy ale i parametry filtrów w postaci graficznej (przy użyciu podprogramu konfiguracyjnego). W oknie tym wyświetlane są także uzupełniające informacje dotyczące odbieranego sygnału, np. jego widmo (patrz także: funkcje SPECTRUM, SIGNAL i DEMODULATOR).


	Poniżej okna odbiorczego znajduje się okno analizy kolorów ("color-separation window"). Służy ono do przywrócenia prawidłowego koloru obrazom w przypadku błędnej synchronizacji odbioru. Jak wiadomo obrazy kolorowe w systemie SSTV nadawane są w kolejności obraz zielony, niebieski i czerwony. W oknie analizy kolorów wyświetlane są ich czarno-biale kopie. W przypadku ręcznego włączenia odbioru w przypadkowym momencie lub błędnej synchronizacji (np. wskutek niedokładności dostrojenia odbiornika albo niewłaściwych parametrów filtru programowego) możliwa jest strata jednego lub wiecej obrazów odpowiadajacych kolorom podstawowym. Możliwa jest także strata obrazu składowego w skutek pogorszenia się warunków odbioru. Należy wowczas dokonać odpowiedniego przesunięcia obrazów w oknie analizy aż do czasu otrzymania właściwego przyporządkowania kolorów. W tym celu należy za pomocą klawisza ESC otworzyć w oknie odbiorczym dodatkowe okienko pomocnicze, a nastepnie najechać znacznikiem myszy na jedną ze strzałek (wskazujących kierunki w lewo i w prawo). Po naciśnięciu klawisza myszy w oknie analizy kolorów obserwuje się przesuwanie obrazów składowych w wybranym kierunku. Jednocześnie w dolnej części okna przesuwa się pasek sygnalizujacy położenie impulsu synchronizacji. Właściwe przyporządkowanie kolorów uzyskuje się w momentach, gdy impuls synchronizacji znajduje się na prawej lub lewej krawędzi okna. Po puszczeniu klawisza myszy w oknie odbiorczym wyświetlany jest skorygowany obraz. W celu zamknięcia okna pomocniczego należy "nacisnąć" symbol "OK" na ekranie.


	Po najechaniu znacznikiem myszy na okno odbiorcze i naciśnięciu klawisza zawartość okna wyświetlana jest w dwukrotnym powiększeniu. Ponowne naciśnięcie klawisza myszy powoduje powrót do poprzedniej skali. W identyczny sposób można także zmieniać skalę w oknie nadawczym. 





3.2. OKNO AUTOMATYCZNEJ REJESTRACJI OBRAZÓW





	Informuje ono o przebiegu automatycznej rejestracji odbieranych rozkazów. Obrazy te zapisywane są w zbiorach o rozszerzeniu ".MEM", np. "R1.MEM" albo "T1.MEM". Maksymalna liczba zarejestrowanych obrazów wynosi 12, po jej przekroczeniu kolejne obrazy są zapisywane w miejsce najstarszych. Długość zarejestrowanego obrazu wynosi 255 kB - w przypadku korzystania z automatycznej rejestracji należy zapewnić dostatecznie dużo wolnego miejsca na twardym dysku. Okno automatycznej rejestracji nosi w programie nazwę "RX-Memory Window".





3.3. OKNO NADAWCZE





	Okno nadawcze znajduje się w prawym górnym rogu ekranu. Funkcje związane z nim przedstawione są w dalszym ciagu instrukcji.





3.4. OKNO BUFORA OBRAZÓW NADAWANYCH





	Znajduje się ono poniżej okna nadawczego. Bufor nadawczy może zawierać do 12 obrazów przeznaczonych do nadania. Wyboru pożądanego obrazu dokonuje się za pomocą myszy. Obraz ten kopiowany jest do okna nadawczego.





3.5. SPIS ZBIORÓW





	Okno to noszące nazwę "File-Window" zawiera spis wszystkich zarejestrowanych obrazów. W obecnej wersji programu obrazy są rejestrowane w formacie TGA (z rozszerzeniem ".TGA"), w przyszłości przewidziane jest dodanie formatów TIF i PCX. Do przeglądania spisu służy pasek znajdujący się z prawej strony. W celu przewinięcia zawartości okna należy zaznaczyć za pomocą myszy odpowiedni symbol strzałki.


	Wybrany obraz po zaznaczeniu za pomocą wskaźnika myszy jest kopiowany do bufora nadawczego skąd może być nadany po "naciśnięciu" symbolu "Start-TX". Położenie obrazu w kolejce bufora zaznaczone jest za pomocą czerwonej ramki. W razie potrzeby należy przesunać ją na odpowiednią pozycję przed skopiowaniem obrazu (zaznaczyć tą pozycję za pomocą myszy). 





3.6. SYMBOLE FUNKCYJNE NA EKRANIE





	Wybór pożądanej funkcji dokonywany jest za pomocą myszy - należy najechać znacznikiem myszy na wybrany symbol i nacisnąć na krótko klawisz myszy. Stojące do dyspozycji funkcje podzielone są na grupy, odpowiednie symbole w ramach grupy są uporządkowane pionowo. Dla ułatwienia orientacji nazwy grup i funkcji są zgodne z używanymi w programie - są to więc nazwy w jezyku angielskim.





3.6.1. GRUPA "DISPLAY"





	W skład grupy wchodzą funkcje "SPECTRUM", "SIGNAL" i "DEMODULATOR". Pozwalają one na wyświetlenie dodatkowych informacji o widmie i przebiegu odbieranego sygnału.





3.6.1.1. FUNKCJA "SPECTRUM"





	Powoduje wyświetlenie w oknie odbiorczym widma odbieranego sygnału. Dodatkowo wyświetlana jest skala pozwalająca na zorientowanie się w położeniu widma - zielona linia oznacza częstotliwość impulsu synchronizacji (1200 Hz), czarna - poziom czerni (1500 Hz), a biała - poziom bieli (2300 Hz). Widmo to przesuwa się na ekranie w miarę przestrajania odbiornika. 





3.6.1.2. FUNKCJA "SIGNAL"





	Powoduje wyświetlenie w oknie odbiorczym przebiegu odbieranego sygnału. Powinien on się znajdować miedzy liniami dolną i górną.





3.6.1.3. FUNKCJA "DEMODULATOR"





	Powoduje wyświetlenie sygnału wyjściowego z (programowego) demodulatora FM.





3.6.2. GRUPA "AUTO MODE"





	W skład grupy wchodzą funkcje "SINGLE", "AUTOSAVE" i "INIT" pozwalające na wybór trybu rejestracji obrazów.





3.6.2.1. FUNKCJA "SINGLE"





	Służy do ręcznego zapoczątkowania rejestracji obrazów SSTV i wymaga uprzedniego "naciśnięcia" symbolu "SYNC-MODE" (tryb synchronizacji). Zalecanymi kombinacjami trybów rejestracji są "SINGLE"+"H-SYNC" (synchronizacja pozioma) lub "SINGLE"+"V-SYNC" (synchronizacja pionowa), możliwa jest także kombinacja "SINGLE"+"FREE" (brak synchronizacji). W przypadku błędnej synchronizacji odbioru należy przeprowadzić korektę koloru w podany uprzednio sposób.





3.6.2.2. FUNKCJA "AUTO-SAVE"





	Służy do włączenia automatycznej rejestracji odbieranych obrazów. Zalecanym trybem synchronizacji jest "V-SYNC" (synchronizacja pionowa). Zarejestrowane obrazy wymienione są w oknie rejestracji ("RX-Memory") i zapisane na twardym dysku w zbiorach o nazwach R0 do Rxx i rozszerzeniu ".MEM". Dla przypomnienia - obrazy umieszczone w buforze nadawczym zawierają w nazwie literę "T" wraz z odpowiednim numerem. Skasowanie zarejestrowanego obrazu powoduje jego bezpowrotną utratę. W przypadku obrazów znajdujących się w buforze nadawczym skasowanie oznacza tylko usunięcie obrazu ze spisu, ale nie z twardego dysku. 


	Po przekroczeniu maksymalnej liczby 12 obrazów następne zapisywane są w miejsce najstarszych. Rzeczywista liczba zarejestrowanych obrazów zależna jest tez od wolnej pojemności twardego dysku. Przyjęty format TGA powoduje, ze długość zbioru obrazowego wynosi 255 kB. Odebrane i zarejestrowane obrazy mogą być modyfikowane za pomocą dowolnego programu graficznego. Można także dokonywać konwersji obazów na inne (oszczędniejsze) formaty, jeżeli nie są one przeznaczone do nadania. Jednym z takich oszczędniejszych formatów jest np. format GIF.





3.6.2.3. FUNKCJA "INIT"





	Przewidziane jest dodanie funkcji "INIT" w następnych wersjach programu.





3.6.3. GRUPA "SYNC-MODE"





	Służy do wyboru trybu synchronizacji. Możliwymi alternatywami są: synchronizacja pionowa ("V-SYNC"), synchronizacja pozioma ("H-SYNC") i brak ("FREE"). Przed włączeniem automatycznej rejestracji obrazów należy dokonać wyboru pożądanego trybu synchronizacji. Najczęściej stosowany jest tryb synchronizacji pionowej - powinien on w praktyce zapewniać najlepsze rezultaty. W przypadkach szczególnych można wypróbować inne kombinacje, które moga wymagać jednak późniejszej korekty kolorów.





3.6.4. GRUPA "RECEIVE"





	Służy do wyboru źródła sygnału w kanale odbiorczym i zawiera następujace alternatywy: "DIRECT", "FROM WAV" i "START RX".





3.6.4.1. FUNKCJA "DIRECT"





	Funkcja "DIRECT" oznacza bezpośredni odbiór sygnałów pochodzących z odbiornika i wyświetlanie otrzymywanych obrazów.





3.6.4.2. FUNKCJA "FROM WAV"





	Do celów próbnych wyświetlane obrazy mogą pochodzić ze zbiorów typu ".WAV". Pozwala to na kontrolę prawidłowości pracy toru odbiorczego programu i wybranych wartości parametrów konfiguracyjnych bez konieczności oczekiwania na odbiór sygnału SSTV.


	W tym celu należy kolejno:


1. Wczytać z dysku obraz do bufora nadawczego (okno "TX-Memory").


2. Przekopiować obraz do okna nadawczego (za pomocą myszy).


3. Wybrać funkcję "TO WAV" z grupy "TRANSMIT".


4. Wybrać funkcję "FROM WAV" z grupy "RECEIVE".


5. Wybrać tryb synchronizacji pionowej ("V-SYNC" z grupy "SYNC-MODE").


6. Wybrać funkcję "SINGLE" z grupy "AUTO MODE".


7. "Nacisnąc" na ekranie przycisk "START TX".


8. Podać nazwę wybranego zbioru typu ".WAV" i potwierdzić za pomocą klawisza "ENTER", może to być np. nazwa "TEST".


	Obraz znajdujący się w oknie nadawczym zostanie zapisany w zbiorze o podanej nazwie. Następnie należy przejść na odbiór za pomocą symboli "FROM WAV" i "START-RX". W odpowiedzi na pytanie o nazwę zbioru należy podać nazwę pod którą zbiór został uprzednio zapisany, np. "TEST". "Odebrany" obraz wyświetlany jest w oknie odbiorczym, na zakończenie należy nacisnąć klawisz ESC i potwierdzić za pomocą "przycisku" "OK". W przypadku prawidłowej pracy programu "odebrany" obraz powinien być identyczny z nadawanym.





3.6.4.3. FUNKCJA "START-RX"





	Służy do nadania obrazu pod warunkiem prawidłowego podłączenia i uruchomienia radiostacji.





3.6.5. GRUPA "FILTER"





	W skład grupy wchodzą następujące funkcje: "AGC", "BAND PASS", "BAND AGC" i "SETUP".





3.6.5.1. FUNKCJA "AGC"





	W przeważającej większości przypadków korzystne jest włączenie programowej automatycznej regulacji wzmocnienia ("AGC") zamiast lub dodatkowo do automatycznej regulacji w odbiorniku. 





3.6.5.2. FUNKCJA "BAND PASS"





	Służy do ustalenia szerokości pasma przenoszenia filtru programowego. Jest ona do pewnego stopnia zależna od konfiguracji programu (patrz: funkcja "SETUP") i ograniczona przez szybkość pracy komputera. Maksymalną dopuszczalną wartością jest 30.





3.6.5.3. FUNKCJA "BAND AGC"





	Pozwala na podniesienie poziomu sygnału na wyjściu filtru pasmowego. Może to być istotne zwłaszcza w przypadku znacznego zawężenia pasma przenoszenia w przypadku występowania zakłóceń w pobliżu częstotliwości odbieranej.





3.6.5.4. FUNKCJA "SETUP"





	Służy do wprowadzenia lub zmiany parametrów konfiguracyjnych programu w osobnym oknie dialogowym. Typowe wartości parametrów podane są poniżej:





______________________________________________________________


|  Filtr we.   |   Rząd    | Częstotliwoć 1 | Częstotliwość 2|


______________________________________________________________


|   BP-SYNC    |    30     |    1150 Hz     |    1250 Hz     |


______________________________________________________________


|   BP-VIDEO   |    30     |    1300 Hz     |    2500 Hz     |


______________________________________________________________


|  (Filtr wy.) |           |                |    ________    |


|   LOW-PASS   |    20     |    1200 Hz     |    --------    |


______________________________________________________________





	Zmiana parametrów polega na zaznaczeniu wybranej wartości za pomocą czerwonej strzałki na ekranie, skasowaniu tak zaznaczonej liczby za pomocą klawisza "KASOWANIE" i wpisaniu zmienionej wartości. Na zakończenie musi być ona potwierdzona za pomocą klawisza "ENTER". Po wprowadzeniu wszyskich pożądanych zmian należy "nacisnąć" przycisk "OK". Wybrane ustawienie jest wyświetlane w oknie odbiorczym w postaci wykresu. Przycisk "CANCEL" służy do zignorowania wprowadzonych zmian i zamknięcia okna konfiguracji. Parametry konfiguracyjne są do pewnego stopnia zależne od szybkości pracy komputera. W przypadku wolniejszych komputerów należy obniżyć wartości podane w kolumnie "ORDER" w tablicy. Zbyt wysokie wartości tych parametrów mogą spowodować zawieszenie się komputera.





3.6.6. GRUPA "TRANSMIT"





	W jej skład wchodzą funkcje: "DIRECT", "TO WAV" i "START-TX". Ich znaczenie jest analogiczne do znaczenia odpowiednich funkcji w grupie odbiorczej, a funkcja "TO WAV" została omówiona uprzednio. Typowym ustawieniem tutaj jest "DIRECT" - oznacza ono transmisję obrazów przez radio. Funkcja "START-TX" służy do nadania obrazu.





3.6.7. GRUPA "VIDEO-INPUT"





	Zawarte w niej funkcje pozwalają na wybor źródła sygnału wizyjnego (numery 1, 2, 3). Mogą to być np. kamery lub wideomagnetofony. Funkcja "SETUP" służy do ustalenia parametrów cyfrowego konwertera wizyjnego. 





3.6.8. GRUPA "TEXT"





	Służy do wprowadzenia podpisów na obrazach. Operator może wybrać jeden z dwóch rozmiarów czcionki i kolor podpisu.





4. UWAGI KOŃCOWE





	Ze względu na odchyłki w częstotliwości pracy generatora zegarowego możliwe jest wystąpienie w pierwszej fazie korzystania z programu pochylenia wyświetlanych obrazów (odpowiada to efektywnie odchyłce częstotliwości synchronizacji poziomej). W celu zmiany współczynników przeliczeniowych używanych w programie użytkownik może posłużyć się następującymi funkcjami:


- klawisz "T" ("timer") - dla obrazów odbieranych w standardzie "Martin 1" wartość współczynnika wynosi 6920 i nie powinna być zmieniana.


- klawisz "F" ("timer fine") - pozwala na precyzyjne ustawienie współczynnika w zakresie od 0 do 19.


- klawisz "U" ("timer ultra fine") - pozwala na b. dokładne ustawienie współczynnika w zakresie od 0 do 9.


	Funkcje importu i eksportu danych występują tylko w wersji pełnej (zarejestrowanej). Pozwalają one na wczytanie lub rejestrację obrazów także w innych formatach (TIF i PCX dodatkowo do TGA).
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