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	1. WSTĘP



	Począwszy od wersji 3.0 nastapiło ujednolicenie numeracji wersji dla obu programów: programu WinGT przeznaczonego dla krótkofalowców i programu WinBox przeznaczonego do użytku przez nadawców w pasmie CB. Niniejsza dokumentacja obejmuje oba programy z zaznaczeniem występujących różnic. Nadawcy CB powinni zwrocić uwagę, że emisje cyfrowe w tym pasmie dozwolone sa narazie tylko w niektórych krajach np. w Niemczech czy Austrii, a obecnie nie dozwolone w Polsce. Opis niniejszy nie może być rozumiany jako zachęta do łamania przepisów. 

	Program WINGT, opracowany przez DG8NDY jest rozprowadzany w dwóch wersjach:

- ogólnie dostępnej, w której liczba kanałów logicznych ograniczona została do czterech. Wersja ta może być swobodnie rozpowszechniana w kręgach amatorskich i nadawców CB pod warunkiem nie dokonywania zmian w programie, bibliotekach, tekstach informujących o prawach autorskich itp. Komercyjne rozpowszechnianie programu wymaga zgody autora.

- wersji pełnej. Pełna wersja jest rozprowadzana wyłącznie przez autora, który prowadzi kartotekę rejestracji. Pozwala ona na ew. znalezienie źródeł przecieku programu do niezarejestrowanych użytkowników. Autor rozprowadza program nieodpłatnie (po nadesłaniu trzech sformatowanych dyskietek 3,5", koperty zwrotnej i kuponu IRC), prosi jednak o dobrowolne składki.

	Program, napisany w językach Borland Pascal, Delphi i Asembler, charakteryzuje się typowym dla środowiska Windows sposobem obsługi, prowadzeniem dziennika stacji, możliwością zdalnej obsługi, możliwością transmisji zbiorów dwójkowych w oparciu o protokół Auto-BIN (znany np. z programów SP i GP), możliwością kompresji zbiorów analogicznie jak w programiach DP i SP i automatyczną rejestracją zbiorów zakodowanych przez 7Plus. Program wyposażony jest także w monitor selektywny, własną skrzynkę elektroniczną, węzeł i tryb konferencyjny. W oknie monitora mogą być podglądane także pakiety skomprymowane w formacie programu COMP. Program pozwala także na automatyczną generację haseł dostępu do skrzynek BCM i DieBox oraz węzłów Flexnet i TneNetNode. Dalszymi interesującymi funkcjami są: automatyczny odbiór wybranych wiadomości ze skrzynek sieci i odbiór danych w protokole rozgłaszania (ang. broadcast) używanym m.in. przez skrzynki satelitarne. W wersji 3.0 dodano transmisję mowy w postaci cyfrowej, wymianę poczty fonicznej oraz odtwarzanie głosem wiadomości odebranych ze skrzynek sieci DX-Cluster i niektórych innych informacji. Wymaga to zainstalowania płytki fonicznej "Sounbdlaster" lub podobnej. Dalszą nowością w wersji 3.0 jest uruchamianie transmisji zbiorów dwójkowych za pomocą przeciągania i upuszczania. 

	Program współpracuje z kontrolerami TNC-2 i TNC-3S w trybie podporządkowanym i z tego względu charakteryzuje się pewnym podobieństwem do innych programów terminalowych z tej samej kategorii, a w szczególności do programów GP i DP. Dla kontrolerów PK-232 dostępna jest wersja oprogramowania trybu podporządkowanego TFPK27, pozwala ona jednak tylko na pracę emisją pakiet radio.

	Autor programu osiągalny jest pod adresem:

DG8NDY

Gerd Mitländer

Softwareentwicklung

P.O. Box 910154

D-90259 Nürnberg

BRD

w sieci amatorskiej pakiet-radio:

	DG8NDY @DB0RT.#BAY.DEU.EU

w sieci DPNET:

	DG8NDY @DG8NDY.DB0RT.#BAY.DEU.EU

i w Internecie:

(http://members.aol.com/mitlaender/wingt.htm)



	Sprawy zwiazane z rejestracją programu WinBox załatwia Michael Gringutsch (D-26721 Emden). 

	Wymagania stawiane przez WINGT nie są wysokie. Minimalnym wyposażeniem jest komputer PC zawierający procesor 486DX, 8 MB pamięci RAM i 20 MB wolnego miejsca na twardym dysku. Zalecane jest wyposażenie komputera w więcej niż 8 MB pamięci RAM. Dla skorzystania z cyfrowych transmisji mowy i odtwarzania głosem wiadomości konieczne jest zainstalowanie 16-bitowej płytki fonicznej, nie jest ona jednak niezbędna do pracy pozostalych funkcji programu. Program pracuje w środowisku Windows 3.1 (3.11) i pod systemem operacyjnym Windows 95. Posiadacze komputerów wyposażonych w 8 MB pamięci RAM powinni ograniczyć rozmiar buforów odbiorczych do 200 linii. Program współpracuje z dowolnymi kontrolerami graficznymi, jedynie płytki wyposażone w obwody S3 (Spea) powodują kłopoty z synchronizacją TNC. Cyfrowe transmisje głosu i odtwarzanie wiadomości stanowia dość duże obciążenie dla systemu, zalecane jest więc wyposażenie komputera w procesor Pentium o częstotliwości zegarowej ok. 166 MHz zwłaszcza w przypadku korzystania z grafiki o większej rozdzielczości. W przypadku pracy pod systemem operacyjnym Windows 95 komputer powinien być wyposażony przynajmniej w 16 MB pamieci RAM ze względu na znane apetyty tego systemu.

	Złącze szeregowe powinno być wyposażone w obwód komunikacyjny - UART - zawierający wewnętrzny bufor ("FIFO") typu 16550. Bufor ten znacznie zmniejsza prawdopodobieństwo straty znaku w środowisku wieloprogramowym. Wymaganie to dotyczy więc wszystkich programów komunikacyjnych korzystających ze złącza szeregowego, a nie tylko programu WINGT. W przypadku wystąpienia problemów z synchronizacją kontrolera TNC można dodatkowo załadować sterownik CYBERCOM.

	Kontrolery TNC muszą być wyposażone w standardowe oprogramowanie trybu podporządkowanego (WA8DED, TF), jego odmiany "Extended Host Mode" i "Turbo Host Mode" albo muszą pracować w trybie KISS. Wymagane jest wówczas użycie sterownika TFKISS, TFPCR albo TFPCX. WINGT może także współpracować z wewnętrznymi kontrolerami komunikacyjnymi USCC (poprzez sterowniki TFKISS, TFPCX) albo DRSI (sterownik TNCTSR musi być załadowany przed wywołaniem Windows i skonfigurowany dla złącza 'F0 DRSI') - pod Windows 95 wywołanie należy umieścić w pliku AUTOXEC.BAT. Współpraca z modemami typu BayCom wymaga ścisłego zachowania zależności czasowych, co nie jest możliwe w środowisku Windows. Posiadacze tego typu modemów muszą więc w dalszym ciągu korzystać z programów dla systemu operacyjnego DOS. W przypadku pracy przez złącze szeregowe należy w konfiguracji WINGT i sterowników podać parametry ustalone w konfiguracji Windows.

	W rozszerzonych wariantach trybu podporządkowanego kontroler samoczynnie zawiadamia program o obecności w buforze odebranych danych. Zawiadomienia te mogą być w niektórych przypadkach przeoczone przez program ponieważ niektóre sterowniki kontrolerów graficznych i płytek fonicznych blokują przerwania w trakcie pracy. W przypadku wystąpienia tego typu konfliktów należy ograniczyć się do standardowej odmiany trybu podporządkowanego. Czasami pomocne może być wyłączenie niektórych zbędnych funkcji lub optymalizacji szybkości pracy sterownika lub jego wymiana na nowszą wersję. 
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	2. INSTALACJA



	Do zainstalowania WINGT należy użyć programu WGTINST znajdującego się na pierwszej dyskietce dystrybucyjnej (WINGT i WinBox rozprowadzane są na trzech dyskietkach - różnice występują jedynie na pierwszej dyskietce, dyskietki druga i trzecia sa identyczne). Powinien on być wywołany za pomocą Admistratora (menadżera) Programów Windows (Windows 3.1) lub poprzez punkt "Uruchom" w menu "Start" Windows 95. W trakcie instalacji można podać katalog, w którym będzie zainstalowany WINGT i nazwę grupy, w której znajdą się symbole programu. Instalacja uruchamiana jest za pomocą przycisku ekranowego 'Start' i może być w każdej chwili przerwana za pomocą przycisku 'Cancel'. Program instalacyjny samoczynnie żąda włożenia drugiej a później trzeciej dyskietki. Podjęcie instalacji po wymianie dyskietki wymaga naciśnięcia przycisku 'Retry'. Po zainstalowaniu programu należy dokonać pożądanych zmian w jego konfiguracji i wprowadzić dane osobiste. Zmian w zbiorze WINGT.INI najłatwiej dokonać posługując się programem WGTCFG.EXE, który jest wywoływany za pomocą symbolu "Konfiguracja" ("Einstellungen"). W trakcie pierwszej konfiguracji należy przejść przez wszystkie przyciski na ekranie w kolejności od lewej do prawej strony i przez wszystkie rzędy z góry na dół. W trakcie dalszych zmian kolejność jest dowolna. Zbiór WINGT.INI jest zbiorem tekstowym - drobne modyfikacje mogą więc być dokonywane także za pomocą edytora ASCII.
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	3. KONFIGURACJA



	W oknie programu WGTCFG znajdują się przyciski pozwalające na modyfikację najważniejszych parametrów związanych z pracą WINGT i kontrolerów TNC. 



	3.1. KONFIGURACJA TNC



	Przycisk "TNC" pozwala na zadeklarowanie używanych kontrolerów i zmianę ich parametrów. W oknie dialogowym znajdują się następujące przyciski:

- "ADD" (dodaj) - służący do dodania do spisu następnego kontrolera. Po dodaniu kontrolera otwierane jest okno dialogowe konfiguracji kontrolera.

- "REMOVE" (usuń) - służący do usunięcia kontrolera ze spisu.

- "Settings" (parametry) - pozwalający na zmianę parametrów kontrolera.

	Okno konfiguracyjne zawiera pola:

- "AUTOPARAM" - wybór automatycznej parametryzacji kontrolera. Kontrolery wyposazone w funkcje automatycznej parametryzacji np. kontrolery TNC-3S wymagaja wyłączenia atomatycznej parametryzacji w WinGT. 

- "BAUD" - wybór ze spisu szybkości transmisji między kontrolerem i komputerem. Musi ona być zgodna z szybkością ustawioną w kontrolerze. Zalecanymi szybkościami sa 9600, 19200 lub 38400 bit/s. Powinna być ona większa od szybkości transmisji w kanale radiowym. Szybkość transmisji w kanale radiowym zależna jest od wyposażenia kontrolera - zainstalowanych modemów.

- "CHANNEL" - w polu tym podawana jest pożądana liczba kanałów logicznych. Leży ona w zakresie od 1 do 27 i jest zależna od oprogramowania kontrolera i ograniczenia w WINGT. Kontrolery TNC-2 pozwalają najczęściej na pracę w 8, 10 lub 27 kanałach logicznych, kontrolery TNC-3S w zależności od wyposażenia pamięci - w 20 do 200 kanałach logicznych. Program WinGT dopuszcza podanie tutaj najwyżej 89 kanałów. 

- "COM" - należy tutaj wybrać ze spisu numer używanego złącza szeregowego. Złącza o numerach leżących w zakresie F0 - FF oznaczają wyjścia poprzez sterownik TFPCR (lub pokrewne), numer złącza oznacza tutaj numer przerwania programowego. Sterowniki opisane są w osobnych instrukcjach (patrz "Literatura"). 

- "DEI" - pozwala na wprowadzenie lub zmianę rozkazów wykonywanych przez kontroler TNC w momencie zakończenia pracy programu WINGT. Zbiór WINGT.INI może zawierać większą liczbę sekcji "DEI" i "INI" o różnych nazwach. Użytkownik programu może wybrać jedną z nich lub założyć nową o dowolnej (sensownej) treści. Umieszczone w sekcjach "DEI" i "INI" rozkazy są rozkazami dla trybu podporządkowanego dlatego też zalecane jest zapoznanie się z podaną w spisie literatury instrukcją do kontrolera TNC lub sterowników TFPCR/TFPCX/TFKISS, w których rozkazy te omówione są szczegółowo. 

- "INI" - pozwala na wprowadzenie lub zmianę rozkazów wykonywanych przez kontroler TNC w momencie wywołania WINGT.

- "DRIVER" - służy do wyboru sterownika obsługującego kontroler, dla kontrolerów TNC-2, TNC-3 i TFPCR jest to załączony sterownik TNC2.TNC.

- "FAST POLL" - służy do przyspieszenia rytmu odpytywania kontrolera, może to jednak spowodować wystąpienie błędów synchronizacji. 

- "PACLEN" - w polu tym podawana jest długość części informacyjnej pakietu AX.25. Dopuszczalnym zakresem jest tutaj 40 - 250. Wprowadzane liczby muszą być wielokrotnością 5. 

- "TURBO HOST MODE" - wybór wariantu trybu podporządkowanego stosowanego przez kontroler TNC-3.

- "USEEXHOST" - służy do włączenia rozszerzonej wersji trybu podporządkowanego. 

- "WA8DED HOST MODE" - wybór standardowego trybu podporządkowanego, używanego przez kontrolery TNC-2 i sterownik TFPCX.

- "QRG" - podana tutaj częstotliwość pracy używana jest w spisach automatycznie rejestrowanych tras połączeń. Patrz zbiory WINGT.QRG i WINGT.LIN.



	3.2. DANE STACJI



	Przycisk "Stacja" ("Station") otwiera okno, w którym wprowadzane są najważniejsze dane stacji:

- w polu "CALL" należy wprowadzić znak wywoławczy. Domyślnie w polu tym znajduje się tekst "NOCALL". 

- zawartość pola "QTH" (QRA-Lokator) pozwala na obliczanie odległości do korespondenta.



	3.3. PARAMETRY WYŚWIETLANIA DANYCH



	W oknie otwieranym za pomocą przycisku "Display" można wprowadzić parametry związane ze sposobem wyświetlania danych na ekranie:

- "ECHO" - decyduje o tym, czy nadawane dane są też wyświetlane w oknie odbiorczym. Możliwymi parametrami są tutaj: YES (tak) i NO (nie). 

- "MAXRXLINES" - pole zawiera maksymalną liczbę linii tekstu znajdujących się w buforze odbiorczym. Dopuszczalnym zakresem jest 200 do 30000. W praktyce wartość ta jest zależna od wielkości dostępnego obszaru pamięci RAM. 

- "MAXEDITLINES" - pole zawiera maksymalną liczbę linii tekstu, które mogą się znajdować w buforze nadawczym. Dopuszczalnym zakresem jest 50 do 1000.

- "SAVE RX SCREEN" - zaznaczenie powoduje zapis zawartości okna na dysku w momencie zakończenia pracy i załadowanie po jego ponownym wywołaniu. 



	3.4. KATALOGI



	Dialog "Katalogi " otwierany jest za pomocą przycisku "Dir". W oknie podaje się nazwy katalogów używanych przez program do różnych celów:

"READ DIR" - nazwa katalogu dla rozkazów zdalnych //CAT, //DIR, //READ i //CD.

"WRITE DIR" - nazwa katalogu w którym rejestrowane są odbierane dane (nie dotyczy to automatycznej rejestracji zbiorów 7Plus).

"MAIL DIR" - nazwa katalogu używanego przez skrzynkę elektroniczną WINGT.

"7PLUS DIR" - nazwa katalogu przeznaczonego do rejestracji zbiorów 7Plus.

"SOUND DIR" - nazwa katalogu, w którym znajdują się zbiory dźwiękowe.

"IMPORT DIR" - nazwa katalogu zawierającego automatycznie wczytywane wiadomości. 

"TEMP DIR" - nazwa katalogu, w którym znajdują się zbiory tymczasowe.



	3.5. DODATKI



	Dodatkowe parametry wprowadzane są w oknie otwieranym za pomocą przycisku "Extra". W oknie znajdują się następujące pola:

- "DEALAYED DISPLAY UPDATE" - pole to powoduje wyświetlanie na ekranie danych dopiero po zakończeniu pełnego cyklu odczytu z kontrolera. Użytkownik może jednak odnieść wrażenie, że program pracuje wolniej.

- "DISABLE SOUND" - całkowite wyłączenie foni. Może być konieczne jeżeli płytka foniczna powoduje wystąpienie błędów synchronizacji lub użytkownik woli pracę cichą.

- "FORTUNE" - w polu tym podana jest nazwa zbioru zawierającego różne cytaty dodawane do wiadomości. Każdy z cytatów musi znajdować się w osobnej linii. W trakcie odczytu cytatów znaki "@" interpretowane są jako skok do nowej linii. Zbiór musi leżeć w głównym katalogu WINGT. 

- "MULTILINE TOOLBAR" - powoduje wyświetlanie kilkuliniowego paska narzędziowego. Ułatwia to m.in. bezpośrenie korzystanie z większej liczby kanałów logicznych. 

- "NODE CALL" - pole powinno zawierać znak węzła WINGT.

- "Only last connect sound" - kontroler sygnalizuje dźwiękowo tylko połączenie z ostatnią stacją na złożonej trasie, domyślnie sygnalizowane są połączenia ze wszystkimi stacjami pośrednimi. 

- "POLL DELAY" - w polu tym podawany jest odstęp czasu między kolejnymi cyklami odczytu danych z kontrolera. W trybie podporządkowanym kontroler może przekazywać odebrane dane jedynie na rozkaz komputera sterującego (PC). Odstęp czasu podawany jest w postaci wielokrotności 50 ms. Jeżeli szybkość pracy komputera jest wystarczająca, należy podać wartość 1. 

- "PROMPT" - ustala tekst zgłoszenia stacji dla korespondentów korzystających ze zdalnego sterowania. Tekst może zawierać metasymbole.

- "PW FOR BOX NECESSARY" - ustala czy korespondenci pragnący połączyć się z prywatną skrzynką WINGT muszą podawać hasło dostępu. Jeżeli hasło jest konieczne skrzynka nadaje automatycznie odpowiednie zapytanie.

- "Reduce Scroll Resync" - zaznaczenie pola powoduje, że program usiłuje minimalizować liczbę błędów synchronizacji spowodowanych przez sterownik graficzny. Jest to konieczne tylko w nielicznych przypadkach. 

- "SHORT REGISTRATION INFO" - powoduje, że korespondenci rejestrujący się za pomocą rozkazu zdalnego //ISREG lub lokalnego ISREG nie muszą podawać pełnego adresu pocztowego (ulicy i numeru domu). 

- "Suppress BIN in monitor" - decyduje o tym czy transmitowane zbiory dwójkowe są wyświetlane w oknie monitora. 

- "Use MCI Sound" - decyduje o sposobie odtwarzania dźwięku. W zasadzie włączenie konieczne jest tylko w nielicznych przypadkach. 

- "UTC" - pole zawiera różnicę czasu lokalnego w stosunku do czasu UTC w sekundach. W zimie różnica ta dla Polski wynosi -3600, w lecie - -7200. Czas UTC podawany jest w nagłówkach nadawanych przez skrzynkę WINGT wiadomości.

	Przycisk "Tryb" ("Modus") powoduje otwarcie okna, w którym użytkownik może wybrać moduły ładowane przez program. Okno zawiera następujace pola:

- "LOAD DIGIINFO" - powoduje wczytanie zawartości zbioru GTERM.PTH, w którym znajdują się w postaci skomprymowanej informacje o trasach połączeń. 

- "Load Broadcast RX" - powoduje włączenie lub wyłączenie odbioru danych nadawanych w protokole rozgłaszania. Protokół rozgłaszania stosowany jest przez niektóre nieliczne jeszcze skrzynki naziemne i przez skrzynki satelitarne (patrz opis programow PB i PG). Protokół ten nie jest identyczny ze stosowanym przez skrzynki F6FBB do rozprowadzania spisów treści.

- "Load DX-Cluster spy" - włączenie podsłuchu meldunków skrzynek DX-Cluster (tylko dla zainteresowanych tymi meldunkami).

- "Load Mailbox" - włączenie lub wyłączenie skrzynki programu. Wyłączenie skrzynki powoduje też wyłączenie odbioru danych w oparciu o protokół rozgłaszania. 

- "LOAD SPY" - powoduje uruchomienie monitora selektywnego. 



	3.6. EFEKTY DŹWIĘKOWE



	Przycisk "Sound" pozwala na przyporządkowanie efektów dźwiękowych do wydarzeń zachodzących w trakcie pracy stacji. W oknie dialogowym oprócz pól z nazwami wydarzeń znajduje się przycisk "Play sound" pozwalający na odtworzenie wybranego dźwięku. Zbiory dźwiękowe muszą znajdować się w miejscu ustalonym w oknie "Katalogi". Poszczególne pola zawierają przyporządkowanie efektów dźwiękowych do następujących wydarzeń:

- "STARTUP" - wywołanie programu.

- "CONNECT" - nawiązanie połączenia.

- "DISCONNECT" - przerwanie połączenia.

- "RECONNECT" - zmiana trasy połączenia.

- "LINK FAILURE" - połączenie niemożliwe.

- "RING" - sygnał dzwonka (patrz rozkaz //RI)

- "Ctrl-G" - dźwięk odpowiadający znakowi CTRL-G.



	3.7. KOLORY



	Okno "Kolory"  zawiera pola:

- "Element" ("Item"), w którym podawana jest nazwa elementu, np. znacznik, tlo, rodzaje meldunków, nagłówki, tekst podświetlony itp.

- "Przykład" ("Example"), w którym wyświetlane są obecnie obowiązujące kolory tła i pisma. 

- "Wybór" ("Choose color"), w którym następuje wybór koloru. Kolor napisów wybierany jest za pomocą lewego klawisza myszy, kolor tła - za pomocą prawego. Wybrany kolor wyświetlany jest natychmiast w polu "Przykład". Przycisk "Cancel" powoduje jak zwykle zignorowanie zmian.



	3.8. JĘZYKI



	Przycisk "Języki" ("Languages") otwiera okno, w którym następuje wybór języka komunikatów programu. W polu "Wyświetlanie" ("Visual parts") wybierany jest język komunikatów wyświetlanych na ekranie, natomiast w polu "Default program output" język komunikatów skrzynki i komunikatów nadawanych w trakcie zdalnej obsługi stacji. Komunikaty zawarte są w zbiorach o rozszerzeniu WLF i w bibliotekach programu (DLL). Oba te typy zbiorów muszą znajdować się w katalogu LANGUAGE. Po skopiowaniu ew. nowych zbiorów do katalogu stoją one natychmiast do dyspozycji. 



	3.9. SKRZYNKA



	Konfiguracja skrzynki dokonywana jest w oknie "Skrzynka" otwieranym za pomocą przycisku o nazwie "Mailbox". Wprowadzane mogą być następujące parametry:

- "BOXCALL" - znak wywoławczy skrzynki. Jest on używany w trakcie łączności z korespondentami, którzy posłużyli się rozkazem zdalnym //BOX. Poszczególnym kanałom logicznym można także przyporządkować znak wywoławczy skrzynki za pomocą rozkazu "ESC boxcall ...". 

- "CLOSED TIME" - zawiera czasy, w których skrzynka jest niedostępna dla korespondentów. Proba połączenia w tym czasie ze skrzynką kończy się rozłączeniem przez WINGT. Skrzynka WINGT nie prowadzi też w tym czasie automatycznej wymiany poczty. Operator może jednak zawsze sam zapoczątkować wymianę poczty. Dodawanie i kasowanie czasów dokonywane jest za pomocą przycisków "Dodaj czas" ("Add time") i "Skasuj czas" ("Delete time"). 

-  "DEF. BOARD" - zawiera nazwę rubryki, w której umieszczane są wiadomości przeznaczone dla rubryk nie wymienionych w spisie RUBRIKEN.WGT (rubryki domyślnej). Brak wpisu w tym polu powoduje automatyczne zakładanie wszystkich brakujących rubryk. 

- "DEAFAULT LT" - zawiera domyślny czas składowania wiadomości w rubrykach, dla których w spisie RUBRIKEN.WGT nie podano innych wartości. Dopuszczalnym zakresem jest 0 - 360 dni, wartością domyślną - 30 dni. 

- "ENABLE GT DOS" - zezwala na przejście ze skrzynki na poziom emulacji systemu operacyjnego DOS.

- "FHEADER" - w polu tym podana jest zawartość linii "R:" w nagłówku wiadomości. Jest ona dodawana do otrzymanej treści nagłówka. 

- "GARBAGE AT" - podaje czas fizycznego kasowania wiadomości ze skrzynki. Odpowiada to np. rozkazowi PURGE dla skrzynek BCM albo EPURMESS dla F6FBB. 

- "GENERATE ROUTING ERROR MAIL" - włączenie powoduje automatyczną generację zawiadomień o niedostarczonej poczcie. Zawiadomienia umieszczane są w katalogu "Y".

- "HPATH" - definiuje adres hierarchiczny skrzynki, np. #JG.POL.EU. Jest on dodawany do znaku operatora, np. SP6VGJ.#JG.POL.EU.

- "INCLUDE BID IN FHEADER" - powoduje dodanie identyfikatora BID do nagłówka wiadomości.

- "MAXBIDCNT" - definiuje maksymalną liczbę identyfikatorów wiadomości zawartą w zbiorze MSGIDLOG.WGT. W oparciu o te identyfikatory skrzynka rozpoznaje ew. duplikaty wiadomości. W razie potrzeby program automatycznie podwyższa liczbę identyfikatorów. 

- "Restart Windows after garbage" - powoduje zakończenie pracy WINGT/WINBOX po skasowaniu wiadomości i ponowne uruchomienie systemu Windows. W celu automatycznego wywołania programu WINGT/WINBOX musi on być umieszczony w grupie "Autostart".

 - "SYSMAIL TO" - definiuje adres, pod który przekazywane są wiadomości systemowe (np. typu M i E). Dopuszczalne jest podanie tylko jednego adresu. Domyślnie używany jest adres XNET.

- "TIMEOUT" - definiuje czas braku aktywności w trakcie połączenia. Po jego przekroczeniu połączenie zostaje przerwane. Dopuszczalnym zakresem jest 5 do 60 minut, wartością domyślną - 15 minut. 

- "USE MEMORY FOR GARBAGE" - zezwala na korzystanie z pamięci RAM w czasie fizycznego kasowania wiadomości dla przyspieszenia procesu.

	Program WINBOX wyposażony jest dodatkowo w kontrolę prawidłowości znaków wywoławczych wywoływaną poprzez "Kontrolę znaków" ("Call Check"). W oknie dialogowym można wprowadzić wzory prawidłowych znaków wywoławczych. Pozwala to na odróżnienie przez skrzynkę adresów prywatnych i nazw rubryk ogólnie dostępnych. Jako wartość domyślna proponowana jest seria znaków wywoławczych CB w Niemczech. W celu wprowadzenia nowego wzoru należy posłużyć się przyciskiem "Nowy" ("New"), w celu skasowania - przyciskiem "Kasuj" ("Delete"), do potwierdzienia lub zignorowania zmian służą odpowiednio przyciski "OK" i "Cancel". Naciśnięcie przycisku "Nowy" powoduje otwarcie dalszego okna dialogowego, w którym podaje się kolejne znaki wzorca lub zakresy znaków np. A-Z, 0-9 itp. 

	W polu "Połączenie z innymi stacjami" ("Connected with other calls") definiowana jest reakcja programu WINBOX na połączenia ze stacjami o znakach nie odpowiadających podanym wzorcom. Do wyboru stoją następujace możliwości: 

- "Rozłączenie" ("Disconnect") - powoduje natychmiastowe rozłączenie korespondenta,

- "Ograniczone uprawnienia" ("Restricted commands") - pozwala korespondentowi jedynie na odczyt wiadomości ze skrzynki,

- "Równe prawa" ("Does not matter") - korespondent otrzymuje takie same uprawnienia jak stacje o znakach zgodnych ze wzorcem.

	Podane powyzej ograniczenia dotyczą także własnego znaku wywoławczego operatora. Powinien więc on odpowiadać jednemu ze wzorców. 



	3.10. KONFIGURACJA ZBIORÓW POMOCNICZYCH



	3.10.1. ZBIÓR WINGT.QRG



	Spis częstotliwości stałych stacji sieci (węzłów, skrzynek) znajduje się w zbiorze WINGT.QRG. Informacje te wykorzystywane są w trakcie rejestracji tras połączeń. Zbiór WINGT.QRG jest automatycznie uzupełniany w trakcie pracy programu. Zbiór ten zawiera także informacje odnośnie formatu zapisów. 



	3.10.2. ZBIÓR WINGT.LIN



	Format zbioru jest identyczny z formatem PATHLIST.SP dla programu SP 6.00 (programowi SP poświęcona jest osobna instrukcja, patrz "Literatura"). Jedyną różnicą jest to, że w polu "przez" ("via") mogą być podane jedynie dwa znaki stacji pośrednich zamiast dopuszczalnych przez protokół ośmiu. W praktyce jest to jednak wartość wystarczająca. Zamiast znaków stacji można w zbiorze podać odpowiedni rozkaz zdalny, np. >//BOX, jeżeli zapis dotyczy węzła lub skrzynki sieci. Informacje o typie węzła (LAN, NODE, FLEXNET) są ignorowane.

Przykład:XXX.XXX:=KDA_BBS >=RT >OE1KDA >//BBS

Przykład definicji trasy:

Trasa połączenia do SR6DOP ma prowadzić przez węzły wejściowe OE1XLR albo OE1XIR. Częstotliwość wejściowa OE1XLR wynosi 144.650 MHz, a częstotliwość wejściowa OE1XIR - 144.675 MHz. Wymaga to w pierwszym rzędzie wpisania obu węzłów wraz z ich częstotliwościami do zbioru WINGT.LIN (wpisy dla węzłów poprzedzone są znakiem równości):

	144.650:=XLR >OE1XLR	;tzn. XLR pracuje na 144.650

	144.675:=XIR >OE1XIR	;tzn. XIR pracuje na 144.675

Przypisane tutaj nazwy XLR i XIR mogą być używane w dalszych zapisach zamiast pełnych znaków. W trakcie pracy programu są one zastępowane przez znaki wywoławcze. Dalszym krokiem jest podanie trasy do SR6DOP. Zakładamy, że SR6DOP jest osiągalny przez OE1XIR, który z kolei jest osiągalny przez OE1XLR. Dla uniezależnienia się od częstotliwości pracy posługujemy się zapisem typu XXX.XXX. Dla OE1XIR możemy więc podać:

XXX.XXX:SR6DOP >=XLR >OE1XIR ; oznacza to, że SR6DOP jest osiągalny przez OE1XIR. Trasa połączenia z OE1XLR prowadzi przez OE1XIR, konieczne jest więc podanie trasy połączenia dla częstotliwości 144.650 do stacji OE1XIR. Trasa ta definiowana jest za pomocą zapisu:

144.650:=XIR >= XLR > OE1XIR

Kompletna trasa połączenia wygląda więc następująco:

144.650:=XLR > OE1XLR	;XLR pracuje na 144.650

144.650:=XIR >=OE1XLR > OE1XIR

144.675:=XIR >OE1XIR    ;XIR pracuje na 144.675

XXX.XXX:=SR6DOP >=XIR   ;SR6DOP osiągalny przez OE1XIR

W trasach zawierających stacje pośrednie ("przez" - "via") pola te są oddzielone za pomocą przecinków, np.

144.650=WIEN_BOX >= XLR N>OE1XCR-8, OE1XIR, OE1XCR

         ^skrzynka docelowa          ^pola "przez".

W trakcie połączenia z OE1XCR najpierw nawiązywane jest połączenie z OE1XLR, a następnie z OE1XCR-8 przez OE1XIR i OE1XCR.

	Węzły TCPIP wymagają od stacji AX.25 nadania znaku CR (ENTER) w celu odróżnienia od połączeń Telnet. W zbiorze WINGT.LIN konieczne jest umieszczenie zapisu (przy założeniu, że OE1XIR-15 jest węzłem TCPIP):

144.650:=XIR-15 >=XLR >OE1XIR-15 >ENTER



	3.10.3. ZBIÓR WINGT.CON



	Zbiór ten zawiera tekst powitalny, nadawany do korespondentów. W trakcie pracy programu można także wywołać teksty znajdujące się w innych zbiorach o rozszerzeniu CON. Teksty powitalne i inne (np. zgłoszenie stacji) mogą zawierać metasymbole. 

	Program WINGT pozwala na użycie następujących metasymboli:

%Call - zastępuje własny znak wywoławczy wraz z ew. SSID.

%CCall - zastępuje znak wywoławczy korespondenta.

%Channel - reprezentuje numer kanału logicznego.

%Date - reprezentuje bieżącą datę.

%DOK - zastępuje skrót województwa.

%Fortune - wywołuje cytat ze zbioru.

%Heap - zastępuje rozmiar wolnej pamięci.

%Loc - zastępuje własny QRA-Lokator.

%Logo - zastępuje symbol programu WINGT z podaniem numeru wersji.

%Name - zastępuje imię korespondenta, w przypadku gdy nie jest znane podawany jest jego znak wywoławczy.

%Stack - podaje wolny obszar na stosie programu.

%Time - reprezentuje bieżący czas.

%Version - zastępuje numer wersji programu.



	3.10.4 ZBIÓR WINGT.DIS



	Zbiór zawiera tekst pożegnalny nadawany w odpowiedzi na rozkaz //QUIT. Tekst ten może również zawierać metasymbole.



	3.10.5. ZBIÓR WINGT.INF



	Zbiór zawiera krótką informacje o stacji i jej operatorze, wywoływana za pomocą rozkazu //INFO. Także i ten tekst może zawierać metasymbole.



	3.10.6. ZBIÓR WINGT.REM



	Zbiór zawiera krótkie notatki dotyczące znanych korespondentów. Długość poszczególnego tekstu nie może przekraczać 160 znaków alfanumerycznych i musi mieścić się w jednej linii. Zbiór składa się z linii zawierających znak stacji i po dwukropku tekst notatki, np.

SP6FIG:Marian.

	Informacje wywolywane są za pomocą kombinacji ALT-N.



	3.10.7. ZBIÓR WINGT.SPY

 

	W zbiorze zajdują się znaki stacji, których łączności są rejestrowane selektywnie. Znaki stacji podane są w kolejności: OD, DO, PRZEZ. W zbiorze mogą też występować puste pola, muszą one być jednak zakończone przecinkiem. pola puste interpretowane są jako dopuszczenie każdego dowolnego znaku, np. zapis SP6FIG,,SR6BBS

powoduje podgląd wszyskich łączności prowadzonych przez SP6FIG z wykorzystaniem węzła SR6BBS niezależnie od znaku adresata. Łączności z własną stacją nie są dodatkowo rejestrowane. W polach znaku można podać tylko ich część, np. prefiks.

Przykłady:

1. Podgląd wyjścia SR6DOP

SR6DOP,,

2. Podgląd połączeń z SP6FIG

,SP6FIG,

3. Podgląd połączeń przez SR6BBS

,,SR6BBS

4. Podgląd łączności SP6FIG z SP6VGJ

SP6FIG,SP6VGJ,

5. Podgląd wszystkich stacji SR6

SR6,,

	Monitor selektywny nie pozwala na wybór modemu w kontrolerach wielokanalowych (TNC-3S).



	3.10.8. ZBIÓR WINGT.GRT



	Zbiór zawiera teksty powitalne i pożegnalne dla poszczególnych, wybranych korespondentów. Każdy z tekstów powitalnych poprzedzony jest linią zawierającą ciąg "@@@@ znak", po której następuje dowolny (wieloliniowy) tekst. Zakończeniem tekstu jest poczatek następnego bloku (linia: @@@@ znak), ciąg "!!!!" albo koniec zbioru. Teksty pożegnalne poprzedzone są linią o treści "!!!! znak". Końcem tekstu pożegnalnego jest początek następnego bloku albo koniec zbioru. Teksty powitalne i pożegnalne mogą zawierać metasymbole. Liczba tekstów nie jest ograniczona. W połączeniach z korespondentami nie wymienionymi w zbiorze używane są teksty standardowe.

Przykład:

@@@@ SP6FIG

Cześć, %Name

!!!!

73 i do usłyszenia.



	3.11. KONFIGURACJA WĘZŁA



	Zbiory niezbędne do pracy węzła muszą znajdować się w katalogu NODE zawartym w głównym katalogu programu. W przypadku braku osobnych tekstów powitalnych i pożegnalnych używane są teksty standardowe zakodowane w programie. Połączenie z węzłem może być nawiązane bezpośrednio przy użyciu znaku wywoławczego węzła lub przez podanie rozkazu //NODE po nawiązaniu połączenia ze stacją pod jej głównym znakiem. 



	3.11.1. ZBIÓR WGTNODE.CON



	Zbiór zawiera teksty powitalne dla korespondentów korzystających z węzła. Teksty te mogą zawierać następujące metasymbole:

%CCAll - zastępuje znak korespondenta.

%Channel - reprezentuje numer kanału logicznego.

%Date - reprezentuje bieżąca datę.

%Fortune - wywołuje cytat że zbioru.

%Heap - zastępuje rozmiar wolnej pamięci.

%Loc - zastępuje własny QRA-Lokator.

%Logo - zastępuje symbol programu WINGT z podaniem numeru wersji.

%NCALL - reprezentuje znak węzła.

%Port - - zastępuje numer używanego kontrolera TNC.

%Time - reprezentuje bieżący czas.



	3.11.2. ZBIÓR WGTNODE.DIS



	Tekst zawarty w zbiorze nadawany jest w odpowiedzi na rozkaz QUIT. Tekst może zawierać metasymbole wymienione w poprzednim punkcie.



	3.11.3. ZBIÓR WGTNODE.INF



	W zbiorze znajduje się tekst informacyjny nadawany w odpowiedzi na rozkaz INFO. Może on zawierać metasymbole.



	3.11.4. ZBIÓR WGTNODE.HLP



	Zawartość zbioru nadawana jest w odpowiedzi na rozkaz HELP. Teksty pomocy mogą również zawierać metasymbole.



�



	4. OBSŁUGA PROGRAMU



	Program wywoływany jest za pomocą symbolu w sposób identyczny jak wszystkie programy pracujące w środowisku Windows (pod systemem Windows 95 wywolanie nastepuje poprzez menu startowe). Po uruchomieniu wersji ogólnie dostępnej wyświetlany jest przez krótki czas tekst zalecający rejestrację programu, a następnie okno informujące o przebiegu wywołania. Po wczytaniu wszystkich potrzebnych danych i uprzedniej zawartości buforów odbiorczych na ekranie otwierane jest główne okno programu. Okno to i wszystkie pozostałe zawierają elementy typowe dla programów pracujących w środowisku Windows: przyciski, zestaw menu, paski przewijania, paski narzędziowe itd. Okno główne stanowi ramę, w której zawarte są dalsze okna związane z poszczególnymi funkcjami programu. Zasadniczy sposób obsługi za pomocą klawiatury i myszy jest identyczny jak w przypadku wszystkich innych programów. Czytelnikom mniej zaznajomionym ze środowiskiem Windows zalecam zapoznanie się z odpowiedną literaturą.



	4.1. PODSTAWOWE OKNA



	Oprócz okna głównego na ekranie wyświetlane jest okienko zawierające spis kanałów. Po zaznaczeniu wybranego kanału za pomocą myszy otwierane jest okno kanałowe. Kanały używane zaznaczone są za pomocą tła w kolorze turkusowym, kanały w których napłynęly wiadomości - za pomocą tła w kolorze czerwonym. Spis wyświetlany jest zawsze na pierwszym planie, jeżeli jednak przeszkadza to w korzystaniu z innych programów okno może być zamknięte za pomocą przycisku w pasku narzędziwym programu. Do przesunięcia okna należy nacisnąć prawy klawisz myszy. 

	Okna kanałowe zawierają okienka nadawcze i odbiorcze oraz obszar informacyjny. Pasek oddzielający oba okienka może być dowolnie przeciągany po najechaniu na niego znacznikiem myszy i nacisnięciu lewego klawisza. Zawartość okien może być przewijana za pomocą paska, klawiszy "Strona w dół" i "Strona w górę" albo za pomocą przeciągania tekstu. W zależności od potrzeb użytkownik może otworzyć oprócz okien kanałowych także okna: monitora, monitora selektywnego (wystepujące tu p.n. "QSO-Spy"), okno skrzynki, okno konferencyjne, okno mapy sieci i okno odbioru danych w protokole rozgłaszania. Po wywołaniu poszczególnych funkcji programu (np. za pomocą menu) otwierane są odpowiednie okna dialogowe. Niektóre z elementów wyświetlanych na ekranie wyposażone są w pomocnicze menu otwierane za pomocą prawego klawisza myszy (menu kontestowe). Pomocnicze menu otwierane jest także po zaznaczeniu na ekranie tekstu odbieranego lub nadawanego (za pomocą kombinacji klawisza SHIFT i lewego klawisza myszy). Menu przypisane do okna odbiorczego zawiera punkty:

- "Wydruk danych do bufora" ("Drucken in Spoolpuffer starten"). Odbierane dane kopiowane są do bufora wydruku. W celu wydrukowania zawartości bufora należy otworzyć dalszy ciąg menu za pomocą ponownego naciśnięcia prawego klawisza myszy. W menu znajdują się punkty "Wydrukuj i zakończ" ("Druckauftrag drucken und beenden"), "Przerwij" ("Spoolen des Druckauftrags abbrechen"). 

- "Długość linii" ("Zeichen pro Zeile definieren"). Po przekroczeniu podanej tu długości następuje automatyczne łamanie linii. Standardową długością linii jest 80 znaków. 

- "Krój pisma" ("Schriftarten"). W otwieranym oknie dialogowym można wybrać pożądany krój pisma.

	Po zaznaczeniu tekstu w oknie odbiorczym menu uzupełniane jest o dodatkowe punkty:

- "Porównanie że spisem pożądanych wiadomości" ("Überprüfen auf List- und Checkliste"). Punkt ten powoduje otwarcie okna selekcji i odczytu poczty. Odczyt poczty i związane z nim punkty menu opisane są w dalszym ciagu instrukcji.

- "Zaznaczony tekst ..." ("Markierten text..."). Punkty te pozwalają na zapis zaznaczonego tekstu w zbiorze, wydruk lub skopiowanie do schowka Windows ew. dodatkowo ze znakiem komentarza (cytatu).

	Ostatnie dwa punkty pozwalają na zdefiniowanie nagłówka i zakończenia wiadomości odbieranych ze skrzynek systemu F6FBB. Definicje te omowione sa w dalszym ciagu instrukcji. 

	Po najechaniu znacznikiem myszy na linię zawierającą rozkazy "CHECK" lub "LIST" i naciśnięciu prawego klawisza otwierane jest dalsze menu pomocnicze. Zawiera ono m.in. punkty "Odczyt" ("Read mail"), "Kasowanie" ("Erase mail") i kopiowanie tekstu do i ze schowka.

	Zawartość linii informacyjnej różni się dla poszczególnych okien. W oknach kanałowych linia ta zawiera następujące pola:

- liczbę pakietów oczekujących na nadanie, 

- liczbę pakietów nadanych i jeszcze nie potwierdzonych,

- liczbę powtórzeń pakietu, 

- stan połączenia, 

- nazwę zbioru odbieranego w danym kanale,

- procentowy wskaźnik przebiegu transmisji zbiorów,

- nazwę zbioru nadawanego.

Stan połączenia symbolizowany jest za pomocą skrótów:

- "DIS" - kanał nie używany (brak połączenia),

- "LIS" - połączenie jest właśnie nawiazywane,

- "REJ" - pakiet został odrzucony,

- "DIR" - połączenie jest właśnie przerywane,

- "INF" - połączenie nawiązane, w kanale odbywa się wymiana informacji, 

- "RFS" - pakiet został odebrany nieprawidłowo, 

- "WAK" - oczekiwanie na pokwitowanie pakietu, 

- "DEB" - kontroler TNC zajęty (brak miejsca w buforach),

- "RDB" - korespondent zajęty,

- "BDB" - obie strony zajęte,

- "WDB" - oczekiwanie na pokwitowanie i stan zajętości własnej stacji,

- "WRB" - oczekiwanie na pokwitowanie i stan zajętości korespondenta,

- "WBB" - oczekiwanie na pokwitowanie i stan zajętości obu stron,

- "RDB", "RRB" i "RBB" - analogicznie dla strony przeciwnej.

	Stany połączenia odpowiadają stanom protokółu AX.25. Czytelników zainteresowanych specyfikacją protokółu AX.25 odsyłam do pozycji [1]. 

	Linia informacyjna w oknie monitora zawiera liczbę pakietów znajdujących się w buforze odbiorczym i ew. nazwę zbioru, w którym następuje rejestracja danych. W oknie konferencyjnym użytkownik informowany jest o połączeniu z konferencja. W oknie skrzynki operator stacji informowany jest o tym, czy znajduje się na poziomie odczytu poczty czy na poziomie interpretacji rozkazów. 

	Linia informacyjna w oknie głównym zawiera bieżącą datę i czas, częstotliwość pracy (na podstawie porównania pól adresowych pakietów z zawartością spisu WINGT.QRG) i wolny obszar pamięci komputera. Obszar pamięci zmniejsza się w miarę wypełniania się buforów odbiorczych. W następnych polach wyświetlany jest w procentach stan wolnych zasobów Windows i meldunki tekstowe.



	4.2. ZESTAWY MENU



	W oknie głównym u góry wyświetlany jest główny zestaw menu, analogicznie jak we wszystkich programach pracujących w środowisku Windows. Większość punktów menu głównego jest niezależna od rodzaju otwartego okna podrzędnego. Zasadnicze różnice dla poszczególnych okien dotyczą zawartości menu "Dodatki" ("Optionen"). Menu główne zawiera punkty "Plik" ("Datei"), "Przetwarzanie" ("Bearbeiten"), "Dodatki" ("Optionen"), "Okna" ("Fenster") i "Pomoc" ("Hilfe"). Menu "Przetwarzanie", "Okna" i "Pomoc" nie ulegają zmianie. Menu "Plik" dla okna monitora nie zawiera punktu "Transmisja zbiorów" ("Transmit file"). Menu "Dodatki" zawiera zawsze punkty "Obliczenia QTH" ("QTH Berechnung"), "Zbiory programu" ("Standarddateien festlegen"), "Modyfikacja spisu korespondentów" ("Namensdatei editieren"), "Nadawanie tekstów standardowych" ("Standardtext aussenden") i "Kroje pisma" ("Schriftarten"). 

	Zakończenie pracy programu dokonywane jest za pomocą punktu menu "Plik-Koniec" ("Datei-Beenden"). Do sformatowania wydruku służy punkt "Plik-Konfiguracja drukarki" ("Datei-Druckereinrichtung").

	W menu "Przetwarzanie" ("Bearbeiten") zawarte są punkty pozwalające na kopiowanie zaznaczonego tekstu do schowka ("Kopieren"), wycinanie tekstu połączone z przenoszeniem do schowka ("Ausschneiden"), kasowanie ("Löschen") i wczytywane tekstu ze schowka ("Einfügen"). Dodatkowe punkty pozwalają na kopiowanie zawartości okna odbiorczego do schowka ("RX in Zwischenablage kopieren") lub kopiowanie tej samej zawartości z dodatkiem znaku ">" na początku każdej linii ("RX auskommentiert in ZWA kopieren"). Ten ostatni punkt pozwala na przytoczenie tekstu odbieranej wiadomości w odpowiedzi po wczytaniu zawartości schowka do okna nadawczego.

	Menu "Okna" zawiera punkty pozwalające na skasowanie zawartości okien nadawczego ("Ausgabebereich löschen") i odbiorczego ("Eingabebereich löschen") i ułożenie okien obok siebie ("Vertikal anordnen"), jedno pod drugim ("Horizontal anordnen") albo jedno na drugim ("Überlappend"). Punkt "Uporządkuj symbole" ("Symbole anordnen") służy do uporządkowania symboli na pasku funkcyjnym. 



	4.2.1. MENU "DODATKI" DLA OKIEN KANAŁOWYCH



	W menu zawarte są następujące punkty:

- "Automatyczne połączenia" ("Autorouter"). Pozwala na nawiązanie automatycznego połączenia ze stacją wybraną że spisu.

- "Przerwanie rejestracji 7-Plus" ("7-Plus Stop"). Powoduje przerwanie rejestracji zbiorów zakodowanych za pomocą kodera 7-Plus. 

- "Sprawdzanie połączenia" ("Linkhalter"). Otwierane jest okno dialogowe, w którym można wprowadzić zawartość (tekst) pakietu służącego do sprawdzania stanu połączenia z korespondentem i odstęp czasu między kolejnymi transmisjami pakietu. 

- "Parametry" ("Einstellungen"). Punkt ten pozwala na zmianę niektórych parametrów okna.

- "Hasło dostępu" ("Passwort"). Otwierane jest okno dialogowe, w którym można podać hasła dostępu do węzłów i skrzynek sieci. 

- "Zdalne sterowanie" ("Remotes"). Służy do włączenia rozkazów zdalnego sterowania dla wszystkich lub dla wybranych korespondentów.



	4.2.2. MENU "DODATKI" DLA OKNA MONITORA



	Menu zawiera punkty:

- "Dekompresja" ("COMP"). Punkt ten pozwala na odczyt skomprymowanych pakietów lub na wyłączenie dekompresji.

- "Pakiety służbowe" ("Broadcast RX"). Pozwala na podgląd pakietów przenoszących informacje służbowe w sieci.

- "Sprawdzanie częstotliwości" ("QRG-Check"). Po włączeniu sprawdzana jest częstotliwość pracy stacji w oparciu o pola adresowe pakietów i spis zawarty w zbiorze WINGT.QRG. Operacja ta jest dosyć czasochłonna. 



	4.2.3. MENU "DODATKI" DLA OKNA SKRZYNKI



	Menu zawiera punkty:

- "Kasowanie poczty" ("Garbage"). Służy do fizycznego skasowania wiadomości ze skrzynki.

- "Modyfikacja wiadomości" ("Mail management"). Otwierane jest okno dialogowe, w którym można dokonać modyfikacji wiadomości znajdujących się w skrzynce. 



	4.2.4. MENU "DODATKI" DLA OKNA SKRZYNEK "DX-CLUSTER"



	Menu to zawiera dodatkowo punkt "Parametry" ("Einstellungen") służący do wyboru rodzaju zapowiedzi. Maska ekranowa zawiera pola decydujące o włączeniu do zapowiedzi poszczególnych słów jak "DX", "de <znak>", "with", częstotliwość itp. 



	4.2.5. MENU DODATKI DLA SPISU TREŚCI SKRZYNEK SIECI



	Zawiera ono punkt "Kasowanie" ("Bereinigen") służący do skasowania treści spisu. 



	4.3. OKNA DIALOGOWE



	Niektóre z funkcji programu wymagają otwarcia okna dialogowego służącego do wprowadzenia niezbędnych informacji, np. nazwy zbioru przeznaczonego do nadania.



	4.3.1. OKNO "TRANSMISJA ZBIORU"



	Okno to otwierane jest w kanałach aktywnych (w kanałach, w których nawiazane jest połączenie) za pomocą punktu menu "Plik-Transmisja zbiorów" ("Datei-Transmit file") albo klawisza funkcyjnego F8. W oknie tym można wybrać nazwę zbioru i rodzaj transmisji (w polu "Mode"). W przypadku transmisji zbiorów dwójkowych do skrzynek systemu F6FBB (odpowiada to rozkazowi BPUT dla skrzynki) nie należy zaznaczać punktu "ENTER przed #BIN#" ("Enter vor #BIN#"). Punkt ten powinien być używany w połączeniach ze skrzynkami systemu "Die-Box" wyposażonymi w starsze wersje oprogramowania. Po wybraniu zbioru w oknie wyświetlana jest data jego założenia (lub modyfikacji) i rozmiar.



	4.3.2. OKNO "REJESTRACJA W ZBIORZE"



	Okno otwierane jest za pomocą punktu menu "Plik-Rejestracja zbioru" ("Datei-Receive File") albo za pomocą klawisza funkcyjnego F9. W oknie należy podać nazwę zbioru przeznaczonego do rejestracji odbieranych danych. W przypadku podania nazwy istniejącego zbioru dane dopisywane są na jego końcu. Dla rejestracji zbiorów tekstowych należy wybrać rodzaj "ASCII", w przeciwnym przypadku - "dwójkowe".



	4.3.3. OKNO "TRANSMISJA ZBIORÓW 7-PLUS"



	Okno otwierane jest za pomocą punktu menu "Plik-Transmisja zbiorów 7+" ("Datei-Transmit 7+ files") albo za pomocą klawisza funkcyjnego F7. Pozwala ono na automatyczną transmisję do skrzynek zbiorów zakodowanych za pomocą kodera 7-Plus (poz. [13]). Rozkazy "SEND" i zakończenia zbioru "***END" są generowane automatycznie. Przed rozpoczęciem transmisji należy założyć zbiór informacyjny o nazwie odpowiadającej nazwie nadawanego zbioru i rozszerzeniu INF, np. dla zbioru OPIS.DOC (po zakodowaniu OPIS.P01 - OPIS.P0x) będzie to zbiór OPIS.INF. W oknie należy podać tytuł, pod którym wiadomość ma być zapisana w skrzynce (w polu "Infotitle"), nazwę zbiorów zakodowanych (w polu "Filetitle"), docelowy adres hierarchiczny (w polu "Receiver") i czas składowania wiadomości (w polu "Lifetime").

	W polu nazwy ("Filetitle") mogą być zawarte następujące metasymbole:

%N - zastępujący nazwę zbioru 7-Plus,

%E - zastępujący rozszerzenie, 

%C - zastępujący liczbę części i

%D - zastępujący datę utworzenia.

Metasymbole muszą być oddzielone od pozostałego tekstu za pomocą pojedyńczego znaku odstępu, znak ten nie jest umieszczany w nadawanym tekście. W przypadku gdy nadawany tekst ma zawierać znaki odstępu należy je wprowadzić podwójnie. 



	4.3.4. OKNO DIALOGOWE MONITORA SELEKTYWNEGO



	Okno to pn. "QSO-Spy" otwierane jest za pomocą symbolu w pasku funkcyjnym. Zawiera ono spis wszystkich odbieranych łączności, oddzielnie dla każdego kierunku, np. dla połączenia SP6FIG ze skrzynka SP6KBL w spisie wystąpią dwie pozycje: SP6FIG -> SP6KBL i SP6KBL -> SP6FIG. Po wybraniu pożądanej łączności należy włączyć podsłuch za pomocą punktu "Podsłuch" ("Listen to"). Do zakończenia podsłuchu służy punkt "Zakończ" ("Close Spy"). Włączenia lub wyłączenia podsłuchu można dokonać naciskając dwukrotnie lewy klawisz myszy po najechaniu znacznikiem na pożądaną pozycję. Łączności podsłuchiwane zaznaczone są w spisie za pomocą gwiazdki. W celu otwarcia okna podsłuchu należy najechać znacznikiem myszy na wybraną pozycję i dwukrotnie nacisnąć prawy klawisz (podwójnie zaznaczyć pozycję). 

	W polu "Kryterium" ("Look for") można podać hasło, które będzie poszukiwane w odbieranych pakietach. W polu "Statystyka" ("About this QSO") wyświetlana jest liczba pakietów zawartych w buforze monitora i czas, który upłynął od momentu odebrania ostatniego pakietu. Odebrane pakiety składane są najpierw w buforze, tak żeby zapewnić ich właściwą kolejność niezależnie od występujących zakłóceń i powtórzeń, a także w celu eliminacji pakietów odebranych podwójnie. Stacja podsłuchująca nie może posługiwać się mechanizmem pokwitowań protokółu AX.25 (jest to zarezerwowane tylko dla stacji połączonych ze sobą) i musi sama zadbać o uporządkowanie pakietów. Prawdopodobieństwo błędnego odbioru jest więc tutaj większe, aniżeli w przypadku regularnej łączności i zależne m.in. od siły odbioru podsłuchiwanej stacji oraz poziomu zakłóceń.



	4.3.5. DIALOG "PARAMETRY KANAŁU"



	Pozwala on na włączenie i wyłączenie kompresji (COMP), automatycznego odbioru wiadomości ze skrzynek i zbiorów zakodowanych za pomocą 7-Plus, a także włączenie lub wyłączenie wyświetlania zdalnych rozkazów w oknie odbiorczym. Znak wywoławczy obowiązujący dla danego kanału logicznego może być zmieniony za pomocą rozkazu "ESC I znak" (ESC - oznacza tu klawisz "Escape"). Dodatkowo można też zmienić rozmiary buforów nadawczego i odbiorczego dla danego kanału oraz włączyć lub wyłączyć sygnał akustyczny. Dialog ten może być wywołany w oknach kanałowych i w oknach monitora selektywnego. W tych ostatnich dostępne są jedynie punkty dotyczące kompresji, automatycznego odbioru zbiorów i rozkazów zdalnych. Przycisk "Przerwij" ("Abbruch" lub "Cancel") powoduje zamknięcie okna bez uwzględnienia zmian.



	4.3.6. DIALOG "ZARZĄDZANIE POCZTĄ"



	Dialog ten jest wywoływany za pomocą menu "Dodatki-Zarządzanie pocztą" ("Options-Mail management") w oknie skrzynki. W oknie znajduje się m. in. spis rubryk (w polu "Boards"). Po wybraniu pożądanej rubryki wyświetlana jest jej zawartość (w polu "Contents of board"). Wiadomości przeznaczone do skasowania (skasowane logicznie) zaznaczone są w spisie za pomocą gwiazdki, wiadomości skasowane fizycznie - za pomocą znaku minus. Pozostałe wiadomości poprzedzone są numerami. Wiadomości skasowane logicznie mogą być odzyskane. Kasowania i odzyskiwania wiadomości dokonuje się przez podwójne zaznaczenie jej za pomocą prawego klawisza myszy, w celu odczytania należy wiadomość zaznaczyć podwójnie za pomocą lewego klawisza myszy. 

	W celu zmiany czasu składowania albo tytułu wiadomości należy ją zaznaczyć podwójnie za pomocą lewego klawisza myszy naciskając w tym czasie klawisz "duże litery" (SHIFT). Otwierane jest wówczas dodatkowe okno dialogowe pozwalające na zmianę parametrów. Nie należy zmieniać identyfikatora wiadomości (BID) gdyż może to wprowadzić zamieszanie i odbiór dubletów albo utratę wiadomości. Spis identyfikatorów prowadzony jest automatycznie przez skrzynkę. Zmiany wprowadzone w nagłówkach wiadomości nie mają wpływu na ich retransmisję, chyba że wiadomość ta będzie dodatkowo retransmitowana przez operatora. Pole nadawcy ("RX from") zawiera znak nadawcy lub skrzynki z której otrzymano wiadomość. Dla wiadomości wczytanych za pomocą monitora selektywnego w polu tym znajduje się oznaczenie "MSCAN" ("MAIL SCAN"). Reorganizacja spisu wiadomości może trwać nawet do kilku minut, w zależnosci od długości spisu. 



	4.3.7. DIALOG "TRANSMISJA ZBIORÓW SKOMPRYMOWANYCH"



	Okno otwierane jest w trakcie transmisji lub rejestracji zbiorów skomprymowanych w formacie DP-BIN. Zawiera ono przycisk "Przerwij" ("Abbruch") pozwalający na przerwanie nadawania lub dekompresji (w przypadku odbioru) zbiorów, jeżeli w trakcie transmisji wystąpiły błędy. Jednym z sygnałów błędów może być zatrzymanie się przez dłuższy czas procentowego wskaźnika dekompresji.



	4.3.8. DIALOG "POŁĄCZENIA AUTOMATYCZNE"



	Okno otwierane jest za pomocą menu "Plik-Połączenia automatyczne" ("Datei-Autorouter") albo za pomocą kombinacji klawiszy ALT-C. Zawiera ono spis stacji (w polu "Stations"), które są osiągalne na danej częstotliwości pracy (spis pobierany jest ze zbioru WINGT.LIN). Po zaznaczeniu stacji w oknie wyświetlana jest trasa połączenia (w polu "Path"). W celu nawiązania połączenia należy podwójnie zaznaczyć stację za pomocą lewego klawisza myszy albo wpisać jej znak wywoławczy do pola "Znak:" ("Call:"). Po wpisaniu znaku stacja jest automatycznie zaznaczana w spisie. W pierwszym rzędzie w spisie poszukiwane są stacje, których znaki wywoławcze nie są poprzedzone w zbiorze znakiem równości. W przypadku nie znalezienia stacji wyświetlany jest meldunek błędu (w polu trasy - "Path").



	4.3.9. DIALOG "HASŁA DOSTĘPU"



	Okno otwierane jest za pomocą menu "Dodatki-Hasła" ("Options-Passwords"). W oknie należy podać znak wywoławczy węzła (Flexnet, TNN) lub skrzynki (BCM, Die-Box) i używane hasło dostępu. Uzupełnienie spisu dokonywane jest za pomocą przycisku "Dodaj" ("Add"). Spis stacji i haseł wyświetlany jest odpowiednio w polach "Stacja" ("Station") i "Hasło" ("Password"). Sposób generacji hasła (system używany przez węzeł lub skrzynkę) podawany jest w polu "Typ" ("Type"). Formaty haseł i procedury dostępu są przedstawione w opisach odpowiednich programów. 



	4.3.10. DIALOG "ZDALNE STEROWANIE"



	Dialog wywoływany jest za pomocą menu "Dodatki-Zdalne sterowanie" ("Options-User Definition"). Służy on do przyznania korespondentom uprawnień do korzystania z rozkazów zdalnego sterowania. Oprócz uprawnień dostępnych dla wszystkich możliwe jest przyznawanie idywidulanych uprawnień dla wybranych korespondentów. Dostępy do skrzynki i węzła (//MAIL i //NODE) są ze sobą powiązane co ułatwia eliminację niepożądanych użytkowników. Zalecane jest wyłączenie dla skrzynek sieci wszystkich rozkazów zdalnych poza ew. rozkazem //WPRG. W celu uzupełnienia spisu należy posłużyć się przyciskiem "Dodaj" ("Add user", "User hinzufügen"), w celu usunięcia zapisu - przyciskiem "Usuń" ("Remove user", "User entfernen"), po uprzednim zaznaczeniu zapisu.



	4.3.11. DIALOG "SELEKCJA POCZTY" 



	W oknie tym ("Box Melker" = "Dojarka") wyświetlane są spisy wiadomości otrzymane ze skrzynki sieci w odpowiedzi na rozkazy LIST lub CHECK. Spisy te mogą być następnie sortowane w zależnosci od rubryk, numerów wiadomości i znaków nadawców. Okno wywoływane jest po zaznaczeniu w oknie nadawczym rozkazu LIST lub CHECK i naciśnięciu prawego klawisza myszy. Po zaznaczeniu w spisie interesujących wiadomości operator może nadać do skrzynki jeden z rozkazów wymienionych w polu "Rozkazy" ("Commands"). Może to być np. rozkaz odczytu. Do zaznaczania wiadomości służy jak zwykle lewy klawisz myszy (ew. w połączeniu z klawiszami CTRL albo ALT). W oknie znajdują się także przyciski:

- "Wszystkie" ("All"), służący do zaznaczenia wszystkich wiadomości,

- "Żadna" ("None"), służący do usunięcia zaznaczeń,

- "Nowe" ("New BIDs"), służący do wybrania tylko nowych wiadomości; do wyboru stoją formaty identyfikatorów BID "BayBox" (nalezy ustawić "A CH ABDEIJLMWY") , "RUN C" albo "RUN EC" (parametry "RUN EC D=$12,C6,R12,S5,T25"),

- "Pomiń znane" ("Deselect known BIDS"), powoduje pominięcie w spisie wiadomości znajdujących się już w skrzynce WINGT,

- "Wykonaj" ("OK"), powodujący wykonanie wybranego rozkazu,

- "Cofnij" ("Cancel"), powodujący przerwanie czynności i zamknięcie okna.

	Przycisk "C B N T" powoduje posortowanie spisu wg. znaków, rubryk, numerów i kolejności chronologicznej ("Call", "Board", "Number", "Time"), natomiast przycisk "B C N T" - wg. rubryk, znaków, numerów i kolejności chronologicznej. 

	W linii informacyjnej wyświetlana jest liczba wybranych wiadomości. Przygotowane rozkazy są w miarę możliwości porządkowane w kolejności rubryk i numerów wiadomości. 



	4.3.12. DIALOG "KORESPONDENCI"



	W oknie dialogowym wyświetlane są informacje o znanych korespondentach. Mogą one być wprowadzone uprzednio przez partnerów za pomocą rozkazów zdalnych np. //NAME, //DOK albo przez operatora. Informacje te zawarte są w zbiorze WINGT.NME. W oknie znajdują się następujące przyciski:

- "Zamknij" ("Close"), służy on do zamknięcia okna,

- "Szukaj" ("Seek"), służący do poszukiwania informacji o wybranej stacji,

- "Modyfikuj" ("Change"), pozwalający na zmianę informacji,

- "Nowe dane" ("New"), pozwalający na wprowadzenie nowych danych,

- "OK", powodujący zapis zmian w zbiorze.

	Podanie w polu "Nazwisko - Nazwa" ("Name") oznaczenia "BOX", "DIGI" albo "CLUSTER" powoduje pominięcie niektórych danych, jak szybkość transmisji i długość zbioru w trakcie wymiany zbiorów dwójkowych z tą stacją.



	4.3.13. DIALOG "TEKSTY STANDARDOWE"



	Okno otwierane jest za pomocą menu "Dodatki-Teksty standardowe" ("Options-Transmit standard text") albo za pomocą kombinacji klawiszy ALT-T. W oknie znajdują się przyciski "Nowy tekst" ("New"), "Zmień" ("Edit") i "Kasuj" ("Delete"). Dla każdego z nowych albo modyfikowanych tekstów należy podać jednoznaczne oznaczenie. Służy do tego pole "Oznaczenie" ("Description of text") w oknie edytora. Teksty mogą zawierać metasymbole. 



	4.3.14. DIALOG "SPRAWDZANIE POŁĄCZENIA"



	Okno to otwierane jest z menu "Dodatki-Sprawdzanie połączenia" ("Options-Linkhalter") albo za pomocą kombinacji klawiszy ALT-L. W oknie wprowadzany jest tekst nadawany w celu sprawdzenia połączenia (w polu "Text der ausgesendet wird") i odstęp czasu między transmisjami w postaci wielokrotności 15 minut. (w polu "Intervall"). 



	4.3.15. DIALOG "ZBIORY"



	Okno wywoływane jest za pomocą kombinacji ALT-F albo przez menu "Dodatki". Pozwala ono na podanie nazw zbiorów zawierających teksty powitalne, pożegnalne i informacyjne (odpowiednio w polach "Connectdatei", "Disconnectdatei" i "Infodatei"). Zbiory te muszą być uprzednio założone przez operatora.



	4.3.16. DIALOG "RADIOLATARNIA"



	Okno to otwierane jest z menu "Dodatki-Radiolatarnia" ("Options-Bakeneinstellung"). Pozwala ono na zdefiniowanie tekstu radiolatarni (w polu "Text"), odstępu czasu między transmisjami (w polu "Delay") w zakresie od 60 do 180 min w postaci wielokrotności 15 minut, wartość 0 oznacza wyłączenie radiolatarni i adresu docelowego dla pakietów UI (w polu "To call"). Dla kontrolerów wyposażonych w kilka modemów (np. TNC-3) znak może być poprzedzony numerem modemu i dwukropkiem - przykład: "1:CQ". Pole "liczba" ("Anzahl") określa liczbę używanych tekstów (maksymalnie 10), natomiast pole "Wybrany tekst" ("Aktuell") służy do wyboru modyfikowanego tekstu. Zdefiniowane teksty nadawane są po kolei w odstępach 6 sekund jeden po drugim.



	4.3.17. DIALOG "WĘZEŁ"



	Okno "Węzeł" ("Nodeeinstellungen") otwierane z menu "Dodatki-Węzeł" ("Optionen-Nodeeinstellungen") pozwala na zdefiniowanie czasu braku aktywności w połączeniu z węzłem WGT w zakresie od 5 do 90 min. w odstępach 5-minutowych.



	4.3.18. DIALOG "SZYFROWANIE TRANSMISJI"



	W oknie "Szyfrowanie transmisji" ("Passwörter für Verschlüsselung") można wprowadzić kod służący do szyfrowania transmisji na bieżąco. W łącznościach ze skrzynkami WINGT i WINBOX kod ten musi być identyczny z hasłem dostępu do skrzynki.



	4.3.19. DIALOG "CYFROWE QSO"



	Okno otwierane jest za pomocą przycisku "Mikrofon" z paska funkcyjnego i to tylko pod warunkiem, że kanał jest połączony lub że do skrzynki programu wpisywana jest wiadomość. W tym ostatnim przypadku zaznaczone jest pole "#BIN#". W polu "Urządzenie wejściowe" ("Audio-In-Device") dokonywany jest wybór urządzenia wejściowego (rejestrującego). Częstotliwość próbkowania wynosi 8 kHz, rozdzielczość 16 bitów mono. Domyślnie jest to posiadana płytka foniczna. Wskaźniki "Wysterowanie" ("Aussteuerung") i "Czas nagrania" ("Aufnahmedauer") używane są w czasie nagrania wiadomości. Pole "Bieżąca kompresja" ("Echtzeit") powoduje włączenie kompresji danych na bieżąco (w trakcie nagrywania). Kompresja na bieżąco pracuje prawidłowo tylko na dostatecznie szybkich komputerach. Alternatywą (pole nie zaznaczone) jest kompresja po zakończeniu nagrania. Zaznaczenie pola "#BIN#" powoduje zapis zbioru w skrzynce w postaci dwójkowej, można w ten sposób np. wymieniać życzenia swiąteczne itp. Przycisk "OK" dostępny jest po zakończeniu nagrania (za pomocą przycisku "Stop") i powoduje nadanie wiadomości, natomiast przycisk "Przerwij" ("Abbruch") powoduje przerwanie nagrania bez nadania wiadomości. Nagrywanie rozpoczyna się w momencie nacisnięcia przycisku "Nagranie" ("Record").

	Dla osiagnięcia możliwie dobrej zrozumiałości należy mówić nie za szybko i wyraźnie, z możliwie stałą siłą głosu, nie trzymać mikrofonu zbyt blisko ust żeby nie nagrywać oddechu, wysterowanie powinno leżeć w granicach 50% do 80% i jeżeli płytka wyposażona jest w automatyczną regulację poziomu nagrania korzystać z tej możliwości. Uzyskiwana jest jakość dźwięku odpowiadająca łącznościom krótkofalowym.



	4.3.20. DIALOG "WIADOMOŚCI FONICZNE"



	Okno otwierane jest za pomocą przycisku "Głośnik" na pasku funkcyjnym i zawiera spis ostatnich 10 odebranych wiadomości. Wiadomość jest odtwarzana po jej wybraniu w spisie i naciśnięciu przycisku "Odtwarzanie" ("Wiedergabe"). Do zamknięcia okna służy przycisk "Zamknij" ("Schliessen"). W trakcie odtwarzania wyświetlany jest procentowy wskaźnik już odtworzonej części wiadomości.



	4.4. WYBÓR OKNA ROBOCZEGO



	Wybór okna monitora albo kanałowego dokonywany jest za pomocą przycisku w pasku funkcyjnym, menu "Okna", spisu kanałów albo kombinacji klawisza CTRL i numeru okna. Numer musi być wprowadzany na bocznej klawiaturze numerycznej. Poszczególnym oknom przypisane są następujące numery:

0 - okno monitora ogólnego,

1 - N - okno kanałowe (w zależności od maksymalnej liczby kanałów),

95 - podgląd skrzynek DX-Cluster,

96 - podgląd wiadomości nadawanych w protokóle rozgłaszania (ang. broadcast),

97 - mapa sieci,

98 - okno skrzynki,

99 - okno konferencyjne,

powyżej 1000 - okna monitora selektywnego.



	4.5. ROZKAZY DLA KONTROLERA TNC



	Naciśnięcie klawisza ESCAPE (ESC) w oknie monitora lub w oknie kanałowym powoduje otwarcie pomocniczego okna, w którym mogą być podane rozkazy przekazywane bezpośrednio do kontrolera TNC. Spis rozkazów dla kontrolerów pracujących w trybie podporządkowanym zawarty jest w instrukcji kontrolera (poz. [3]). Do najważniejszych należą: ESC C - połącz, ESC D - rozłącz i ESC I - wprowadzenie własnego znaku wywoławczego. Rozkazy QUIT, QRES i JHOST0 powodujące wyłączenie trybu podporządkowanego są ignorowane. W oknie znajdują się przyciski "OK" i "Cofnij" ("Abbruch"). Okno to pozwala także na symulowanie rozkazów pochodzących od korespondenta - rozkazy zdalne muszą być poprzedzone dodatkową ukośną kreską, np. "///CS", natomiast zwykłe rozkazy - podwójną kreską, np. "//Q".

	Rozkazy inicjalizujące kontroler powinny być dla wygody umieszczone w zbiorze WINGT.INI.



	4.6. AUTOMATYCZNA GENERACJA HASŁA DOSTĘPU 



	WINGT rozpoznaje wezwanie do nadania hasła jedynie jeżeli znajduje się ono w pierwszej dwudziestce linii odebranych po nawiązaniu połączenia. Należy więc możliwie szybko nadać odpowiedni rozkaz "PW", "SY" lub podobny w zależności od systemu. Do nadania rozkazu służy przycisk "PW". Wezwania nie zakończone znakiem CR (ENTER), np. pochodzące od węzłów systemu RMNC nie są rozpoznawane automatycznie, nadanie hasła wymaga ponownego posłużenia się przyciskiem "PW". Poprawne zakończenie procedury zgłoszenia jest sygnalizowane dźwiękowo.



	4.7. OKIENKO NADAWCZE



	Każde z okien kanałowych zawiera obszar okienka nadawczego przeznaczonego do wpisywania nadawanego tekstu. Tekst ten może być poprawiany i modyfikowany przed nadaniem analogicznie jak w typowych edytorach środowiska Windows. W trakcie wpisywania tekstu linia łamana jest automatycznie po przekroczeniu długości 78 znaków - tzn. jeżeli znacznik znajduje się na końcu tekstu. Późniejsze zmiany w tekście nie powodują dodatkowego łamania linii. Długość bufora nadawczego ograniczona jest do 200 linii. Niektóre z klawiszy lub ich kombinacji mają specjalne znaczenie:

CTRL-Z - powoduje wyświetlanie na ekranie znaków kontrolnych,

F1 - wywołanie pomocy,

F7 - zapoczątkowanie automatycznej transmisji zbiorów zakodowanych za pomocą kodera 7-Plus,

F8 - transmisja zbioru,

F9 - rejestracja zbioru,

ALT-F8 - przerwanie transmisji zbioru,

ALT-F9 - zakończenie rejestracji,

ALT-Q - obliczenia QTH,

ALT-C - automatyczne nawiązanie połączenia,

ALT-S - przerwanie transmisji zbiorów 7-Plus.
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	5. ZDALNA OBSŁUGA



	Rozkazy zdalnej obsługi stacji muszą być poprzedzone podwójną ukośną kreską analogicznie jak w większości innych tego typu programów terminalowych. Użytkownicy mają do dyspozycji rozkazy:

//BBS, //BOX, //MAIL - pozwalające na połączenie ze skrzynką elektroniczną programu.

//CAT, //DIR - wywołanie spisu treści katalogu roboczego (odpowiada rozkazowi DIR systemu MS-DOS).

//CB - wywołanie danych z bazy danych stacji ("Callbook"). Program obsługujący bazę danych "CALLBOOK 95", "CALLBOOK 96" itp. musi być uprzednio wywołany przez operatora. 

//CD - służy do zmiany katalogu roboczego, analogiczne jak w systemach operacyjnych MS-DOS albo OS/2.

//COMP ON|OFF - służy do włączenia (ON) lub wyłączenia (OFF) kompresji w danym kanale. Kompresja oparta o algorytm Huffmana daje ok. 10-30 procentowe zmniejszenie objętości danych. Obie uczestniczące w łączności strony muszą być wyposażone w program pozwalający na korzystanie z kompresji (SP, DP, WINGT itp.). Monitor programu WINGT może automatycznie dekomprymować pakiety.

//CONV - powoduje przejście do trybu konferencyjnego. Do opuszczenia konferencji służy rozkaz /Q (jest on poprzedzony pojedyńczą kreską !).

//CS - wywołuje spis kanałów logicznych wraz ze znakami połączonych stacji.

//DATE - wyświetlenie bieżącej daty.

//DATEN znak - wywołanie danych dotyczących podanej stacji.

//DINFO znak, //STNINFO - wywołanie informacji o danym węzłe i trasie połączenia z nim. Informacje te zawarte są w zbiorze GTERM.PHT, który jest skomprymowaną wersją zbioru DIGIINFO.LNK.

//DISC - przerwanie połączenia. Stacja nie nadaje tekstu pożegnalnego.

//DOK - wywołanie skrótu województwa, w którym znajduje się stacja (nazwa pochodzi od niemieckiego skrótu kodu dystryktu).

//DPP - znak zgłoszenia stacji (monit) przyjmuje format Digi-Point.

//ECHO tekst - powoduje odesłanie z powrotem podanego tekstu. Rozkaz ten używany jest przez wiele programów do pomiaru czasu propagacji pakietu w łączu.

//HELP - wywołanie pomocy. Teksty zawarte są w zbiorze WINGT.HLP i mogą zawierać metasymbole.

//INFO - wywołanie krótkiej informacji o stacji i jej operatorze. Tekst zawarty jest w zbiorze WINGT.INF i może również zawierać metasymbole. 

//ISreg - informuje korespondentów o tym, czy operator korzysta z zarejestrowanej wersji WINGT. Rozkaz ten nie może być wyłączony.

//NAME - wprowadzenie imienia do spisu korespondentów.

//nr tekst - powoduje nadanie tekstu w podanym kanale, pod warunkiem, że jest on połączony z korespondentem.

//QTH qth1 [qth2] - podanie tylko jednego qth powoduje obliczenie odległości i kierunku między stacją WINGT i stacją o podanym położeniu. Możliwe jest też podanie położeń dwóch dowolnych stacji.

//READ nazwa_zbioru - służy do odczytu zbioru tekstowego. Zbiór ten musi znajdować się w bieżącym katalogu roboczym. W razie potrzeby należy więc posłużyć się rozkazami //CD i //DIR.

//RIng - sygnał dźwiękowy dla operatora. 

//RPRG - odczyt zbioru dwójkowego. Zgłoszenie w formacie Digi-Point powoduje automatyczne włączenie kompresji.

//RT - pomiar czasu propagacji pakietu.

//SPRUCH - wywołanie przypadkowego cytatu ze zbioru SPRUCHDAT.

//TIME - podanie bieżącego czasu.

//VER - podanie informacji o wersji WINGT.

//WRITE zbiór - zapis zbioru tekstowego. Zakończeniem jest ciąg "***END" albo "NNNN".

//WPRG zbiór - zapis zbioru dwójkowego. Wygodniejsze jest skorzystanie z automatycznej rejestracji zbiorów dwójkowych w protokóle Auto-BIN.

//QUIT - przerwanie połączenia. Nadawany jest tekst pożegnalny pochodzący ze zbioru WINGT.DIS.
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	6. AUTOMATYCZA REJESTRACJA POCZTY



	Program WINGT pozwaja na automatyczną rejestrację poczty w trakcie podsłuchu łączności ("Mail-Scan"). Początek rozpoznawany jest na podstawie znaku zgłoszenia skrzynki nadającej wiadomości albo w oparciu o jej nagłówek. Jest to zależne od oprogramowania podsłuchiwanej skrzynki. Program rozpoznaje automatycznie nagłówki wiadomości skrzynek Die-Box. Ze względu na różnorodność formatów nagłówków i zgłoszeń skrzynek innych systemów (np. Bay-Com Box, F6FBB) nie wszyskie wiadomości są rozpoznawane bezbłędnie.

Przykład rozpoznawanego nagłówka BCM:

AA > 9K6      21.09.95 14:29 7 Lines 273 Bytes #20 @WW 

BID : DB0ROT010242 

Subj: 9k6 - Albrecht RL402 ?? 

Sprawdzana jest obecność znaku ">" na 8 pozycji, względnie znaku kropki "." na 21 albo 24 pozycji. 

Przykład rozpoznawanego znaku zgłoszenia BCM:

'(rubryka)-->'

Sprawdzane jest występowanie nawiasu otwierającego na początku i ciągu "->" albo "-->" po zamknięciu nawiasu.

Przykład rozpoznawanego nagłówka skrzynek DK5SG:

bbs> Msg# 5717   To: ICOM @EU   From: DG4NFL   Date: 21Sep95/1306

Na początku linii musi występować ciąg 'bbs> Msg#'.

Przykład rozpoznawanego zgłoszenia skrzynek DK5SG:

bbs >

Nagłówki wiadomości pochodzących ze skrzynek systemu F6FBB zależne są od stosowanej wersji językowej. Prawidłowo rozpoznawane nagłówki muszą zawierać co najmniej pola "FROM", "TO", "BID" i "TITLE" (nazwy mogą być w dowolnych językach). Dla dokładnego zdefiniowania nagłówków przewidzianych do rozpoznania należy wczytać dowolną wiadomość ze skrzynki F6FBB, a następnie po zaznaczeniu na ekranie nagłówka nacisnąć prawy klawisz myszy. W otwartym menu pomocniczym należy wybrać punkt "Definicja nagłówka F6FBB" ("F6FBB Nachrichtenkopf definieren") co powoduje otwarcie okna, w którym należy podać format nagłówka.

	Po zaznaczeniu na ekranie linii kończącej wiadomość można w identyczny sposób zdefiniować format rozpoznawanego zakończenia.

	Powyższa procedura musi być przeprowadzona dla każdej podsłuchiwanej skrzynki. 
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	7. AUTOMATYCZNA REJESTRACJA ZBIORÓW 7-PLUS



	W zależności od konfiguracji (patrz menu "Dodatki") program WINGT może automatycznie rozpoznawać i rejestrować zbiory zakodowane w formacie 7-Plus (patrz poz. [13]). Rejestracja kończona jest po odebraniu pełnego zbioru lub na życzenie operatora, które musi być potwierdzone w dodatkowym oknie dialogowym. W przypadku odbioru duplikatów zmieniana jest nazwa nowo odbieranego zbioru, na jej końcu (w przypadku zbiorów ERR i COR na końcu rozszerzenia) dodawany jest dwucyfrowy numer bieżący. Automatyczna transmisja zbiorów 7-Plus została przedstawiona powyżej.



	8. TRANSMISJA ZBIORÓW



	Program pozwala na transmisję zbiorów dwójkowych w oparciu o protokół Auto-BIN w sposób analogiczny jak w programach SP i GP, transmisję zbiorów w postaci skomprymowanej (odpowiadającej programowi DP) i transmisję zbiorów tekstowych (ASCII). Transmisja może być zapoczątkowana przez wybór punktu "Transmisja zbiorów" z menu "Plik" ("Datei-Datei Aussenden"), symbolu w pasku funkcyjnym albo klawisza funkcyjnego F8. Rejestracja włączana jest za pomocą menu "Plik-Rejestracja" ("Datei-Datei Empfangen"), symbolu w pasku funkcyjnym albo klawisza F9.
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	9. PRYWATNA SKRZYNKA ELEKTRONICZNA



	Skrzynka elektroniczna programu pozwala na zapis prywatnych wiadomości i ich dalszą retransmisję w sieci. Dodatkowo możliwa jest także automatyczna rejestracja wiadomości za pomocą funkcji odczytu ("Mail scan") lub poprzez monitor selektywny. 

	W nagłówkach zapisywanych wiadomości podawany jest czas UTC, przy czym różnica czasu lokalnego w stosunku do UTC musi być podana w konfiguracji programu. Wiadomości w skrzynce są uporządkowane w postaci rubryk, analogicznie jak w regularnych skrzynkach sieci. Wybór i założenie odpowiednich rubryk należy do operatora stacji. Rubryki niepożądane wymienione są w zbiorze BADNAMES.WGT. Retransmisja poczty wymaga dokładnego wypróbowania w celu uniknięcia zakłóceń w pracy regularnych stacji sieci pakiet-radio. Zestaw rozkazów obsługi skrzynki i ich składnia są wzorowane na systemie Die-Box. W obecnej wersji nie można wywoływać programów dodatkowych (znanych np. ze skrzynek BCM pod nazwą RUN).



	9.1. ZESTAW ROZKAZÓW



 	Pisownia rozkazów jest dowolna - program nie odróżnia dużych i małych liter. Większość rozkazów może być skrócona do części podanej w instrukcji dużymi literami. Niektóre z rozkazów są dostępne tylko dla operatora stacji względnie dla osób którym przyznano uprawnienia operatora. Część rozkazów (np. odczyt, kasowanie) wymaga podania jako parametru zakresu numerów wiadomości. Użycie numeracji nie różni się od stosowanej w skrzynkach innych systemów. Przykłady:

2-5 - oznacza wiadomości od drugiej do piątej.

1- - oznacza wszystkie wiadomości włącznie z pierwszą.

-3 - oznacza wiadomości o numerach mniejszych lub równych 3.

10 - oznacza pojedyńczą wiadomość.

W rozkazie CHECK można jako parametr podać hasło selekcji, np.

CHECK 1-100 < JNOS

Hasło poszukiwane jest w tytule wiadomości lub w adresie nadawcy (może to być więc znak wywoławczy).

	Parametry nieobowiązkowe podane są w nawiasach kwadratowych (nie należy ich podawać w rozkazie). Alternatywne parametry rozkazów oddzielone są pionową kreską. 

Spis rozkazów:

BBS - wywołuje informacje o znanych skrzynkach elektronicznych. Jest ona zawarta w zbiorze HPATH.WGT. Jako parametr można podać znak skrzynki. Rozkaz BBS < WinGT wywołuje spis stacji, w których opisie znajduje się symbol WinGT.

BID [identyfikator][-] - pozwala sprawdzić, czy w skrzynce występuje wiadomość o podanym identyfikatorze BID. Podanie po identyfikatorze znaku minus powoduje skasowanie wiadomości. Do jej odzyskania służy rozkaz NEU.

BIDCHECK - odpowiada rozkazowi CHECK z tym, że zamiast daty zapisu wiadomości wyświetlany jest jej identyfikator BID. Może to ułatwiać automatyczną selekcję wiadomości. Dopuszczalnymi skrótami rozkazu są BC lub CHECKB.

CHECK [rubryka][zakres][< hasło] - wyświetla spis wszystkich wiadomości albo spis wiadomości spełniających podane kryteria. 

Przykład: CHECK TCPIP 1-10 <JNOS.

COMP ON|OFF - włączenie lub wyłączenie kompresji. Kompresja wiadomości została przedstawiona powyżej. 

DEFLT - wyświetla domyślny czas składowania wiadomości w rubrykach, dla których brak jest definicji w zbiorze RUBRIKEN.WGT. Wartość ta zawarta jest w zbiorze WINGT.CFG w linii DEFAULTLT.

DES ON<OFF - włączenie lub wyłączenie szyfrowania wymienianych wiadomości. Strona przeciwna musi dopuszczać korzystanie ze zdalnego rozkazu //DES a poza tym hasła używane do szyfrowania muszą być identyczne.

Dir - wywołuje spis rubryk wraz z podaniem liczby wiadomości w każdej z nich. Liczba ta uwzględnia wiadomości skasowane logicznie.

ERASE [nazwa rubryki][zakres] - służy do logicznego skasowania wiadomości. Wiadomości mogą być kasowane przez nadawcę, adresata albo operatora stacji.

ESTAT - wywołanie statystyki wypełnienia rubryk częściowo w postaci graficznej.

FORward [rubryka][zakres] > adres - rozkaz dostępny dla operatora. Pozwala on na retransmisję wybranych wiadomości. Przykład: FOR TNC 1-5 > OE1KDA.

GARBAGE [+] - rozkaz dostępny tylko dla operatora. Powoduje fizyczne skasowanie wiadomości usuniętych za pomocą rozkazu ERASE. Znak plus powoduje skopiowanie także nie zmienionych rubryk.

GTODOS - rozkaz dostępny tylko dla operatora. Służy do przejścia na poziom systemu emulacji operacyjnego DOS. Do dyspozycji stoją rozkazy: DIR, CD, MD, MKDIR, RD, RMDIR, SPGET, DPGET, COPY, DEL, REN, VER i EXIT. Rozkazy SPGET i BPGET służą do odczytu zbiorów dwójkowych w formatach odpowiednio SP i DP.

HEAP [0|1|2] - powoduje wyświetlenie pojemności wolnego obszaru hałdy. Rozkaz ma znaczenie diagnostyczne. Do jego wywołania konieczny jest poziom uprawnień operatora (127).

HELP [rozkaz]- wywołanie pomocy. Teksty pomocy zawarte są w zbiorze HELP.HLP znajdującym się w katalogu \MAIL\HELP. Podanie jako parametru nazwy rozkazu powoduje wywołanie bardziej szczegółowych informacji. Informacje te są zawarte w zbiorach noszących nazwę rozkazu i rozszerzenie HLP, np. ERASE.HLP. Teksty pomocy mogą zawierać metasymbole identyczne jak w tekstach powitalnych (patrz: WINGT.CON).

HOLD - wywołanie spisu wiadomości zatrzymanych do dyspozycji operatora.

INFO - służy do wywołania informacji znajdującej się w zbiorze WINBOX.INF. Tekst informacji może zawierać metasymbole.

ISREG - informuje o tym, czy operator korzysta z zarejestrowanej wersji WINGT.

LEVEL znak uprawnienia - służy do przyznania korespondentom odpowiednich uprawnień. Operator stacji otrzymuje poziom 127 - poziom ten jest automatycznie dostępny z konsoli.

LIFETIME rubryka [zakres] #wartość - ustala czas składowania wiadomości lub dokonuje jego zmiany. Przykład LIFETIME TCPIP 1-100 #30.

Dopuszczalnym zakresem jest #0 do #365. Zero oznacza czas nieograniczony.

List [rubryka][zakres] - wywołanie spisu treści podanej albo bieżącej rubryki.

LOG [znak] - wywołanie wyciagu z dziennika stacji.

LT - odpowiada rozkazowi LIFETIME.

MBX rubryka zakres > @nowy_adres - powoduje retransmisję wiadomości pod nowy adres. Mogą to być np. wiadomości błędnie zaadresowane. 

MSG znak tekst - nadanie krótkiej wiadomości do użytkownika połączonego ze skrzynką, np. MSG oe1kda Cześć!.

MYBBS znak - podanie znaku skrzynki macierzystej.

NAME imię - podanie imienia przez użytkownika. Dane odnoszące się do użytkowników stacji znajdują się w zbiorze USERLOG.BIB.

PRINT [rubryka][zakres] - wydruk spisu treści podanej albo bieżącej rubryki.

PS - informacja o stacjach połączonych ze skrzynką.

PW [hasło_dostępu] [-] - pozwala na wprowadzenie, zmianę lub skasowanie hasła dostępu do skrzynki.

PWTYPE BCM|MD2|MD5|DES - służy do wyboru algorytmu generacji i sprawdzania hasła dostępu. Najlepsze zabezpieczenie zapewniają ostatnie dwa algorytmy.

Quit - przerwanie połączenia. Nadawany jest tekst pożegnalny znajdujący się w zbiorze WINBOX.DIS. Tekst może zawierać metasymbole.

READ [rubryka] zakres - odczyt wiadomości.

READLONG - odpowiada rozkazowi READ z tym, że wyświetlany jest pełny nagłówek wiadomości.

RELEASE - udostępnienie dla wszystkich wiadomości zatrzymanych dla operatora (patrz HOLD).

RELOAD - powoduje ponowne wczytanie zbiorów zawierających informacje organizacyjne np. RUBRIKEN.WGT po dokonaniu w nich zmian.

Możliwymi parametrami są SF (zbiory dotyczace retransmisji poczty), PATH (WINGT.LIN), TRANSFER (TRANSFER.WGT), BADNAMES (BADNAMES.WGT), RUBRIKEN (RUBRIKEN.WGT) i ALL (wszystkie). W nawiasach podano nazwy wczytywanych zbiorów.

REPLY [rubryka numer] - służy do nadania odpowiedzi na ostatnio przeczytaną albo wymienioną wiadomość.

REROUTE - bez parametrów służy do sprawdzenia czy spis adresów dcelowych zawarty w zbiorze I.IDX jest aktualny,czy tez wiadomości muszą być przekazane pod inny adres. Parametr "zakres < skrzynka_docelowa" służy do zmiany adresu docelowego dla wybranych wiadomości. 

RESLOG - służy do wczytania protokółu resynchronizacji do rubryki RESYNC.

SEND znak @skrzynka #czas tytuł - służy do nadania wiadomości. W przypadku opuszczenia szasu składowania przyjmowana jest domyślnie wartość 10 dni. Opuszczenie w adresie części @skrzynka powoduje nadanie wiadomości do skrzynki macierzystej adresata (podanej za pomocą rozkazu MYBBS) albo w przypadku braku tej informacji pozostawienie wiadomości w lokalnej skrzynce.

SETPW znak hasło|[-] - wprowadzenie hasła dostępu dla użytkownika lub jego skasowanie.

SF znak - ręczne rozpoczęcie retransmisji poczty do danej skrzynki.

SFEXP - Rozkaz dostępny jest tylko dla operatora i powoduje zapis wiadomości przeznaczonych do retransmisji w zbiorze o rozszerzeniu EXP, zamiat rzeczywistej retransmisji. Zbiór pod nazwą <znak_partnera>.EXP znajduje się w katalogu <maildir>\SFEXPORT.

SFIMP - rozkaz dostępny jest tylko dla operatora i służy do wczytania do skrzynki wiadomości ze zbioru EXP.

SFPW znak +|- - włączenie lub wyłączenie automatycznej generacji hasła dostępu używanego w trakcie retransmisji poczty.

SHOWFILT - wyswietla spis zainstalowanych filtrow wiadomości. Filtry te musza znajdowac sie w katalogu FILTER.

STAT - wywołanie statystyki dotyczącej pracy skrzynki.

SYSOP - rozpoczecie procedury zgłoszenia operatora skrzynki. Format zgłoszenia odpowiada formatom TNN i BCM.

SYSCHK - sprawdzenie czy otrzymano uprawnienia. Odpowiedzią jest słowo "OK".

TRANSFER rubryka zakres > rubryka_docelowa [@skrzynka] - służy do kopiowania lub przesuwania wiadomości w skrzynce. Biuletyny są przesuwane do rubryki docelowej, natomiast wiadomości prywatne są kopiowane. 

USER [znak] - wywołanie spisu użytkowników wraz z ew. dodatkowymi informacjami.

UTC - służy do wprowadzenia różnicy czasu w stosunku do UTC.



	9.2. ZBIORY KONFIGURACYJNE



	Zbiory konfiguracyjne skrzynki muszą znajdować się w katalogu MAIL.

	Zbiór BADNAMES.WGT zawiera spis rubryk nie przyjmowanych przez skrzynkę.

	BOXLOG.WGT jest zakładany automatycznie i zawiera spis wiadomości znajdujących się w skrzynce. Spis ten wykorzystywany jest przez rozkaz CHECK.

	HPATH.WGT zawiera informacje o znanych skrzynkach sieci i trasach połączeń. Informacje te odczytywane są z nagłówków otrzymanych wiadomości (z linii zawierającej oznaczenie "R:"). Informacje te wykorzystywane są w trakcie retransmisji poczty dodatkowo do tras wprowadzonych przez operatora. Mapa połączeń może być wyświetlona w oknie "Mapa" ("BBS MAP"). Zawartość okna może być przesuwana za pomocą pasków lub klawiszy znacznika, POS1 i END. Podwójne zaznaczenie okna za pomocą prawego lub lewego klawisza myszy powoduje jego powiększenie wzgl. zmniejszenie. Ten sam efekt osiągany jest za pomocą klawiszy "+" lub "-" na bocznej klawiaturze numerycznej. Zaznaczenie stacji myszą przy naciśniętym klawiszu CTRL powoduje wyświetlenie znanych informacji o niej. Okno informacyjne zamykane jest za pomocą przycisku "OK".

	MSGIDLOG.BIB zawiera spis identyfikatorów biuletynów (BID).

	LISTSERV.WGT zawiera spisy adresów (pseudorubryk) dla wewnętrznego rozdziału poczty. Dla każdej z pseudorubryk należy następnie założyć zbiór o tej samej nazwie i rozszerzeniu LST zawierający rozdzielnik (znaki i adresy docelowe użytkowników). Wiadomości adresowane do każdej z wymienionych pseudorubryk są kopiowane do prywatnych rubryk adresatów wg. rozdzielnika. Przykład: spis LISTSERV.WGT zawiera nazwę GRUPA_A. W zbiorze GRUPA_A.LST znajduje się zapis OE1KDA @OE1XAB.AUT.EU itd. Wiadomość nadana pod adres GRUPA_A (S GRUPA_A ....) zostanie więc przesłana m.in do OE1KDA jako wiadomość prywatna.

	RUBRIKEN.WGT zawiera spis rubryk, przyznanych im czasów składowania wiadomości i niezbędnych uprawnień dostępu, składnia RUBRYKA:CZAS:UPRAWNIENIA. Rubryki nie wymienione w zbiorze otrzymuja domyślne czasy składowania.

	TCPIP.BOX zawiera spis stacji TCPIP.

	TRANSFER.WGT zawiera przyporządkowanie nazw rubryk lokalnych do adresów otrzymywanych w trakcie retransmisji poczty, np. TNC2 TNC powoduje, że wszystkie wiadomości przeznaczone do rubryki TNC2 znajdują się w lokalnej rubryce TNC. Ułatwia to zachowanie przejrzystej struktury rubryk.

	USERLOG.BIB zawiera informacje o znanych użytkownikach skrzynki. Należą do nich znak wywoławczy, imię, znak skrzynki macierzystej i czas ostatniej łączności.

	WINBOX.CON zawiera teksty powitalne. W tekstach mogą znajdować się metasymbole.

	WINBOX.DIS zawiera teksty pożegnalne.

	WINBOX.INF zawiera informacje o skrzynce.

	CMDLEVEL.WGT zawiera spis minimalnych poziomów uprawnień koniecznych dla skorzystania z odpowiednich rozkazów skrzynki. Poziomy uprawnień nie mogą być niższe aniżeli wartości graniczne zakodowane w programie. Zapobiega to np. przed skorzystaniem z rozkazów zarezerwowanych dla operatora skrzynki.

	REJECT.WGT - zawiera kryteria odrzucania poczty otrzymywanej w drodze retransmisji. Mogą to być nazwy rubryk (oznaczone w zbiorze symbolem "%RUBRYKA"), znaki skrzynek z których pochodzi poczta (symbol "@ZNAK"), znaki nadawcow ("<ZNAK") albo identyfikatory ("$BID").

	Każda z linii zbioru zawiera jeden z podanych symboli wraz z dalszymi danymi - znakami, nazwami rubryk itp. Przykłady:

%PORNO, %SOFTWARE@WW, <DG2MMV. 



	9.3. KATALOGI



	Katalog MAIL zawiera następujące katalogi podrzędne:

- HELP - znajdują się w nim teksty pomocy ogólne (zbiór HELP.HLP) i szczegółowe (zbiory rozkaz.HLP). Zawartość zbiorów jest dowolna pod warunkiem, że będą one stanowić rzeczywistą pomoc dla użytkowników. 

- SF - znajdują się w nim zbiory *.SF zawierające informacje o trasach retransmisji poczty. Zbiory te są wczytywane tylko w momencie wywołania programu. Po dokonaniu zmian należy więc ponownie uruchomić program. 



	9.4. RETRANSMISJA POCZTY



	Retransmisja poczty w zależności od jej adresu docelowego (członu @skrzynka lub @obszar, np. @SP6KBL albo @POL) wymaga wprowadzenia przez operatora dodatkowych informacji znajdujących się w zbiorach znak.SF (np. SP6KBL.SF). Format zbiorów przejęty został z programu DP. Operator stacji musi zwrócić szczególną uwagę na poprawność informacji związanych z retransmisją i starannie skontrolować jej przebieg w celu uniknięcia zakłóceń w pracy sieci.

	Zbiory zawierają następujące informacje, poprzedzone słowami zarezerwowanymi:

- SFPARMS - częstotliwości i czasy połączeń z daną skrzynka sieci. Podane jest 9 parametrów, z których tylko część jest wykorzystywana przez WINGT. Parametrami tymi są w kolejności:

- odstęp czasu (częstotliwość połączeń) w minutach

- numer kontrolera tnc

- warunek - 0 brak połączeń, 1 w momencie napływu wiadomości, 2 jak w (1) albo po upływie czasu "C2"

- maks. liczba użytkowników, parametr nie używany

- maks. liczba biuletynów, parametr nie używany

- maks. liczba propozycji, parametr nie używany

- czas C2, maksymalny czas oczekiwania dla warunku 2

- start, godzina poczatku, np. 1510 albo 0000

- zakończenie, najpóźniejsza godzina zakończenia, np. 2359.

Znaczenie słów zarezerwowanych:

- FOR - podaje adresy albo nazwy rubryk retransmitowanych do danej skrzynki.

- NOT - podaje adresy pomijane w retransmisji.

- NOTRUBRIK - podaje nazwy rubryk pomijane w retransmisji.

- NOTFROM - podaje znaki skrzynek, z których nie jest przyjmowana poczta.

Przykład (zawartość SP6KBL.SF):

FOR SP*

wszystkie wiadomości adresowane do stacji SP,

FOR EU POL WW

wszystkie wiadomości adresowane do @EU, @POl, @WW

NOTFROM OK1XYZ

wiadomości pochodzące od OK1XYZ nie są retransmitowane dalej,

NOTRUBRIK GIF 

wiadomości z rubryki GIF nie są retransmitowane,

NOT THEBOX

wiadomości adresowane do @THEBOX nie są retransmitowane.

	Dla każdej ze skrzynek partnerskich (tu przykładowo SP6KBL) należy założyć zbiór o nazwie znak.SF i podanej powyżej zawartości. W zbiorze WINGT.CFG należy podać nazwę katalogu zawierającego zbiory w postaci:

MAILDIR=C:\WINGT\MAIL 

lub podobnie w zależnosci od instalacji programu.

W powyższym przykładzie zbiory *.SF muszą więc znajdować się w katalogu C:\WINGT\MAIL\SF. Automatyczne połączenie ze skrzynką SP6KBL (i każdą inną) wymaga umieszczenia w zbiorze SP6KBL wpisu "NODE=KBL_BOX". Zbiór WINGT.LIN musi też zawierać wpis trasy "=KBL_BOX..".

	Program WINGT może odczytywać imiona nadawców i znaki ich skrzynek macierzystych z nagłówków retransmitowanej poczty podobnie jak w przypadku bazy danych "WP" skrzynek F6FBB (patrz: "Literatura").



	9.4.1. FILTRY WIADOMOŚCI



	Treść i znaki nadawców lub adresatów wiadomości poczty otrzymywanej w drodze retransmisji lub wpisywanej lokalnie do skrzynki mogą być sprawdzane za pomocą dodatkowych programów filtrujacych. Pozwala to na automatyczne kasowanie lub zatrzymywanie do użytku operatora wiadomości zawierających wybrane słowa, terminy lub adresy w celu zapobieżenia rozpowszechnianiu poczty o treści obraźliwej lub niezgodnej z przepisami o łączności amatorskiej. Odczyt wiadomości zatrzymanych wymaga poziomu uprawnień operatora lub co najmniej poziomu 120. Wiadomości zatrzymane są niewidoczne dla użytkowników o niższych poziomach uprawnień. Filtry używane muszą być zainstalowane w katalogu FILTER natomiast pozostałe rozprowadzane z porgramem w katalogu UNUSED. Operator może więc wybrać zestaw aktywnych filtrow zgodny z potrzebami. Zainstalowanie nowego filtru wymaga skopiowania go do katalogu FILTER i ponownego uruchomienia programu WINGT/WINBOX.



	9.4.1.1. FILTR GREPBAD.DLL



	Filtr służy do poszukiwania w tekstach wybranych haseł lub ich fragmentów. Po ich znalezieniu podejmowana jest akcja ustalona przez operatora. Działanie filtru polega na porównywaniu ciagów liter stanowiących hasła z tekstem, dlatego też warto dobrze przemyśleć wybór haseł tak aby np. fragmenty znalezionych słów nie powodowaly błędnej reakcji. Zbyt duża liczba haseł odbija się niekorzystnie na szybkości pracy. Zbiór haseł i pożądanych reakcji zawarty jest w zbiorze GREPBAD.TXT o następujacym formacie:

H/D hasło, gdzie H oznacza zatrzymanie wiadomości a D jej skasowanie. Wiadomości są kasowane dopiero po znalezieniu w nich co najmniej 10 niedozwolonych słów lub ich powtórzen.

Przykłady:

D głupek

powoduje kasowanie wiadomości zawierających słowo "głupek".

D głup 

powoduje skasowanie wiadomości zawierających sylabę "głup", a więc także i niewinne słowo "głupstwo".

H PZK 

powoduje zatrzymanie do przejrzenia przez operatora wiadomości, które mogą zawierać wypowiedzi nt. PZK.



	9.4.1.2. FILTR HOLDNOC.DLL



	Powoduje zatrzymanie wiadomości pochodzących od nadawcy o nieprawidłowym znaku (patrz: spis dozwolonych znaków).



	9.4.1.3. INFORMACJE DLA PROGRAMISTÓW



	Programy filtrów moga być pisane w dowolnym jezyku i kompilowane za pomocą dowolnego kompilatora pozwalającego na generowanie 16-bitowych bibliotek DLL. Poniższy przykład napisany jest dla kompilatora Delphi, doswiadczeni programiści mogą jednak bez trudu wykorzystać go do pisania filtrów w jezyku "C":



Library Wgtplug;



Uses SysUtils, WinTypes, WinProcs;



Const  md_Forward = $01;

       md_Bin     = $02;

       md_Comp    = $04;

       md_Trans   = $08;

       md_NoUnDel = $10;

.      md_Voice   = $20;



{--- MsgFlags ---}



       mf_Ack      = $01;

       mf_Private  = $02;

       mf_Bulletin = $04;

       mf_System   = $08;

       mf_Readed   = $10;

       mf_Hold     = $20;   {--- dodano 17.6.97 ---}



       HFILE_ERROR = $FFFF;



Type TSenderStr = String[6];

     TBoardStr  = String[8];

     TBidStr    = String[12];

     TMBXStr    = String[40];

     TTitleStr  = String[80];







CONST fa_OK            = $0000;

      fa_Hold          = $0001;

      fa_Delete        = $0002;



      TheFilterVersion = $0100;



      TheFilterInfo    = 'Beta-Demofilter fuer WinBox und WinGT >= 3.00 (c)1997 Gerd Mitlaender';



Function FilterVersion: Word; export;

         Begin

            Result:= TheFilterVersion;

         end;



Function FilterInfo(AInfo: PChar; MaxLen: Word): Word; export;

         Begin

            Try

               StrPCopy(AInfo, Copy(TheFilterInfo, 1, MaxLen));

               Result:= strlen(AInfo);

            Except

               Result:= 0;

            end;

         end;



function FilterProc(Var BID         :  TBidStr;

                    Var Destination :  TBoardStr;

                    DestIsCall      :  Bool;

                    Var Sender      :  TSenderStr; { 24 senders call   }

                    SenderIsCall    :  Bool;

                    Var MBX_field   :  TMBXStr;    { 32 @mbx           }

                    MBXIsCall       :  Bool;

                    Var Title       :  TTitleStr;  { 74 subject        }

                    Var Datum       :  LongInt;

                    Var TXDatum     :  LongInt;

                    Var LifeTime    :  Word;       {164 lifetime       }

                    Var TXlifetime  :  Word;       {166 original lifetime }

                    Var BodyCRC     :  Word;       {168 for PACSAT broadc.}

                    Start           :  LongInt;    {170 offset in .IFO}

                    PackSize        :  LongInt;    {174 stored size   }

                    Size            :  LongInt;    {178 original size }

                    Var RXQrg       :  LongInt;    {182 receive QRG   }

                    Var RXFrom      :  TSenderStr; {186 received from  }

                    Var Deleted     :  boolean;    {194 delete flag    }

                    Var Mode        :  byte;       {195 binary, comp.type}

                    Var Level       :  byte;       {196 min. level for read}

                    Var Fwdct       :  byte;       {197 n * forwarded  }

                    Var Gate        :  byte;       {198 via tnc (unused)}

                    Var Msgflags    :  byte;       {199 special        }



                    Var AHandle     : THandle;

                    Var TheStart,

                        TheLen      : LongInt): WORD; export;

         Var AText  : Array[0..255] of Char;

             Written: Word;

         Begin



            Try

               Result:= fa_OK;

            {--- szukanie do końca zbioru ---}

               _llseek(AHandle, 0, 2);

            {--- pisanie tekstu ---}

               StrCopy(AText, #13#10#13#10'Filtered by: '#13#10'*** ');

               StrCat(AText, TheFilterInfo);

               StrCat(AText, ' ***'#13#10);

            {--- ustalenie nowej długości zbioru ---}

               Written:= _lwrite(AHandle, AText, StrLen(AText));

               If (Written <> HFILE_ERROR) Then

               Begin

                  TheLen := TheLen + Written;

               end;

            Except

               Result:= fa_OK;

            end;

         end;



Exports FilterVersion,

        FilterInfo,

        FilterProc;



begin

end.



	Biblioteka filtru musi zawierać trzy dostępne z zewnątrz funkcje o nazwach FILTERVERSION, FILTERINFO i FILTERPROC.

	Funkcja FILTERVERSION zwraca w odpowiedzi numer wersji API, dla której jest przeznaczony. W przypadku programów WINGT/WINBOX jest to $0100 lub 0x0100. Jest to zmienna typu WORD (Pascal, Delphi) lub "unsigned int" ("C") - o długości 2 bajtów.

	Funkcja FILTERINFO zwraca w odpowiedzi tekst opisujący biblioteke DLL. Jest to zmienna łańcuchowa (łańcuch znaków, ang. string) typu PCHAR - tzn. zakończony znakiem 0x0 wg. konwencji języka "C". Długość tekstu znajduje się w zmiennej typu WORD lub "unsigned int".

	Funkcja FILTERPROC jest własciwą funkcją filtrującą - tzn. wykonuje zamierzone zadanie. Wynik działalności opisany jest przez wartość odpowiedzi - stałą fa_OK ($0001 lub 0x0001), fa_Hold ($0002 lub 0x0002) albo fa_Delete ($0003_albo 0x0003). Znaczenie odpowiedzi wynika z ich nazw i nie wymaga dalszego wyjaśnienia.

	Identyfikatory zbiorów (dla funkcji Windows _lread, _lwrite itp.) związane z odczytem lub zapisem w zbiorze przekazywane są w zmiennej "AHandle". Początek i koniec analizowanej wiadomości przekazywane są za pomocą zmiennych "TheStart" i "TheLen" typu LongInt lub "long". Znaczenie zmiennych wynika z ich nazwy i nie wymaga komentarzy. Zmienna MODE kombinowana jest ze stałymi zaczynającymi się od "md_" za pomocą funkcji "or" natomiast zmienna "MsgFlags" - z "mf_". 

	Stałe o nazwach zaczynających się od "md_" opisują właściwości wiadomości "ang. mode), natomiast stałe o nazwach zaczynających się od "mf_" - stan wiadomości. 

	Definicje j.np. TSenderStr odpowiadają definicjom zmiennych łańcuchowych w języku Pascal, tzn. długość łancucha znajduje się w pierwszym bajcie. W powyższym przykładzie TSenderStr [6] oznacza zmienną o długości 7 bajtów, z tym że zasadnicza treść znajduje się w bajtach o numerach 1 do 6, natomiast długość w bajcie o numerze 0. W odróżnieniu od standardu języka "C" na końcu brak jest znaku 0x0.

	Biblioteka kompresji COMPDLL.DLL napisana jest częściowo w języku Pascal (deklaracje) a częściowo w jezyku Asembler (właściwa treść podprogramów). Zawarte w niej podprogramy mogą być wykorzystywane przez większą liczbę progamów pracujących w środowisku Windows. Deklaracje biblioteki przedstawione są poniżej:



Unit Comp;

{$A+,B-,D+,E-,F-,G+,I-,L-,N-,O-,Q-,R-,S-,T-,V-}

{$C MOVEABLE DEMANDLOAD DISCARDABLE}

Interface

Function COMPVersion: Word;

Function COMPCode(Const Source; Len1: Word; Var Dest; Size: Word): Word;

Function COMPDecode(Const Source; Len1: Word; Var Dest; Size: Word): Word;

Implementation

   Function COMPVersion; External 'COMPDLL';

   Function COMPCode;    External 'COMPDLL';

   Function COMPDecode;  External 'COMPDLL';

end.



	Parametry SOURCE i DEST są wskazaniami (ang. pointer) adresującymi obszary zawierające dane do kompresji wgzl. dane skomprymowane, LEN1 jest długością obszaru danych źródłowych a SIZE - maksymalną długość obszaru docelowego. Długość ta musi być co najmniej o 1 bajt większa od długości obszaru źródłowego. Dane umieszczane w obszarze docelowym są przekazywane jako odpowiedź funkcji. Funkcja COMPVersion zwraca w odpowiedzi numer wersji - część przed przecinkiem w wyższym bajcie natomiast część po przecinku - w niższym. 

	Przykład kompresji (maksymalna długość tekstu źródłowego nie może przekraczać 254 znaków):

Byte(ZStr[0]):= COMPCode(QStr[1], Byte(QStr[0]), ZStr[1], SizeOf(ZStr)-1);

	Przykład dekompresji:

Byte(ZStr[0]):= COMPDecode(QStr[1], Byte(QStr[0]), ZStr[1], SizeOf(ZStr)-1);

	Pierwszy bajt skomprymowanego tekstu zawiera jego długość - 1. Zawartość 255 oznacza tekst nie skomprymowany. W przypadku obróbki zbiorów dwójkowych może się zdarzyć, że zawartość pierwszego bajtu nie odpowiada podanym kryteriom. Dlatego też mozna podjąć próbę dekompresji danych wyglądających na skomprymowane. Jeżeli długość tekstu zdekomprymowanego jest dokładnie o jeden bajt większa od długości tekstu źródłowego oznacza to, ze zbiór źródłowy był skomprymowany. 



	9.5. POZIOMY UPRAWNIEŃ



	Poziomy uprawnień mogą być przyznawane tylko przez operatora stacji i mają na celu ograniczenie dostępu użytkowników do poszczególnych rubryk skrzynki. Dopuszczalnym zakresem wartości jest 1 do 127. Operator stacji w trakcie dostępu z konsoli lub po zgłoszeniu się zdalnym otrzymuje zawsze poziom równy 127. Minimalne uprawnienia dostępu do rubryk skrzynki podane są w zbiorze RUBRIKEN.WGT. Wartością domyślną jest 1. Po dokonaniu zmian w zbiorze należy wczytać go ponownie za pomocą rozkazu RELOAD ALL lub jeszcze raz uruchomić program.

	Poziom uprawnień dla poszczególnych korespondentów definiowany jest za pomocą rozkazu LEVEL znak poziom, np. LEVEL OE1KDA 100. Korespondenci o wyższych poziomach uprawnień muszą podać właściwe hasło dostępu. 

	Hasła dostępu dla użytkowników mogą być wprowadzone przez operatora za pomocą rozkazu SETPW lub przez użytkowników za pomocą rozkazu PW (patrz: spis rozkazów). Operator może też wprowadzić hasła ograniczające dostęp do retransmisji poczty (patrz rozkaz: SFPW).



	9.6. AUTOMATYCZNE POBIERANIE POCZTY



	WINGT wczytuje do skrzynki automatycznie wiadomości znajdujące się w katalogu maildir\IMPORT. Sprawdzanie zawartości katalogu odbywa się w odstępach 5-minutowych. Wiadomości te, zapisane przez dowolny inny program mogą być więc regularnie rozprowadzane w sieci. Wiadomości muszą mieć następujący format:

OE1KDA @OE1KDA     de:SP6FIG 09.01.1995 09:35  10      0 Bytes

treść.....



	Główną różnicą w stosunku do wiadomości w skrzynce jest brak linii zawierającej identyfikator BID. Identyfikator ten jest generowany automatycznie po wczytaniu poczty do skrzynki. Pole "de:" musi zaczynać się na pozycji 18 w linii. Wszystkie linie muszą być zakończone znakami CR-LF. 
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